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I ntroduccion

Un computador es una maguina programable para el procesado de informacién.

Para que la informacion sea entendida por € ordenador debe de estar debidamente codificada. La
codificacion serealizaen BITs (Binary digiT).

Procesar informacion es extraer unos ciertos resultados o conclusiones a partir de unos ciertos datos de

entrada.
1entO .
Entrada ——» Y(OGGSam‘e —»  Salida
Datos Resultados
Ejemplo:

Resolucion de una ecuacion de segundo grado. 2-x* —3-x+1=0
Datos: 2/-3/1

Procesam ento: X=

3+432-4.2.1 3+9-8 3+1
4

2.2 4

Resul t ados:

NI
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Para realizar un procesamiento de informacién el ordenador, necesariamente debera poder redlizar las
siguientes tareas:

e Entradade datos.

e Salidade resultados

e Procesamiento/Tratamiento de lainformacion:
= Almacenamiento de datosy programas.

» Recuperacion de datosy programas.
(Los programas son los procedimientos correctos para tratar adecuadamente la
informacion)

Definicion de ALGORITMO

Un algoritmo es un conjunto finito de pasos y acciones que especifican de formaclara y concisa (sin
ambiguedades) la secuencia de operaciones a realizar para procesar adecuadamente unos datos con
un determinado objetivo.

Ejemplos:

1. Receta de cocina: Secuencia de pasos para realizar un determinado plato.

2. Algoritmo para obtener el resultado de dividir un ndmero por otro.

Llamaremos programa a la plasmacion de un algoritmo de forma que pueda ser entendido por un
ordenador.

En principio el ordenador solo es capaz de entender lenguaje binario (lenguaje que solo contiene 2
posibles caracteres, habitualmente 0 y 1), pero para hacer mas facil la escritura de programas existen
unos lenguajes de programacion alos que se asocian traductores.

Un lenguaje de programacion es un conjunto de palabras con una cierta sintaxis y una semantica
asociadas.

Las caracteristicas son:
e Unvocabulario limitado (palabras reservadas).
e Sintaxisrigiday sin excepcionesy con pocas variaciones.

e Semanticaestrictay sin ambigiedades.

Proceso para resolucién de un problema con el ordenador.

1. Planteamiento del problema y propuesta de un método de resolucion en lenguge natura
(castellano/valenciano normal)

2. Plasmacion del método de resolucion en un algoritmo.
3. Traduccion del algoritmo a lenguaje de programacion (generacion del programa).
(4. Compilacion del programa a lenguaje binario (traduccion automatica))

Antecedentes

(http://video.dlib.vt.edu/~history/ )
(http://video.dlib.vt.edu/cgi-bin/L obby?Method=Timeline)
(http://gol denink.com/computersandnetworks.shtml)

Apuntes realizados por Ricardo Ferris— Departamento de Informatica. Universidad de Valencia 2



Temal: Concepto de computador 12755 - Técnicas Informaticas (Lic. Fisicas)

Abaco: Herramienta mecanica Util para sumar, restar, multiplicar y dividir. El programa es la mente
humana.

Calculador as mecanicas;

Blaise Pascal (1623-1662) desarroll6 en 1642 una méquina aritmética con engrangjes, ruedas y
ventanas que realizaba sumas'y restas.

Gottfried  Leibnitz  (1646-1716)
desarrolla en 1673 una maguina
mecanica, llamada la rueda de
Leibnitz, que realizaba sumas, restas,
multiplicaciones, divisiones y raices
cuadradas.

Maquina de Leibniz

También podemos considerar como antecedente de las actuales computadoras los telares mecanicos
desarrollados durante la revolucion industrial, que cambiaban los dibujos de las telas a partir de la
informacion extraida de tarjetas perforadas.

En 1833, Charles Babbage, desarrolla una maguina de propdsito general (maquina analitica) que puede
ser considerada como la base de los computadores modernos. Tanto |os programas como |os datos se
guardaban en tarjetas perforadas, y los programas podian utilizar los datos de salida como nuevas
entradas.

Computador es electr omecanicos:

Tras diferentes maguinas electromecanicas desarrolladas durante la década de los 30, a finales de los
30 se desarrolla el Harvard MARK | (la primera calculadora digital automatica, de propdsito general, a
gran escala, electromecanica) concebida por Howard Aiken a finales de los 30 y construida por
Hamilton, Lake y Durfee de IBM. Esta maquina realizaba 1 operacién cada 3 segundos. Los
programas no se guardaban en la méguina sino que eran leidos e interpretados desde una cinta de
papel, mientras que |los datos eran proporcionados en tarjetas perforadas.

Entre 1940 y 1944 un grupo de investigadores de Bletchley Park, entre Oxford y Cambridge,
incluyendo a Alan Turing desarrollaron una serie de méaquinas que culminaron en e desarrollo y la
implementacion de Colossus en 1943. Estas maquinas fueron desarrolladas especialmente para la
interpretacion, codificacion y decodificacion de cddigos secretos.

Computador es electr onicos:

En 1946 se desarrolla e ENIAC (Electronic Numerical Integrator Analyzer and Computer).
Construido con vavulas de vacio era mucho mas veloz que los ordenadores de su época (unas 5000
operaciones por segundo). Tiene como caracteristica especial que los programas eran introducidos en
la mégquina mediante el cambio de posicion de cables que cambiaban laforma en que se conectaban las
diferentes partes del ordenador. Este ‘problema se soluciona en versiones posteriores de la maguina.
Para hacer la maguina méas impresionante a los 0jos de los reporteros de la época, un miembro del
equipo (posiblemente Eckert) puso unas esferas translucidas (medias pelotas de ping-pong) sobre las
luces. La oficina de patentes de Estados Unidos, mas tarde, reconocié esta como la primera
computadora.

La maquina de Von Neumann

En 1945, el matematico y quimico Jonh (Janos) von Neumann presenta |os principios generales que
debe seguir una maquina de proposito general .
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» La méaquina debe ser controlada por un conjunto de instrucciones con un pequefio nimero de
elementos central es de proceso.

» Tanto la informacion (datos) como el programa (método de procesado de la informacion) deben
amacenarse en € interior del computador en formato binario (con un afabeto compuesto

exclusivamente de cerosy unos).
Lamaguina de Von Neumann es unamaguinaideal que seguiria el siguiente esquema:

Memoria

Entrada I Salida R

Unidad Unidad
de Aritmético
control logica

Unidad central de procesos

L as unidades funcionales de la maguina de Von Neumann son:
= Unidad de Entrada (Input (1)):
» Unidad de Sdlida (Output (O)):
= Memoria
= Unidad central de procesos (U.C.P.) (Central Process Unit (C.P.U.)):
— Unidad de control (U.C.) (Control Unit):
— Unidad légico-aritmética (U.L.A.) (Aritmetic and Logic Unit (A.L.U.)):
» Unidad de Entrada (Input (1)):
Dispositivos por donde se introducen |os datos e instrucciones.
¢ Teclado, raton, lector de barras,...
= Unidad de Salida (Output (O)):
Dispositivos por donde se obtienen los resultados.
%+ Monitor, impresora, paneles de informacién de tréafico, plotter, ...
» Unidad central de procesos (U.C.P.) (Central Process Unit (C.P.U.)):
— Unidad de control (U.C.) (Control Unit):
Eslaencargada de administrar y coordinar los recursosy actividades del ordenador.
< Interpretar el codigo y generar las sefides de control que o g ecutan.
+«» Controlar la secuencia en que se g ecutan las operaciones.

+«+ Controlar € acceso amemoria.
« Enviar y recibir sefiales de control relacionadas con las operaciones que se gecutan
enlaA.L.U.
+» Regular laE/S (Entrada/Salida.)
— Unidad l6gico-aritmética (U.L.A.) (Aritmetic and Logic Unit (A.L.U.)):
Unidad que contiene |os registros basicos para realizar las operaciones aritméticas y |6gicas.

= Memoria
Encargada de almacenar de forma eficiente tanto |os datos como |os programas.
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s Memoriaprincipal (RAM/ROM)
+» Memoria secundaria (discos/cintassf CDRom)
Informacién almacenada en bytes (8 bits)
< 1Kilobyte (1 Kb) = 2'%ytes = 1.024 bytes ~ 1.000 bytes
< 1 Megabyte (1 Mb) = 2°%ytes = 1,048.576 bytes ~ 1,000.000 bytes
% 1 Gigabyte (1 Gb) = 2*bytes = 1.073,741.824 bytes ~ 1.000,000.000 bytes
% 1 Terabyte (1 Th) = 2°°bytes ~ 1,000.000,000.000 bytes
En relacion de tamarfios y rapidez de memorias contenidas en |os ordenadores actual es tendriamos:

= Registros: Pequefias memorias que estén en la A.L.U. y sobre las que
se realizan las operaciones directamente.

= Cache: Memoria intermedia contenida en la C.P.U. de manera que
no hay que atravesar los buses para acceder a la
informacion contenida en la caché.

=  Memoriaprincipal (RAM):  Region de memoria a la que la C.P.U. puede acceder
normal mente.

= Memoria secundaria (discos): Memoria adicional en donde se puede guardar
informacion de forma permanente, aungue para poder
trabgjar con esa informacion, primero la C.P.U. debera
pasarla alamemoria principal.

Tipo Tamanfno Rapidez
Registro 10-50 Bytes +
Caché 256-512 Kb T

R.A.M. 128 Mb-4 Gb !
Disco duro 10-80 Gb -

Una de las caracteristicas de la maquina de Von Neumann es que tanto los datos como las
instrucciones se deben guardar dentro de la maguina (en la memoria), esto es en forma de sucesion de
unos'y ceros gque deben ser interpretados de una forma determinada.

Un programa es una sucesion de ordenes que la C.P.U. va leyendo de la memoria y gecutando de
forma consecutiva.

El proceso basico de g ecucion de un programa en la méquina de Von Neumann es el siguiente:

a- Se lleva una instruccion desde la memoria a la U.C. (y se incrementa el contador del
programa)

b.- Launidad de control interpretalainstrucciony la gjecuta
i.- Buscar informacion delamemoria (s hace falta) y llevarlaalosregistrosdelaA.L.U.
ii.- Ejecutar lainstruccién (sumas, restar, mirar entrada, escribir en salida,...)
iii.- Poner lainformacién resultante en lamemoria (S es necesario)

c.- Mientrasno sellegueal final del programavolver a paso (a)

Los ordenadores actuales siguen principalmente las caracteristicas enunciadas de la méquina de Von
Neumann pero ampliada con mas dispositivos.
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Buses vy sefiales de control

La manera en que se intercambian informacion las distintas unidades funcionales de la maquina de
Von Neumann es mediante buses. Existen basicamente dos buses:. €l bus de datos, por donde circulala
informacion entre la entrada, la salida, la memoria y e microprocesador (U.C.P.), y €l bus de
direcciones (mediante e cua se fija la direccibn de memoria donde se estd trabajando
(guardando/leyendo informacion)).

La manera de controlar €l acceso a este bus, y dar € control alas diferentes unidades funcionales de la
maguina de Von Neumann es mediante |as sefiales de control, generadas por la unidad de control.

Parametros basicos de un ordenador

e Tiempo de ciclo o frecuencia de reloj: Determina en gran medida la velocidad con que
funciona un ordenador. Es la cantidad de instrucciones bésicas que se gecutan por segundo en
el ordenador. Se mide en megahercios (MHz)

e Longitud de la palabra: esla cantidad de bits que se mueven simultaneamente por € bus de
datos del ordenador y determina en parte la precision de los célculos del ordenador.

e Tamaro del bus de datosy del bus de direcciones. El tamafio del bus de datos determina la
cantidad de bits que se mueven simultaneamente entre las diferentes partes del ordenador, de
manera que ayudard a que la velocidad del ordenador sea mayor. El tamafio del bus de
direcciones nos limitara la cantidad de direcciones de memoria a las que podemos referirnos,
limitando el tamafio de la memoria con e que podemos trabajar (con un bus de direcciones de
una sola linea solo podriamos acceder a dos casillas distintas de la memoria. Con un bus de dos
lineas podriamos acceder hasta a 4 casillas distintas. Con un bus de n lineas podriamos acceder
a2" cadllas distintas.)

Lenguajes de programacion
Un programa es una sucesion de pasos que debe seguir €l ordenador para llevar atérmino un trabagjo o
proceso de informacion.

Un usuario que desee que un ordenador realice un cierto procesado de informacion debera escribir un
programa en un lenguaje que pueda entender el ordenador.

El Unico lenguaje que reamente entienden los ordenadores es el lenguaje binario (que es e Unico que
puede estar guardado en lamemoria del ordenador.). El lenguaje binario tienen como caracteristica que
sblo contiene dos simbolos (habitualmente el ceroy € uno.)

Como es dificil escribir programas en ese lenguaje binario se han desarrollado otro tipo de lenguajes
que deben ser facilmente traducibles al lenguaje binario:

e Lenguaesdebao nivel (ensamblador): Lenguajes en los que | as instrucciones son directamente
traducibles, una por una, alenguaje binario.

e Lenguajesde ato nivel: Lenguajes mas elaborados, faciles de leer y entender por un humano, y
que deben de ser fécilmente traducibles a lenguaje méguina.

Para que un lenguaje sea facilmente traducible a lenguaje maguina debe cumplir una serie de
caracteristicas, que ya comentamos al comienzo del tema:

e Unvocabulario limitado (palabras reservadas).
e Sintaxisrigiday sin excepcionesy con pocas variaciones.
e Seménticaestrictay sin ambigledades.

Apuntes realizados por Ricardo Ferris— Departamento de Informética. Universidad de Valencia 6



Temal: Concepto de computador 12755 - Técnicas Informaticas (Lic. Fisicas)

Evolucioén histérica

El primer lenguaje de ato nivel desarrollado fue el FORTRAN (FORmula TRANSlation) en 1957. Fue
desarrollado por John Backus en IBM. Es un lengugje de ato nivel especialmente pensado en la
resolucion de problemas mateméticos. Pero tenia como gran inconveniente la dificultad de trabajo con
ficheros y la falta de recursividad (posibilidad de definir un cierto proceso refiriéndose a si mismo.)
Estos inconvenientes se han ido mejorando a lo largo de las diferentes versiones (FORTRAN 66,
FORTRAN 70, FORTRAN 90y FORTRAN 95).

Poco después del FORTRAN aparecié el BASIC (Begginers All-purpose Symbolic Instruction Code),
desarrollado por John Kemeny y Thomas Kuntz especialmente para ensefiar a programar a usuarios
poco especializados.

El uso de grandes ordenadores a aplicaciones empresariales llevé a desarrollar lenguajes especificos
como el COBOL (en 1959.) Los lenguagjes empresariales se caracterizan por desarrollar facilmente
informes elaborados, maneras precisas de describir y guardar nimeros decimales y caracteres y la
habilidad para especificar operaciones decimales.

Enlos 70, con lallamada ‘crisis del software’, aparecen los conceptos de programacién estructurada, y
Niklaus Wirth plasma estos conceptos en el lengugje PASCAL (1971) desarrollado especialmente para
ensefiar programacion estructurada.

También a principios de los 70 Kernighan y Ritchie desarrollan el lenguaje de programacion C (1972),
gue admite los conceptos de programacién estructurada, tal como Pascal, pero que permite una mayor
libertad a la hora de redizar ciertas tareas que no pueden llegar a hacerse en la mayoria de los
lenguajes de alto nivel. De hecho € C es un lenguaje de alto nivel, que es capaz de bajar de nivel y con
el que es posible programar incluso sistemas operativos, que ya comentaremos mas adel ante.

A principios de los 80, se empiezan a desarrollar nuevos conceptos de programacion que terminarian
en la programacion orientada a objetos y lenguajes como C++, Eiffel o Smaltalk.

Escritura y traduccion de programas escritos en lenguaijes de alto nivel

El proceso entre la escritura de un programa por parte del usuario y que €l programa pueda ser
gjecutado por el ordenador es €l siguiente:

Entorno de programacion (TC/Xwpe)

Cargador (S.0.)

i

programa | compilacion Programa | montar, linkgr|  Programa cargar en
fuente objeto o enlazar ejecutable memoria

; e

%

Editor de textos Compilador Linker o enlazador

ejecucion

El primer paso es escribir €l programa en un editor de textos. Una vez escrito tendremos e llamado
programa fuente (source) escrito en un lenguaje de ato nivel.

A continuacion mediante e uso de un compilador pasaremos el programa fuente a un lenguage
intermedio y obtenemos el programa objeto. En este paso se redliza € analisis 1éxico (que sdlo se
hayan escrito simbolos y palabras correspondientes a lenguaje de alto nivel que estemos utilizando) y
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sintactico (que los diferentes simbolos y palabras escritos estén en la sucesion correcta) del programa
fuente y ciertas comprobaciones semanticas (que nos aseguran €l significado correcto de las
expresiones).

El programa fuente puede estar escrito en varios médulos. La compilacién traduce cada uno de los
modul os a un programa objeto. En los diferentes objetos puede haber referencias a elementos que estén
en otros objetos.

El dltimo paso de la traduccion es € linkado (del inglés link, enlazar) o montado de los diferentes
objetos en un solo programa ya escrito en lengugje binario y que se suele denominar programa
gjecutable.

Finalmente, hay que cargar €l programa g ecutable en memoriay € ecutarlo para obtener los resultados
esperados.

Aunque en principio los lenguajes de programacion son unicos, cada compilador especifico de cada
maguina puede incorporar ciertas caracteristicas que no comparte con otros compiladores del mismo
lenguaje de ato nivel.

Para evitar en |o posible la dispersion de un mismo lenguaje la American National Standars Institute
(ANS) establecen unos estandares para cada lenguaje de programacion. Asi podemos hablar de C en
general, que puede contener ciertas caracteristicas especiales o podemos hablar del ANSI C, que
cumple estrictamente con los estandares establecidos permitiendo una mayor portabilidad de los
programas escritos (mayor facilidad parallevarlos de un ordenador a otro sin tener que modificarl os).

Elementos bési cos de un lenguaje de alto nivel

» Paabrasreservadas
= Constantesy variables
= EXxpresiones...
— ..aritméticas. +/-/* /... devuelven valores aritméticos
— ..relacionales. >/ </ =/ ... devuelven valores booleanos (TRUE/FAL SE)
— ..logicas: AND / OR/ ... devuelven valores booleanos (TRUE/FALSE)
= Etiquetas
= Comentarios
= Asignaciones («)
= Entrada
» Sdida

Tipos de lenguajes de alto nivel

12 clasificacion: Por laforma en que se traducen.

e Lenguajes compilados — C, Pascal, C++,...
Los programas, una vez escritos de forma completa se traducen completamente (se compilan
mediante la utilizacion de un compilador) y se tienen preparados para poder ser gjecutados, de
manera que la g ecucién, unavez el programa esta traducido es mucho més rapida.

e Lenguaesinterpretados - BASIC

Los programas se analizan a medida que van siendo escritos, y la gecucion se rediza linea a
linea, de manera que es mas facil escribir los programas y encontrar errores en ellos, aunque la
gjecucion es mucho més lentay siempre tenemos que tener disponible el traductor (intérprete).
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22 clasificacion: Objetivo principal de los programas escritos en el lengugje.
e Lenguajes de propdsito general - C, BASIC, Delphi, Java...
e Lenguajes paralaensefianza — Logo, Pascal...
e Lenguajes paracaculo cientifico - Fortran, Matlab, Mathematica, Maple...
e Lenguajes paragestion — Cobol, Modula...
e Lenguajes paralagestion de bases de datos — System Query Languages (SQL) Informix...
e Lenguagesdeinteligenciaartificia — Prolog, Lisp...
3 clasificacion: Por laescrituray concepcion de los programas.

e Lenguajes procedurales o procedimentales (Programa = procedimientos + algoritmos) —
— C, Pascal, Modula...

e Lenguajes declarativos (Programa = definicién de el ementos + relaciones) —
— Prolog

e Lenguajes orientados a objetos (Programa = Objetos + métodos + mensgjes) —
— Eiffel, C++, Java...

42 clasificacion: En funcién de la gestion de la memoria.

e Lenguajes de gestion estatica de memoria (se calculala memoria cuando seredizala
traduccion) — Fortran...

e Lenguajes de gestion dinamica de memoria (se reserva la memoria en gjecucion, a medida que
van apareciendo variables) — Basic, Prolog...

e Memoriaen pilas (se guardalainformacion en pilas, apilando y desapilando informacion) — C,
Pascal...

Tipos de computadores

e Supercomputadores (supercomputacion): Existen varios procesadores haciendo célculos
(computando) al mismo tiempo (en paralelo) y accediendo a grandes cantidades de informacion
guardada en la memoria o en accesible en dispositivos de entrada. Pensados para procesar grandes
cantidades de informacion en poco tempo y dedicados a una tarea especifica.

o Control de 6rbitas de satélites y naves espaciales.

o Aceleradores de particulas.

o Control y prediccién de procesos bioldgicosy quimicos.

o Predicciones termodinamicas (predicciones de tiempo atmosférico.)

e Macrocomputadores (o Mainframes): Ordenadores compuestos por distintos procesadores que se
encargan de la gestién y el control de diferentes dispositivos (seria un ordenador distribuido.).
Controlan cientos de usuarios simultdneamente y cientos de dispositivos de entrada-salida. Son
mas potentes gue las Supercomputadoras dado que pueden tener mayor nimero de programas
gjecutandose simultaneamente pero las Supercomputadoras pueden gecutar un Unico programa
mas rdpidamente.

a Control de robots en fabricas.
o Bancos.
o Lineas aéreas.
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e Minicomputadores. Son ordenadores con varios procesadores. Surgen en 1960 y son una version
mas pequeiia que las Macrocomputadoras. Estan orientados a tareas especificas y no requieren
tantos periféricos ni usuarios como las Macrocomputadoras, por o que redujeron el precio y €
mantenimiento.

o Control de procesos en laboratorios.
o Automatizacion industrial.

e Estaciones de trabajo (WorkSations): Microprocesadores muy potentes y optimizados para la
realizacion de tareas concretas y diferentes procesos simultdneos (pensados para atender a varios
usuarios simultaneamente.)

o Disefio asistido por ordenador (C.A.D.)
o Aplicaciones deingenieria

e Microcomputadores. Pensados para €l trabagjo persona (Personal Computer (PC)). Tienen su
origen en la creacion de los microprocesadores (la computadora en un chip).

o Apple
o IBM/PC

e Calculadorasdebolsillo.

Soporte |6gico
Ordenador — Partefisica(Hardware)
— Parte légica (Software)

El soporte l6gico de un ordenador es €l conjunto de programas que permiten a un usuario realizar
ciertastareasen €.

Dentro del software podemos distinguir entre:

e Software del sistema:
Es e encargado de administrar (gestion + mantenimiento) los recursos de la méaquina.

e Software de aplicacion:
Lo forman todos |os programas que puede utilizar un usuario pararealizar ciertas tareas
especificas con & ordenador (edicién de textos, contabilidad, disefio,...)

Software del sistema

— Programa de arranque: Es el conjunto de tareas que se realizan en e ordenador en el momento de
encenderlo.

1. Chequeoy comprobacion de dispositivos hardware.

2. Lectura de parametros de la BIOS y configuracion de algunos dispositivos (memoria,
discos...)

3. Busguedadel sistema operativo y carga del mismo en memoria.

— Sistema operativo (S.0.): Es un conjunto de programas que relacionan a usuario con € hardware
especifico del ordenador, de manera que para el usuario no importa €l tipo o0 marca del hardware,
solo el S.0. que este funcionando en & ordenador.

Ademés se encarga de gestionar eficientemente |os recursos de la maquina.

— Programas de ayuda a sistema operativo.
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e Programas de diagnostico: scandisk, ddn, speedisk...

e Programas de mantenimiento del sistema: Afadir o modificar elementos hardware en €
sistema.

— Utilidades generales.

e Traductores (compiladores e intérpretes.)
e Depuradores (debuggers.)
e (Gestores deficheros.

Softwar e de aplicacion.

e Programas de edicion de textos.

e Gestidn de bases de datos (gestidn de bibliotecas, de matriculados en la universidad, etc.)
e Programas de administracién y contabilidad.

e Herramientas de disefio y edicion grafica (CAD-CAM)

El sistema operativo

Son funciones del sistema oper ativo:
e Hacer deinterfaz entre €l usuario y el hardware de la maguina.
e Administrar y controlar |os dispositivos hardware.
e Mantener e sistemade archivos.
e Apoyar lagecucion de otros programas.

Para realizar estas funciones de forma correcta, debemos exigir a un sistema oper ativo las siguientes
caracteristicas:

1. Eficiencia(rapidez en lastareas.)
2. Fiabilidad (sinfallos ni errores.)

3. Facilidad de mantenimiento.
4

. Tamafio reducido (aunque Ultimamente esta caracteristica esta siendo sustituida por facilidad
de manegjo por parte de un usuario inexperto.)

Las principales partes del sistema oper ativo son: El Kernel o nlcleo del sistemay € interfaz.
e Nucleo o Kernel: Se encarga de las tareas méas basicas y proximas a hardware.
— Asignacion de trabajos al microprocesador (uP.)
— Swap o intercambio de tareas en el uPy de datosy programas en memoria.
— Comunicacion entre procesos.

— Administracién del hardware: Gestion de la memoria, control de entrada y salida (drivers),
administracion de archivos, apoyo ala € ecucién de programas, ...

e Interfaz: Es e elemento através del que € usuario se comunica con € hardware, y en general
esta formado por unas instrucciones u ordenes (muchas veces mal |lamadas “comandos’ del
inglés command) que permiten a usuario realizar ciertas tareas especificas.
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Ejemplos de sistemas oper ativos

e MSDOS:

Sistema operativo de las maguinas con uP Intel (8088, 8086, 80286, 386, 436, Pentium,...)

Se centra en e control de los aspectos del PC enfatizando en la gestion de sistema de
ficheros y latransferencia de informacién hacialos periféricos.

Funciona mediante interrupciones.

Para mantener la compatibilidad con versiones anteriores mantiene ciertas caracteristicas
gue impiden aprovechar los Ultimos avances de los PC’s.

Monousuario y monoproceso.

e UNIX:

Sistema operativo de proposito general, desarrollado para cualquier plataforma (en principio
cualquier uP, intentando sacar el maximo partido del hardware aunque no se mantenga la
compatibilidad entre versiones.)

Esquema bésico: Nucleo pequefio + Extensiones propias.
Multiusuario y multiproceso.
Cualquier sistema de entrada/salida (1/0) se trata exactamente como si fuese un archivo.

Al ser multiusuario afiade sistemas de proteccion y seguridad de informacién y de procesos.

e Windows 95/NT/2000

Sistema operativo desarrollado para que € usuario tenga un féacil acceso a los recursos del
sistema (sistema de ventanas, iconosy puntero de raton.)

No es necesario ningun conocimiento del funcionamiento de la maquina porque se pretende
que todo sea muy visual, muy intuitivo y automatico.
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