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THE GIMP

1. INTRODUCCION

The GIMP acrénimo de GNU Image Manipulation Program es un editor de graficos muy
potente, se distribuye con licencia GPL (GNU Public License) como software libre de forma

gratuita. Se puede encontrar en dos versiones: Linux y Windows.

Como editor grafico GIMP es una aplicacién bastante potente y funcional. Puede ser usado
como un editor grafico o como una completa aplicacion de retoque fotografico profesional
(retocar fotos, crear animaciones, componer imagenes y animaciones multimedia). Acepta

multitud de formatos gréficos, gif, tif, jpg, bmp, png.

El programa, pese a su caracter gratuito, es muy potente y rapido. Puede ser usado como una

completa aplicacion de retoque fotografico profesional.

2. INSTALACION

La instalacion debe hacerse siempre desde la pagina Web del programa: http://www.gimp.org

ya que estan saliendo versiones continuamente y el hacerlo desde una recopilacion (por
ejemplo un CD o DVD de una revista) no nos asegura que instalemos la ultima versiéon. Una
vez que abrimos un navegador y tecleamos su direccion, en la parte izquierda de la pantalla

encontraremos enlaces para descargas segun el sistema operativo.

Supongamos que vamos a realizar la instalacién en un equipo con Windows XP como sistema
operativo. En la zona izquierda de la ventana encontramos el enlace “GIMP for Windows”;
hacemos clic sobre él y, en el pantalla siguiente, clic sobre Automated installer. Posteriormente
sobre Download. En la pantalla siguiente se nos informa que necesitamos dos archivos: The
GIMP y GTK+ 2. Al hacer clic sobre los enlaces accedemos a servidores desde los que

podemos descargarlos. Primero instalamos GTK+ 2 y luego The GIMP.
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3. COMENZAMOS A TRABAJAR CON GIMP

Podemos comenzar a trabajar con GIMP accediendo desde el menu de inicio a su acceso
directo . En la pantalla pueden aparecer las siguientes ventanas:

1. Caja de herramientas.

2. Opciones de la herramienta seleccionada.

3. Acceso a Capas, Canales, Rutas y Deshacer.

4. Acceso a las paletas de Brocha, Patrones y Degradados.

5. Ventana Consejo del dia. Para que no se muestre esta ventana la préxima vez que
utilicemos GIMP, hay que desmarcar la casilla de verificacion (el cuadradito) que aparece en la

parte inferior izquierda de esta ventana. Luego pinchamos en el botén Cerrar.

Seleccion rectangs

iBienvenido a El GIMP!
Modo; | 25| | B {1
El Gimp puede deshacer la mayoria de los cambios ala
Alisad imagen, asi que siéntase libre para experimentar,

[ pifuminar los

Consejo siguiente é ] Cerrar

[] Encoger sele []Mostrar un conseio la proxima vez que inicie GIMP: ’ é Consejo anterior

I FFERT
| Seleceidn libre:

rd >
22 |
'z IR o . E. e o @
| 00 S
2 . . . - -
\ %
R MK = g
Espaciado: J = iiD,L_lc:

[g)0)a s (=]

Es conveniente dejar abiertas, al menos, la caja de herramientas (1) y la ventana que nos
presenta las opciones de la herramienta seleccionada (2), todas las demas es mejor cerrarlas y

abrirlas en el momento en que se necesiten.
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4. CAJA DE HERRAMIENTAS DE GIMP

Desde la caja de herramientas del GIMP podemos abrir las imagenes con las que deseamos

trabajar y ademas acceder de forma rapida a las funcionalidades mas usuales del GIMP.

N -l

chiva Exts Ayuda

_________ i #2\NBTUN//LA+® "'BEBABTHD

Pty &0 wd
K °
il -

En la caja de herramientas de GIMP encontramos las herramientas mas usuales de gimp para

el tratamiento de las imagenes:

e B2 B, DE Iff,‘».g Herramientas de seleccion

T <i1}i B /7 & O £ # & & @ @ ||Heramientas de textoy pintura

%
E Color de fondo y de frente

o

Brocha, patrén y degradado
p— p y deg

3 7 i % E{E @, Q, E*J Herramientas de transformacion

< | | Mover el objeto seleccionado

A2 | | Lupa

f Cuentagotas
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= Opciones de herramienta E@@

Al realizar una doble pulsacion sobre una de las

. X i . Rellero de cubeta = =
herramientas podemos visualizar su cuadro de opciones : e &
Opacidad; J 100,0  |o
de la herramienta que nos permitira definir el ||modo: | marmal T
funcionamiento de la misma. Tipo de rellena <Ctrl>
() Relleno con color de frente
Por ejemplo el cuadro de opciones de la herramienta © Relleno con color de fanda

(2 Rellena con patrén

Relleno de cubeta @ nos permitira definir como

. L frea afectada <Mawis. =
deseamos rellenar la zona seleccionada, indicando su

() Rellenar colores similares
opacidad, color o tipO de reIIeno, . (#) Rellenar la selecridn completamente 2

(@) & 8 [ 8]

4.1. HERRAMIENTAS DE SELECCION

En muchas ocasiones necesitamos seleccionar una parte de la imagen sobre la que deseamos
trabajar. Para seleccionar una zona de la imagen podemos utilizar diferentes botones de la

barra de herramientas, en funcidén de las caracteristicas de la zona a seleccionar.

RN

La primera herramienta **=* permite seleccionar aquellas partes de la imagen que se asemejen

a un rectangulo, mientras que la segunda - selecciona zonas ovaladas o circulares. Con el

lazo 5‘1'9 podemos seleccionar partes del dibujo con formas irregulares, para ello, deberemos

dibujar con el ratdbn enmarcando la zona a seleccionar. La varita AN nos ayuda a seleccionar

partes continuas del dibujo que tienen un mismo color. La mano con los tres colores E , Nos

i
da la opcién de seleccionar por colores y las tijeras * nos ayudan a seleccionar formas

dentro de la imagen.

Una vez seleccionada la zona podremos realizar las acciones que deseemos (por ejemplo:

copiar, cortar, pintar, ...) de modo que afecten unicamente a la zona seleccionada.
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4.2. HERRAMIENTAS DE PINTURA

Desde la caja de herramientas de Gimp se nos ofrecen diferentes herramientas con las que

podemos pintar y retocar la imagen.

SEL P 2O £ J & 6 9 o

Con el bote de pintura {% podemos pintar con el color de fondo, frente o con el dibujo del
patrén, todo el lienzo o una parte del mismo que este seleccionada. Es posible modificar la
opacidad de la pintura dandole una mayor o menor transparencia. También podemos pintar

toda la imagen o una zona seleccionada con un degradado utilizando la herramienta

correspondiente 'j .Podemos modificar tanto el degradado como el patrén activo desde la
® |
caja de herramientas HE  pylsando en su icono correspondiente.

El lapiz é? , pincel -ﬂ? y pluma E} nos permiten dibujar en la imagen con diferentes

texturas, previamente deberemos haber seleccionando el color que deseamos utilizar para
&)

dibujar como color de frente * J .

Es posible utilizar diferentes efectos al dibujar. Asi, Gimp ofrece una serie de herramientas para

. L &
ello: aerdgrafo x , Clonar '33 , convolucion (} , emborronar ke y quemado & .

El resto de las herramientas disponibles en Gimp las iremos presentando en los ejemplos que

presentados en este documento.
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5. LAS VENTANAS DE IMAGEN DE GIMP

GIMP permite trabajar con varias imagenes a la vez, cada una de las cuales se presentara en
una ventana independiente.

_ ST Finsbmad, | gl 1IAERT - (O

frcteen plw ook Pe [egel (S Hemweeds (iogsd  FRpos  SoptFu Wik

Iij......l'."r. T P ....Il."...Ji:

i =03
: e e TR/
7 AA+ rBEma
0 HETHhE/ 702
. Jaope

: | ,
£ i e | B
[ :

B —ad

5, 113 |:- - IIINH b _i'r-«h--lm.-l"l.-rl-'

S8 mherad P

Cuando trabajamos con GIMP siempre hay una ventana de imagen activa que presentara la
barra de titulos con un color azul mas intenso. Desde la ventana de la imagen podemos
acceder a todas las funcionalidades de GIMP para que sean aplicadas a la imagen

correspondiente, este proceso lo podemos realizar de dos modos:
a) Desde el la barra de menus de la imagen, o

b) Desde el menu contextual, pulsando con el botén derecho del raton sobre la imagen.

Fid j0341507.jpe-37.0 (RGB, 1 capa) 600x428 (=13
Archiva  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Herramientas Didlogos  Filtros  Script-Fu  Widea
!ISD| I N T A T [ |D| i 1 o ] e L QQI fd o L SUPI I N I T [ |?5|D| ]
0| b ) ]
H {

7 |

5 + 1

i :

_: Iam:‘.- _______________ L . o LI E:

< ! |2

Fondo (6,39 ME)

275, 158 |px |+ J] S0% B
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Por otro lado, la ventana de imagen nos ofrece informacion sobre la misma en la barra de titulo
(nombre de la imagen, modo, n° capas, tamafio de la imagen en pixels), barra de estado
situada en la zona inferior de la ventana (coordenadas, unidad de medida de la regla,

porcentaje zoom, y capa activa).

Seguidamente pasamos a mostrar algunos ejemplos sobre las funciones basicas de utilizacion
del GIMP.

6. CAMBIAR FORMATO DE LA IMAGEN

Existen muchos tipos de imagen aunque los méas usuales son:

= GIF Imagen que solo puede tener una maximo de 256 colores (indexada). Este formato

admite transparencias y animaciones por lo que es muy utilizado en paginas web.

= BMP Imagen de calidad fotografica (modo RGB) que requiere mucho espacio en la

memoria para su almacenamiento.

= JPG Imagen de calidad fotografica (modo RGB) de menor peso que las imagenes bmp.
Ademas, permite disminuir su peso de almacenamiento al mismo tiempo que

comprobando que esto no afecte a su calidad.

= PNG Imagen de calidad fotografica (modo RGB) que admite transparencias.

Si hemos encontrado una imagen en un formato que no acepta la aplicacion con la que
estamos trabajando o no se adecua al contenido de la imagen, podemos variar de manera

sencilla el formato del mismo, siguiendo los siguientes pasos:

= ARCHIVO 2 GUARDAR. De forma predeterminada en “SELECCIONE EL TIPO DE ARCHIVO” esta
activado “POR EXTENSION”, esto quiere decir que basta poner la extensién correspondiente

al formato del archivo que

J» Guardar una copia de la imagen : =10f =i
deseamos para que se guarde en

Mombre: |pera|jp_g|
dicho formato. _
Guardar en una carpeta: [bEscritorio =

@ Buscar otras carpetas

u Es necesario ﬁjarse en el nombre i Seleccione el tipo de archivo (Por extension)
de la carpeta en el que se va a :
. ) @F\guda x Cancelar guardar
grabar Yy SI nO nos interesa

cambiarlo. Podemos acceder a BUSCAR CARPETAS para ver las carpetas del disco duro, su

contenido y seleccionar la carpeta en donde deseamos grabar el archivo.
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= Seguidamente aparecera un mensaje que avisa de la necesidad de exportar esta imagen al
nuevo formato. Si el formato elegido es JPG podra variarse la calidad de la misma segun
su nivel de compresion.

=101 x|
Calidad: [ 1] |85 :|

Tamako de arehivo: desconoeido
[ Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

[ Opciones avanzadas

@.ﬁ.guda ‘ & cCancelar

(9 Aceptar

7. PINTAR PARTE DE UNA IMAGEN

Cuando deseamos pintar parte de una imagen deberemos en primer lugar seleccionar con la
herramienta mas adecuada la zona o zonas que deseamos pintar y posteriormente aplicar la

herramienta de pintura que mas se adecue a nuestros objetivos.

Por ejemplo, vamos a ver diferentes formas de cambiar el fondo de una imagen:

a) Utilizar un degradado

= Opciones de herramienta E@E

1° Pulsar con el ratén sobre las zonas que tengan el |"e== OH)
. . . Opacidad: N 54,7 v
fondo de la imagen teniendo seleccionada la ||, . [oma —— =
i i x Degradado: m [ tnvertido

herramienta varita . S
Deslizar: J _D_,D ] e
2° Realizar una doble pulsacién sobre la herramienta ||™™ e &
Repetir: |Ningun0 E]

de degradado y en su cuadro de opciones F e

seleccionar el modelo de degradado, nivel de || supermuestren adaptativo

opacidad, forma,...

(&) & @ (8]

3° Pulsar dentro de la imagen desde un lado a su opuesto, manteniendo la pulsacion y

posteriormente soltar, el degradado se situara en el fondo de la imagen.
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4° Quitar la seleccion. SELECCIONAR P NINGUNO

b) Utilizar el dibujo de un patron

El proceso a seguir es el mismo que el del degradado,

Relleno de cubeta = =
aunque después de seleccionar el fondo deberemos |lopscidad: ——— J100 |2 2
Modo: | Marmal w |

pulsar sobre la herramienta del bote de pintura & .

Tipo de rellena <Ctrl=
En la caja de opciones de la herramienta podremos © Rellena con coler de frente

() Rellens con color de fondo

seleccionar “RELLENO CON PATRON” y el patrén concreto

(2 Rellena con patrén

que deseamos utilizar, asi como el nivel de opacidad del | |Pine

relleno. Area afectada <Mayiis, =
() Rellenar colores similares
Una vez indicadas las opciones del relleno de cubeta, © Relleniar la seleccion completamente

deberemos pulsar sobre la imagen dentro de la zona en

la que queremos situar el relleno.

= #aiter. jpg 3.0 RGI, 1 capa) 5560 7

= Gl eeihe Bw g (o teessis (kg Fped Soplda

[&F]
M, 119 ulum :L_:--Mnn,u:m-

-
34, 149 [ = I e :L_:a--m:u_u iy

Una vez modificado el fondo podemos quitar la seleccion y guardar el archivo.
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c) Pintar con un color

Se sigue el mismo proceso que cuando deseamos pintar el fondo con un patrén, aunque es

necesario que antes de seleccionar el bote de pintura &, seleccionemos el color que

%
deseamos utilizar para el fondo de la imagen *® _I bien como color de fondo o color de

frente. Posteriormente, en las opciones de relleno de cubeta, indicaremos si queremos
rellenar con el color de fondo o de frente.

=itatier. pg 33,0 G, 1 caga) 555 MWPatter. Jaj 33,0 RGO, 1 capal 3962

304,189 [z | = Ium * {lrarda (1,461

8. UTILIZAR TRANSPARENCIAS EN UNA IMAGEN

Para que una imagen sea transparente, pudiendo situarse sobre cualquier fondo de modo que
parezca que forma parte del mismo, debemos seguir los siguientes pasos:

" *HPotter. jpg-24.0 (RGB, 1 capa) 300x185 [ |[B)[X]

Archivo  Editar  Zeleccionar Yer Imagen Capa  Herramientas

= Abrir la imagen que deseamos hacer transparente, a la
que llamaremos IMAGEN ORIGINAL.

.

o Comprobamos el tamafo en pixels de la imagen |:

original (se indica en el titulo de la imagen).

[EE3 EE

70, 65 H 100% | =

Fondo (1,16 MiB) l

10
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* Crear una imagen nueva E

Abrir otra imagen nueva que tenga sus mismas | fe| cl
Tamaiio de la imagen
dimensiones y cuyo fondo sea transparente. Para ello: e[z 2
3 x 4 pixeles
o Seleccionamos ARCHIVO P NUEVO

= Dpciones avanzadas

Resalucian %: 72,000 i =
o Escribimos en tamafio de la imagen las mismas | s w8 wesn o

Espacio de colar: ]cmnr nGe

medidas de la imagen original H

Rellenar con: ‘Transparencla

Comentaria:

o Seleccionamos entre las opciones avanzadas

RELLENAR CON: TRANSPARENCIA.

Ll sl sl s

o ACEPTAR

Sin nombre-25.0 (RGB, 1 capa) 300x185[= |[H]X]

archivo  Editar  Seleccionar  Ver Imagen Capa  Herramientd

‘EI oo 200
Bz 4

Nos situamos sobre la ventana de la imagen original y
seleccionamos EDITAR» COPIAR.

Pl

B
Pulsamos sobre la imagen nueva y seleccionamos EDITAR = 1

>
1007% u [Fondo (492 KiE) ] Cancelar

» PEGAR. Con ello la imagen original se situara sobre la ventana de la imagen transparente.

Por ultimo, deberemos ir seleccionando las zonas que deseamos hacer transparentes y
eliminarlas.

o SELECCIONAR mediante la varita las zonas de la
imagen nueva que deseamos hacer

transparentes.

o Una vez seleccionadas pulsar sobre el menu
EDITARP» CORTAR. Comprobaremos que
desaparecen mostrando los recuadros grises

que indican transparencia.

160,98 |px | v “100% -

Capa pegada (697 KiB) l

Cuando se hallan eliminado de la imagen nueva todas las zonas que queremos que sean
transparentes, podemos pasar a guardar la imagen en formato GIF o PNG, pues son los

Unicos formatos que admiten transparencias.

11
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9. ANADIR TEXTO EN UNA IMAGEN

Para anadir texto en una imagen deberemos utilizar la herramienta de texto disponible en el

caja de herramientas de GIMP.

Una vez abierta la imagen en la que deseamos insertar el texto, deberemos:

T

Pulsar sobre el botdon de texto L™ de |la barra de herramientas.

Indicar en la ventana de OPCIONES DE LA HERRAMIENTA DE TEXTO, las caracteristicas

que deseamos para el texto a introducir (fuente, tamafio, color,...)

Pulsar con

izquierdo del ratén sobre

el

botén

th -24.0 (RGB, 2 capas) 30 %] * E1Gimp

frchiva  Edtar  Seleccionar Yer Imagen Capa Herramientas Did Archivo  Exts  Ayuda

|a imagen en |a zona en FJ7|.|°.mlr«.ui"?ululw.lu.D\.lul.mmoll@ %@\‘Elﬂgmf
donde deseamos anadir E A A E L XM A
] BTGD/s 20 «
el texto. Se visualizara la E d & o e d
—_ 2| oMl | BE
ventana EDITOR DE TEXTO |} = |
en ella escribiremos el ] Opciones de | ! UEI‘BI
. . - v | Texto @ ®
texto  a  introducir. |F- s ——— |
|56,118 Imn%t_] Harry (1,33 MiB) I Comi Sans 15 B0 §
Comprobaremos que al & e ramstio: |15 S
[Editor de textos de El ... | [ Hinting H
mismo tiempo que = : (9] Forzar o sutohrtar
Abrir  Limpiar >0 | D-»1 [ lisado
nosotros escribimos el il cobr
Justificar: -
texto en la ventana de e
spaciado |5 o
e de linea:
edicion, este texto se va apds ][ gerar ] e I
(

situando sobre la imagen.

Es el momento de modificar sus caracteristicas en la ventana de opciones de

herramienta si lo consideramos necesario, las modificaciones que realicemos se

actualizaran instantdneamente en el texto de la imagen, pudiendo comprobarse su

efecto sobre la misma.

Una vez escrito el texto, es posible modificar su ubicacion, arrastrandolo mediante el

boton Mover

3

de la caja de herramientas.

Para finalizar solo debemos guardar la imagen utilizando el formato mas adecuado

para la misma.

12
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10. CAMBIAR EL TAMANO DE UNA IMAGEN

Hay que diferenciar entre lienzo e imagen.

El lienzo es el elemento o zona que | Laimagen se sitla sobre el lienzo y esta formada

contiene la imagen. por uno o varios objetos graficos.

IMAGEN

LIENZO

En general, el tamafno del lienzo suele ser igual a la imagen. Cuando deseamos cambiar el
tamafio de la imagen y al mismo tiempo ajustar el tamafio del lienzo al nuevo tamafio de la
imagen deberemos ESCALAR LA IMAGEN.

En necesario tener presente la resolucion y calidad de una imagen, pues cuando aumentamos
sustancialmente el tamafo de la misma veremos que pierde nitidez y claridad. Mantener un

minimo de calidad de la imagen supone moverse en unos margenes limitados.

El procedimiento que hay que seguir para poder llevar a cabo esta funcion es:

Imagen 2> Escalar imagen 6 y pulsar luego dentro de la imagen

E Escalar la imagen

Las cadenas vinculan en cada una de las opciones Escalar la imagen @
: harrw_01.giF32

para mantener la proporcion, sélo apuntando un dato

modificaria automaticamente el resto. Para deshacer anchuta

7] ==
Altura: |327 | pixeles v!

este vinculo hay que pulsar sobre ellas.

Es importante mantener el enlace si deseamos Reso'Uciéni*?%L,l:I""XE'einn |

Calidad

Interpolacion: |Linea| E]

’ Ayuda H fi H i “ Escala |

mantener la proporcionalidad de la imagen y que no

se distorsione. Las dos dimensiones altura y anchura

las podemos indicar en varias escalas de medidas:

pixels (medida de la pantalla depende de la configuracion 800x600 6 1024x768), milimetros,

porcentaje sobre la imagen original,...)

13
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11. RECORTAR UNA IMAGEN

El proceso de recortar una parte de la imagen nos va a permitir crear una imagen nueva a partir
de una imagen existente. El contenido de la imagen nueva sera un trozo de la imagen

existente.

Para recortar una imagen deberemos:

= Abrir laimagen que deseamos recortar.

=  Seleccionar la herramienta recortar de la

# Informacion de recorte y cambio de tamario Bk
girnp-splash.png-1 5

5

caja de herramientas.

Crrigen K “114

= Con el raton enmarcar la zona que | "

Anchura: Izs4

deseamos recortar. Veremos que s€ NoS | awe: [z |3

muestra la VENTANA DE RECORTAR Yy | Feewemitis

[ Desde la seleccidn ] [ Auto encoger ]

CAMBIAR TAMANO, en la que se nos

Informara' SObre Ia zona que hemos ’ Ayuda ] i Cancelar ] ’ Redimensionar I I Recartar ]

marcada para recortar.

= Una vez delimitada correctamente la zona a recortar pulsaremos sobre el botdn
RECORTAR. Veremos que la imagen cambia y se nos presenta unicamente el

contenido marcado para recortar.

= Por ultimo, solo deberemos guardar la imagen, teniendo presente que deberemos
CAMBIAR SU NOMBRE si no deseamos borrar la imagen original.

14
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12. TRANSFORMAR UNA IMAGEN

Existen diferentes herramientas en Gimp para poder transformar rapida y comodamente las
imagenes. Podemos rotar la imagen a diferentes grados (90-180) y direcciones, realizar una
rotacion libre utilizando el ratén, cizallar y cambiar la perspectiva. El proceso a seguir en todos

estas herramientas es semejante.

¥

= En todos los casos en primer lugar abriremos la imagen que deseamos

transformar

= Si deseamos cambiar la imagen rotandola 90° o 180° en una

determinada direccion, deberemos seleccionar:

IMAGEN P TRANSFORMAR P ROTAR .... Lo que nos permitira S

modificar la imagen y que gire en la direccién marcada los grados indicados.

i+ Informacidn de rotacidn
5 Fondo-15 (ransformarz.jpg) -

[ES

Angulo: ‘ le7,27 |~

=
% J
t Centra ¥ | 200 =

de la caja de herramientas. , E
Centro ¥: | 150 v‘ px j

= Si por el contrario, deseamos realizar una

rotacion libre, podemos elegir la herramienta

de rotacion

Al pulsar sobre la imagen con el raton

[ Ayuda l [ Reeiniciar ] [ Cancelar l [ Rokar ]

podremos ir modificando la rotacion de la

misma. Se visualizara la VENTANA ROTAR que nos informara sobre las acciones que

estamos realizando y nos permitira fijar la rotacién pulsando sobre el BOTON ROTAR.

W2 *1ransformar 3. jpg, 7.0 (RGA, 1 capa) 400x300
fechnn  Edlw  Seecoonar Yer feagen Gl Heramseds (o R Srgldu Vides Brchon  [dRw  gelecoonar e JRagan  Capa  Reramieneas  [Mogos Flpe Soptfu s

IR ramforman 3. jpe: 7.0 G, 1 capal 4002300

= LB 500, T b s fﬁl @, 00, e o
2 e \ 5 B Vi
— 1
T i . g L
] o 3
3 ] -~ £
3 e
il | I
1 [ gl L I
L I i
| A & 5
al L 9 | qi
th d ' 1 4
B :" 3 L i
0 :\ & - - L3 " .
B A e E
O« = b Ox s o
712 o | v ll:lm [ Tperss i 30w | e Ifnni-‘_o.:uml
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= Las otras herramientas de transformacion tienen un funcionamiento similar y nos

permiten realizar modificaciones importantes en la orientacion de la imagen. Asi:

Rotar %

Hh O

Inclinar =™

-
™

.P'..
Perspectiva s

Invertir H

13. CAPTURAR UNA IMAGEN DE LA PANTALLA

Mediante Gimp podemos convertir en imagen el contenido de la pantalla o de cualquier

ventana que se abra en el monitor. De este modo, podemos acceder a todo aquello que

aparece en pantalla y no es posible pasar a imagen con los métodos mas usuales.

El proceso a seguir para convertir en imagen una ventana de la pantalla es:

= En primer lugar seleccionamos la opcién correspondiente del menu Archivo:

ARCHIVO P ADQUIRIR » CAPTURA DE PANTALLA

16
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= Se nos mostrara la VENTANA DE

* WinSnap

WINSNAP a partir de la que podemos

(%) iCapturar una sola venkanal

indicar si deseamos capturar el
contenido de toda la pantalla o de una () Capturar |a pantala entera

ventana que aparezca en la misma. deries e EIA =i e epers

También podemos indicar un tiempo

de espera, necesario en aquellos [ Ayuda H Cancelar ][ Capturar |

casos en que necesitamos un tiempo

para que se presente el contenido a capturar. Cuando hemos indicado todas las

caracteristicas de la captura pulsamos sobre el BOTON CAPTURAR.

= Comienza con ello, realmente el proceso de captura que consistira en arrastrar -|- de

la ventana Select Window al interior de la ventana a capturar.

D Cducacidn Infantil - Micrasoft Interret Explarer EEE
Qun- Q¥ & G Dssens Frrmnn @ £3-05 @ - [ JH
rhwo Edotn Ve Faortos  Hemamertss  dyuda

o Y et s, crocm. o o ardledec e

Internet en el Aula
]

& Alumnade & Poblice

o al duls,

®sta baja una icencia de Creative Commans

= La ventana capturada aparecera como imagen de Gimp, y podra ser tratada como
cualquier imagen: podemos recortar la parte de la imagen que interese, afadir texto,

cambiar tamafno, etc.

= Para finalizar guardaremos la imagen en el formato mas adecuado atendiendo a sus

caracteristicas y al uso que de ella se vaya a realizar.
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14. LOS FILTROS DE GIMP Y SCRIPT-FU

Los filtros de GIMP nos van a permitir realizar diferentes efectos sobre las imagenes:

desenfoque, cambiar los colores, esparcir, detectar bordes, etc.

Algunos filtros requieren que la imagen este configurada en modo RGB, por lo que para
aplicarlos deberemos asegurarnos de que esta configurada en este modo, o cambiar su
configuracion (Imagen » Modo » RGB) . El proceso para su realizacion es siempre el mismo.
Una vez abierta la imagen sobre la que deseamos utilizar un filtro, seleccionar del menu Filtros
el filtro a aplicar. En muchos casos se presentara una ventana en la que podremos cambiar los

parametros del filtro a utilizar y, a su vez, ver como quedaria la imagen al aplicar el filtro.

En la tabla siguiente presentamos el efecto que producen diferentes filtros:

FILTROS
Imagen original Pixelizar Desenfoque Blur Color a alfa Colorear

Detectar bordes Enfocar Dilatar Mosaico cristal

=

Enrollado Pagina
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FILTROS (CONTINUACION)

Baldosas pequ Qbista Fotocopia Pintura al 6leo
W e 1
St
@ (72 B
[ -
E"’ s ¥
- B
PECEN N
SCRIPT-FU
Sombra base Anadir borde Anadir bisel Diapositiva Foto antigua
|

Esquinas
redondeadas

Entelar

Difuminar borde

Distorsionar
seleccion

15. CREAR ANIMACIONES CON GIMP

Gimp dispone de una serie de subrutinas que permiten crear facilmente animaciones. También

podemos realizar nuestras propias animaciones personalizadas, si disponemos de las

imagenes con las que componer la animacion.

Entre las animaciones que nos ofrece Gimp tenemos:
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Fondo {(100ms)

#Fondo (100ms)
'

Ondas. Globo giratorio Fundir
Utiliza el efecto de las olas | Recorta la imagen de forma | Combina las imagenes de
para crear el movimiento ovalada simulando un globo | forma que se van
que gira. superponiendo en la
animacion.
| cuadro 10 (100ms) (replace) ﬂ Cuadro 10 {100ms) (replace) e .
’H"— 4 A girasol#d
. =
ﬁ Cuadro 9 {100ms) (replace) S Cuadro 9 (100ms) (replace)
e v
& Cuadro & (100ms) (replace) Cuadro & (100ms) {replace) ._: glrasnl#S
E Cuadra 7 {100ms) (replace) ‘ Cuadro 7 (100ms) {replace) i
: A7 girasol#z
E Cuadro & (100ms) (replace) ECuadrn 6 {100ms) (replace)
ﬂ Cuadra 5 (100ms) (replace) HCuadm S {100ms) {replace) _-r__,-' girasnl#'1
e ~—
ﬁ Cuadro 4 (100ms) (replace) | gCuadm 4 {100ms) {replace)
£ T ;
A girasal
% Cuadro 3 {100ms) (replace) HCuadrn 3 {100ms) (replace)
E Cuadro 2 {100ms) (replace) iCuadm 2 {100ms) (replace) FFEII'I'IE-'_DD
E I.f“‘l

F

Una vez creada la animacién con la subrutina correspondiente, podemos observar los

elementos (capas) que la componen activando el cuadro de dialogo de capas, en la que se nos

mostrara cada una de las imagenes que componen la animacion, su
nivel de visibilidad (visible u oculta), tiempo de exposicion (en

milisegundos) y modo de presentacion (reemplazo, combinacion).

Para ver la animacion deberemos seleccionar:

Filtros » Animacion » Reproducir.

Se abrira el cuadro correspondiente que nos permitira ejecutar y

comprobar como se visualizaria la animacion gif.

* Reproducir animacion: a... g]

Reproducciin: animacioni.gil

RepraducirfParar

% "'-\L

Ill Faotograma 2 de 15 ]

l Ayuda l [ Cerrar ]

Gimp también permite que creemos nuestras propias animaciones, utilizando diferentes

imagenes. Para crear una animacion con nuestras propias imagenes debemos de seguir los

siguientes pasos:
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10

20

30

4°

50

60

Abrir la primera imagen de la animacion: Archivo » Abrir » (seleccionar archivo)

Visualizar el cuadro de dialogo capas, para ver como se

s
van insertando los diferentes fotogramas |-1J@-|g-|
Capas = &
Dialogos P Capas. Mado: | Hormal ~| O
Opacidad: JIDD,D _-_,,

Cada fotograma se situara en una capa distinta de la

imagen:

B> nharry_EIS .gif

harry_04.gif

Pasar la imagen a RGB, para que pueda utilizar todos

@

los colores: Imagen » Modo » RGB

)

harry_03.gif

Insertaremos los diferentes fotogramas que componen

8

la animacion. Para ello, insertaremos cada imagen en harry_02.gif

una capa, siguiendo el orden de presentacién de las

@

Fondo (100ms)

mismas. Para cada fotograma:

(D) &« [s])a] & |[8]

Archivo » Abrir como capa P (seleccionar la imagen).

En el cuadro de didlogo Capas se visualizaran los fotogramas.

Podemos ver como quedaria la animacion mediante: Filtros » Animacion » Reproduccion.
De forma predeterminada cada fotograma dura 100ms, este tiempo puede variarse,
editando desde el dialogo capas el fotograma e indicando el tiempo adecuado en ms. Ej.

Harrry_06.gif(150ms) hara que el fotograma se visualice mas tiempo.

Posteriormente podemos grabar la animacion, recordando que debemos utilizar el formato

gif y seleccionar guardar como animacion.
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