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El Laboratorio de Informdtica de la Escola de
Patologia del Llenguatge, vinculada al Servicio
de Neurologia del Hospital de Santa Creu i
Santa Pau de Barcelona, lleva a cabo
investigaciones en el campo de la intervencion
logopédica, desarrollando aplicaciones
informdticas que puedan servir de apoyo a

este proceso. Se puede contactar con ellos a

través de la pdgina web: www.cbi.es/epl/c/index.html

Antes de comenzar a utilizar cualquiera de los programas de la Escola de

Patologia del Llenguatge es conveniente configurar la pantalla a 640x480 pixels de

resolucion, con el fin de poder visualizar las

diferentes pantallas correctamente.

La EPL ha desarrollado diferentes programas: 8 PTaM Madulo 1 [Suditive-E scrita)
PTAM, EXLER y COFRE que estdn siendo utilizados
en la intervencion logopédica, y son especialmente
indicados en los trastornos del lenguaje oral y
escrito. La EPL dispone de versiones de estos

programas tanfo en lengua castellana como en

cataldn.

E E =ler Maduloz [Castellano]
{ﬁ PTARM Madula 1 [Azociaciones]
E PTaM Madulo 1 [Auditivo]

PTak kodulo 1 [Auditivo-Dibujo)]
PTak badulo 1 [Dibujo]

PTaK Modulo 1 [Dibujo-Auditiva)
PTak tMadulo 1 [Dibujo-E zcrita]
PTak Madulo 1 [E zcrito-guditivo]
PTak tMadulo 1 [E zcnito-Dibujo]

Cafre [Caztellana]

18] 16) 16) B) 5] 16)

)

La instalacion de los diferentes programas permite que podamos acceder a

ellos a través del mend inicio en el que se nos presentardn los diferentes programas

Exler, Cofre y los distintos médulos del programa PTAM
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Al cargar cualquiera de los programas o médulos, se presentard la imagen
utilizada como logotipo del programa en la que se presenta el Hospital de Santa Creuy

Sant Pau de Barcelona y un pequefio mend, con al menos tres opciones:

e Configuracion. Nos permite seleccionar las opciones de configuracion del programa
(tipo de letra, tamafio, nimero de elementos etc.)

e Administracion. A través de esta opcion podemos dar de alta a los pacientes o
usuarios y realizar un seguimiento de los ejercicios que han realizado.

e Salir. Para abandonar el programa.

» ADMINISTRACION DE LOS USUARIOS

La opcion de Administracién es semejante en los diferentes programas de la
EPL, y nos permite acceder a la pantalla que contiene los mends con los que podremos

acceder a las diferentes opciones de la base de datos de los usuarios.

v' Dar de alta a un usuario

Es necesario dar de alta a los nuevos Nombre

usuarios creando de este modo el archivo

personal del usuario en el que se almacenardn | 1

los resultados alcanzados en las actividades. | “Pe@®

Para dar de alta a un usuario en la base de | 2 Apellide

datos de los programas EPL, y poder de este

modo realizar un seguimiento de las Aceptar Abandonar |  Eliminar

actividades que realiza con los diferentes
programas deberemos seleccionar del mend "Usuarios"” la opcion “Altas”, incluyendo en

la ficha que se presenta la informacidn del nuevo usuario: nombre y apellidos.
v Modificar los datos de un usuario

El sistema es similar al anterior, desde el mend "Usuarios" accedemos a

"Modificar datos”, a continuacién seleccionamos, mediante una doble pulsacion el
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nombre del usuario del que deseamos modificar la informacién. Se nos presentard el
cuadro que contiene sus datos personales para que podamos modificarlos. También
podemos dar de baja al usuario pulsando directamente sobre el boton “Eliminar”, lo

que borrard todos los archivos que contengan informacion de este usuario.

v Visualizar los resultados globales de las actividades

Si se desea visualizar en pantalla la informacién relativa a los resultados
alcanzados por un determinado usuario en uno o todas las actividades o ejercicios

deberemos:

1. Desplegar el mend “Global" y seleccionar “Usuario”, posteriormente realizar
una doble pulsacién sobre el nombre del usuario.

2. Se desplegara la opcién "Tipo de ejercicio”, del mend “Global”, sobre la que
deberemos pulsar, seleccionando a continuacion un ejercicio concreto o
todos los ejercicios, en funcién de la informacion que deseemos visualizar.

3. Seleccionar la opcion “Ejecutar” del menl Global. De este modo se
visualizard un pequefio cuadro en donde se presentard la informacion

solicitada.

ARY MDEXERCICI B "M TH "Tm ~ "Tp Se nos presenta informacién
2002 05 07 taula.ces 04 01 00167 00295 00039

2002 05 07 tawlaces 0% 00 00L5% D02 48 001.21

2002 05 07 taulaces 04 01 00170 00527 000.61 relativa a la fecha en que se

realizo el ejercicio (afio, mes y
dia), y el nimero de respuestas
correctas (B) e incorrectas (M),

asi como el tiempo promedio (TM),

el tiempo maximo (Tm) y el tiempo

minimo (Tp) de las diferentes respuestas al ejercicio.

v Visualizar en detalle los resultados de las actividades

Después de realizar los pasos que nos permiten la visualizacion de los

resultados globales de las actividades, podemos seleccionar un determinado ejercicio
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para ver detalladamente las respuestas dadas por el usuario. Una vez seleccionado el
ejercicio, comprobaremos que se activa el menld “"Detalle”, desde el que podemos
"Seleccionar” si deseamos ver todas las respuestas dadas por el usuario "Todos", sélo
los que han sido correctamente respondidos “Bien"”, o Unicamente aquellos en los que el

usuario ha cometido algin error "Mal".

El programa mostrara un cuadro con la informacidn solicitada.

AHNY MDEXERCICI B M TH TIm Ty TAULADEH
2002 05 07 tamladen 02 03 005 4% 00808 002 &0 ]
tenedor

-mtenedor-

532

Yaso
-baaavaso-
808

cuchillo
-cuchiyiillo-
FAL

En este ejemplo se presenta con detalle las 2 respuestas commectas
respuestas incorrectas a un ejercicio de |3 Erores

. y ] b 48promedio
Denominacion de “Exler”, mostrando lo que el 8.08 Tiempo maximo
usuario a respondido y las correcciones que ha 2.80 Tiempo minimo

realizado en el proceso.

Estas son las posibilidades que brindan los programas de la EPL en relacién con
la administracion de los usuarios, es necesario mencionar que las informaciones a las
que puede acceder el logopeda para realizar el seguimiento y evaluacién de sus
pacientes son interesantes, especialmente la opcion de "Detalle”, dado que el andlisis
de las respuestas, especialmente los errores cometidos, son de gran importancia para

evaluar los progresos y dirigir los procesos de intervencion.
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El programa PTAM consta de un conjunto de médulos independientes cuyo
objetivo es el desarrollo y entrenamiento de funciones las funciones cognitivas

bdsicas: atencién, memoria, percepcion y comprension.

La estructura general de los ejercicios se basa en la presentacion de una
"diana” en la zona central superior de la pantalla, que hace las funciones de elemento
objetivo en el ejercicio, junto a la presentaciéon de varios “estimulos” en la zona
inferior de la pantalla entre los cuales el usuario deberd sefialar el que se corresponde

con la diana presentada.

<+— DIANA

ventana

\ ESTIMzLOS /

Tanto la diana como los estimulos del ejercicio se presentan en diferentes
cédigos (auditivo, imagen y texto), lo que da lugar a los diferentes maddulos del

programa.
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La variedad y complejidad de los diferentes tipos de ejercicios, asi como la
funcidn cognitiva que ejercitan prioritariamente, viene determinada por diferentes

variables:

a) El codigo o codigos de presentacién de la diana y los estimulos (imagen, sonido,
texto).

b) La modalidad de presentacién de la diana (fugaz o permanente™).

c) El ndmero de estimulos: 365

d) La modalidad de presentacion de los estimulos: fugaces o permanentes.

e) El método de presentacion de los estimulos: global o secuencial.

f) La velocidad en la sucesién de la presentacion de los estimulos cuando son

secuenciales.

» FUNCIONAMIENTO DEL PROGRAMA PTAM

Como hemos comentado anteriormente, el programa PTAM dispone de
diferentes modulos independientes, por lo que para comenzar a trabajar con el mismo
deberemos seleccionar previamente el médulo que deseamos. La denominacién de los
médulos viene determinada por el cdédigo utilizado en la diana, primera parte del
nombre el mddulo, y el utilizado en los estimulos, segunda parte del nombre del

maodulo. Asi, fenemos:

Maodulo | Diana | Estimulos

¥ ASSOCTA Multisensoridl Multisensorial

+ AJDITIU Sonido Sonido
+ YISUIAL Imagen Imagen
+ AUD-DIB Sonido Imagen
+ DIB-AUD Imagen Sonido
v AUD-ESC Sonido Texto
+ ESC-AUD Texto Sonido
« ESC-DIB Texto Imagen
+ DIB-ESC Imagen Texto
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Una vez seleccionado el médulo de trabajo, se presentara la pantalla inicial del
programa desde ella podremos indicar la configuracion del tipo y tamafio de letra mds

adecuada para el usuario concreto que va a utilizarlo.

Para comenzar a realizar los ejercicios deberemos pulsar sobre la imagen que
se presenta en la pantalla inicial. Posteriormente, se selecciona el nombre del usuario
que va a utilizarlo, de este modo todas los resultados de sus actividades se grabardn
en el archivo del usuario y se podrd realizar una valoracién y seguimiento de las

mismas.

A continuacion, PTAM nos pedird que seleccionemos el ejercicio o “Conjunto
Tematico" sobre el que se extraerd el vocabulario a trabajar. El médulo 1 del PTAM

trabaja cinco campos semdnticos que conforman 12 conjuntos temdticos, cada uno de

los cuales incluye un vocabulario bdsico.

Baiio 1 Baiio 2 Cocina 1 Cocina 2 Jardin Casa
Bafiera Alfombra |Basura Aceitera Acera Balcdn
Bidé Bdscula Calentador |Botella Arbol Bafio
Ducha Brocha Cucharén Cafetera Arboles Casa
Espejo Cepillo Escoba Colador Camino Cocina
Grifo Cortina Fogones Garrafa Farol Comedor
Lavabo Esponja Frutero Jarra Flor Habitacién
Papel higiénico |Espuma Horno Olla Hoja Puerta
Toalla Peine Nevera Plato Maceta Tejado
Water Secador Recogedor  |Porrén Planta Terrado
Taburete |Tijeras Vaso Ventana
Muebles 6ranja 1 6ranja 2 Nifios 1 Nifios 2 Nifios 3
Armario Carro Arafia Bicicleta Bolos Boligrafo
Cama Cerdo Caballo Camién Coche Cartera
Cortina Cubo Cabra Globo Columpio Goma
Cuadro Gallina Caracol Osito Mufieca Ldpiz
Estanteria |Horca Conejo Pelota Parchis Libreta
Ldmpara Lefia Gato Peonza Patinete Libro
Mesa Oveja Gusano Tobogan Tren Papel
Papelera Pajar Pdjaro Pizarra
Puerta Polluelo Perro Sacapuntas
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‘ Silla | Vaca

‘ Rana

‘ Tiza

Después de seleccionar el conjunto temdtico, PTAM nos mostrard un listado

con los ejercicios que pueden realizarse en el mddulo elegido, dado que los tipos de

ejercicios varian adaptdndose al médulo, esto es, a las posibilidades que brinda el

cédigo utilizado en la diana y los estimulos.

Modalidad de presentacion

Ejercicio Objetivo
Diana Estimulos

Comprension oral Permanente | Presentacion global | Comprensién oral
Comprension escrita Permanentes Comprensién escrita
Emparejamiento de Permanente | Presentacion global |Percepcion visual
imdgenes iguales Permanentes
Identificar un elemento con |Permanente |Presentacién Rapidez perceptiva
rapidez* secuencial

Fugaces
Identificar un elemento con |Fugaz Presentacion Memoria y rapidez
rapidez secuencial perceptiva.

Fugaces
Recordar una secuencia Permanente | Presentacion Memoria auditiva
auditiva e identificar un secuencial de
elemento* estimulos auditivos
Recordar una secuencia Fugaz Presentacion Memoria auditiva y
auditiva e identificar un secuencial visual
elemento de estimulos

auditivos
Recordar un elemento e Fugaz Presentacion global | Memoria visual
identificarlo Permanentes
Recordar el lugar de un Permanente | Presentacion global | Memoria viso-
elemento en el grupo™ Fugaces espacial

Rapidez perceptiva

Recordar el lugar de un Fugaz Presentacion global |Memoria y Rapidez
elemento en el grupo Fugaces perceptiva
Recordar el lugar de un Fugaz Presentacion Memoria y Rapidez
elemento en unas secuencia secuencial perceptiva

Fugaz
Recordar todos los Permanente | Presentacion Atencién y Memoria
elementos de una secuencia secuencial

Fugaz
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Organizar una secuenciae |Permanente | Presentacion Organizacidn

identificar un elemento™ secuencial espacio- temporal
Fugaz

Organizar una secuenciae | Fugaz Presentacion Organizacidn

identificar un elemento secuencial espacio- temporal y
Fugaz memoria

anterior (puerta roja).

Asimismo, Todos los ejercicios nos ofrecen los

botones que permiten modificar la velocidad en la

presentacion de los estimulos, repetir la presentacion

del ejercicio o salir del mismo.

A continuacion se presentard una pantalla que nos permite
‘\ﬁ\ \ﬂ\ decidir si deseamos comenzar (puerta verde) o volver a la pantalla

4

b 1|64

Rapido

Lento Salir  Repetir

Al finalizar un ejercicio, PTAM muestra los resultados alcanzados mediante

una animacién que representa el nivel de éxito alcanzado.
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ALER

El programa Excel de la EPL tiene como objetivo principal el desarrollo del
léxico estando especialmente dirigido a los nifios con trastornos del lenguaje. Las

diferentes actividades que pueden realizarse con el programa permiten:

o Desarrollar y ampliar el vocabulario bdsico del nifio.

e Estimular la discriminacién auditiva y la comprension oral.

e Desarrollar la capacidad de categorizacion y conocimiento de diferentes
campos semdnticos.

e Aprendizaje inicial del lenguaje escrito.

Para ello Exler dispone de dos mddulos que trabajan diferentes campos
semanticos. El médulo 1, utiliza una base de 115 palabras agrupadas en cinco conjuntos
temdticos: La masia, la casa, la cocina, los nifios y el bafio. Mientras que el Modulo 2,
compuesto por 112 palabras permite trabajar dos conjuntos temdticos: el pescador y
el pueblo pescador. Cada uno de los conjuntos temdticos dispone de cinco tipos de
ejercicios: Exploracion del nombre, Comprensién verbal, Comprensién escrita, Dictado

y Denominacion escrita.

En el "ITT Seminario Europeo sobre Comunicacion y Discapacidad", celebrado
en Valencia en 1994, la EPL presenté unos estudios realizados en aquel momento sobre
la implantacion de este programa en centros de educativos de Cataluiia y la Comunidad

Valenciana. Los resultados obtenidos mostraron que:

o El programa es utilizado para atender problemas de lenguaje de caracteristicas
diversas, dependiendo de la naturaleza del centro y de las caracteristicas de los

usuarios que a él asisten.
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Afasias 20,0% || Autismo 2.5%
Sindrome de Down 15,0% ||Comprensién 2,5%
escrita
Disfasias 12,5% ||Comprensidn 2,5%
lectora
Disartrias 10,0% || Deficiencia 25%
mental
Inmersion lingliistica ||{8,0% ||Discriminacion 2.5%
auditiva
‘Pardlisis cerebral 7.5% ||Lectoescritura 2,5% ‘
Sorderas/Hipoacusias||7,0% | Memoria auditiva |[2,5% ‘
La finalidad del uso del programa es también diversa:
Transtornos lenguaje |/36% ||Diagndstico 7%
logopédico
Lectoescritura 24% Transtornos de la 5%
oy4
Transtornos del habla |[17% Atencidénen la 2%
infancia
Aprendizaje 2% lengua |[7% Problemas 2%
relacionales

El programa se aplica tanto a nifios como a adultos, observdndose una mayor

aceptacion y mds entusiasmo por los usuarios de menor edad.

‘ 3-5 arios

6-10 afos

11-16 aios

Adultos ‘

‘93

30

46 9’
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e El grado de aceptacion de los programas es, en general alto, por parte de los

usuarios.

’Muy alto |[12%

’Al‘ro 69%

‘Mediano 13%

Bajo 6%

o Siendo también percibido como satisfactorio por los profesionales.

Un instrumento de trabajo muy importante |[6%
Un instrumento importante pero 62%
complementario

Solo un instrumento complementario 34%

En conclusién, podemos decir, que los profesionales y usuarios de Excel estdn

satisfechos con la utilizacién del mismo, como una herramienta complementaria en la

intervencién en trastornos del lenguaje.

» FUNCIONAMIENTO DEL PROGRAMA EXLER

El funcionamiento del programa Excel es similar al de los diferentes médulos

del PTAM en relacion a los pasos a realizar para configurar el programa, las opciones

de administracidn y seguimiento de los usuarios y el modo de acceder a los diferentes

ejercicios.

En relacién a la configuracién del programa, Excel nos permite seleccionar el

tipo de letra (manuscrita o imprenta) y el nimero de palabras que se utilizardn en los

ejercicios como vocabulario bdsico.
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El acceso a los ejercicios, nos permite seleccionar el nombre del usuario y el
ejercicio concreto a trabajar, indicando el conjunto temdtico y la modalidad de

presentacion.

Existen dos modalidades de presentacion del vocabulario a trabajar:

Elige un ejercicio 1. Paginas. Se visualizan en pantalla las
e y——" imdgenes independientes que representan
casanst o el léxico que se utilizard en las diferentes
e “Péginas actividades.
pescari.hst 2. Historias.- Se parte de una escena en

pescar2.hst
donde se visualizan diferentes elementos

que representan el vocabulario bdsico que

va a trabajarse.
La estructura de los diferentes conjuntos temdticos o historias es similar:

1. Se inicia con la escena en la que aparecen personajes que realizan diferentes
actividades relacionadas con el fema a trabajar.

Se presentan el vocabulario bdsico del conjunto temdtico.

Se presentan los objetos de forma aislada.

Se agrupan los conceptos en categorias.

o e

Se amplian las categorias con otros elementos.

rz"l’) &
ﬁ?ﬁ W18
iy X

b &

3

NZA

[
@ @
5 1 &~ (?‘(i

. )

Ahora te ensefiaré otros animales.

.
S

Sabes el nombre de estos animales?
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Desde las diferentes pdginas que componen la historia, podemos acceder a los
ejercicios de Exler. Al mostrar cada una de las pdginas, en la parte inferior de la

pantalla se presentan dos iconos:

Permite acceder a los % |Qﬂ14 Fﬁ’ 43 PQM

ejercicios
Explorar  Comprersion Comprersion  Ditada  Denominacion
“wocabularia Oral Escria Escria

Accede directamente a la exploracion del Vocabulario.

|

Asimismo, se presenta en la parte inferior de la pantalla una barra con los
iconos que permiten pasar a la pdgina siguiente, a la pdgina anterior y cambiar de

ejercicio o salir.

& = %
Anteriar Cambiar gjercicio Pasterior
Salir

» LOS EJERCICIOS DE EXLER

EXPLORAR VOCABULARIO

Permite que el usuario conozca y se familiarice con el vocabulario que se va a
utilizar en los otros ejercicios. Para ello presenta en la zona inferior de la pantalla los

dibujos que se corresponden con las palabras a trabajar.

Para poder acceder al resto de dibujos, no visibles en la pantalla, deberemos

— ; ulsar sobre el botén que
7 = Q.| A i o
efll ﬂ 'ﬁl "l | LG i’?f [“/ representa una pdgina. Al
iy W * .

- A A pulsar sobre cualquiera de

estos dibujos el programa mostrard su ubicacién en la pdgina o pantalla, dice su

nombre y muestra como se escribe.
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Q'g))))) 3

Para ejercitar la comprension oral del sujeto, Exler utiliza este ejercicio en el

COMPRENSION ORAL

que se escucha el nombre de los diferentes términos del vocabulario que se estdn
trabajando y el usuario debe sefialar en la pantalla la ubicacién del objeto o imagen

que los representa. Para la realizacién del ejercicio Exler ofrece la posibilidad de

volver a escuchar el término, para ello basta con pulsar sobre el botdn EG'I||| que

representa un altavoz.

Exler da tres posibilidades para sefialar correctamente el objeto que
representa la palabra escuchada, si el usuario no acierta, después del tercer intento

pasard a la palabra siguiente.

Cuando el sujeto sefiala correctamente la palabra escuchada el programa
presentard la imagen de una cara sonriente junto a una verbalizacién de felicitacién,
mientras que si comete un error el programa muestra la cara enfadada y una

verbalizacidn en la que se le anima a seguir intentdndolo.

COMPRENSION ESCRITA

El ordenador presenta una palabra escrita y el usuario debe sefialar el objeto
correspondiente con el ratén. Este proceso se repetird para todas las palabras que
compongan el vocabulario del ejercicio. Como en la actividad anterior, el usuario
dispone de la ayuda del altavoz que le permitird escuchar la palabra escrita. En esta
actividad no existe un limite de intentos, pudiendo el usuario realizar tantos intentos

como necesite para resolver la actividad correctamente.

El feedback presentado por el programa a lo largo de la actividad es igual al

presentado en la actividad anterior.

Programas de la EPL - 15



Consuelo Belloch Orti

®)

DicTADO

El usuario debe escribir mediante el teclado la palabra que diga el ordenador,
pulsando al finalizar la tecla de retroceso. El programa Exler responde de forma
diversa cuando el usuario comete un error en la escritura de la palabra. Asi:

e Exler considerd letras “iguales” a las vocales acentuadas y sin acento, de forma
que si el usuario escribe una vocal sin acentuar cuando deberia ir acentuada, el
ordenador escribe en la pantalla la vocal acentuada.

e En relacién a la ortografia arbitraria, Exler declara como “equivalentes” letras
como "b/v" y “g/j". Cuando el usuario teclea la letra incorrecta, el programa
presenta la letra correcta a fin de que el usuario la teclee.

e Si el usuario en el proceso de escribir la palabra, teclea una letra incorrecta, no

declarada igual o equivalente, esta ho se visualizard en la pantalla.

Todos estos tipos de errores, aunque nho sean visualizados en la pantalla en
donde siempre se presentard la palabra escrita correctamente, serdn almacenados en
el archivo del usuario para que posteriormente pueda ser analizada por el logopeda con
el fin de conocer la tipologia de los errores cometidos y la estrategia que ha utilizado

el usuario en el proceso de escritura.

Como en las actividades anteriores el programa ofrece ayuda al usuario, en

este tipo de actividades la ayuda puede consistir en:

6| e \E}

Escuchar nuevamente la Sefialar el objeto que la  Visualizar el texto un corto
palabra representa espacio de tiempo

Esta actividad utiliza las mismas estrategias de motivacion y feedback que el

resto de las actividades de Exler.
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DENOMINACION ESCRITA

El ordenador sefialard un objeto de la pantalla y el usuario deberd escribir el
nombre del mismo. Para la realizacién del ejercicio el usuario cuenta con dos tipos de
ayuda: escuchar la palabra sefialada y visualizar durante un instante la escritura de la
palabra. En relacion al procedimiento del tratamiento de errores en la escritura es
semejante al utilizado en la actividad de dictado.
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CORRE

Este programa tiene por finalidad la comprensién oral y/o escrita de frases
con estructuras sintdcticas simples (sujeto - verbo - complemento). El programa esta
subdividido en diferentes mddulos -ejercicios- que permiten trabajar diferentes
estructuras sintdcticas simples. En cada uno de estos ejercicios se ofrecen tres

modalidades de trabajo: comprension oral; lecturay, comprension oral y lectura.

En relacién al funcionamiento general del programa es semejante al Exler y
Ptam (configuracidon, administracion, entrada a los ejercicios), diferencidndose
Unicamente en la posibilidad de seleccionar la opcién “Auto-scan”, dirigida a facilitar
el trabajo de las personas con un trastorno motor grave que les dificulte la
interaccion con el ordenador. Si se activa “"Auto-scan” el ordenador realizard un
proceso de escaneado o barrido por las tres respuestas posibles de cada actividad, de
modo que el usuario seleccionard la respuesta correcta pulsando sobre una tecla

cuando estd este resaltada por el proceso de escaneado.

» FUNCIONAMIENTO DEL PROGRAMA COFRE

Como en el resto de programas de la EPL en primer lugar se seleccionard el
nombre del usuario, para que sus respuestas puedan ser registradas, posteriormente

elegird el ejercicio que desea realizar.

Los ejercicios pueden ser agrupados atendiendo a la estructura bdsica que
utilizan y al objetivo de los mismos, se presentan mediante un cédigo que deberemos
conocer para poder acceder a las actividades que trabajen las estructuras sintdnticas

que pretendemos ejercitar.
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GRUPO | SUBGRUPO | EJERCICIO DESCRIPCION
1a Verbo ser / haber forma _impersonal + Sintagma
nominal
1a1 Trabajo Iéxico (objetos)
1ale Es/Son + sintagma nominal (singular/plural)
1ath Hay + sintagma nominal (singular/plural)
1aleh Es/Son/Hay + sintagma nominal (singular/plural)
1a2 Trabajo Iéxico (categorias)
1a2e Es/Son + sintagma nominal (singular/plural)
1a2h Hay + sintagma nominal (singular/plural)
1a2eh Es/Son/Hay + sintagma nominal (singular/plural)
1b Sujeto (eliptico o no) + verbo
1b1 Trabajo Iéxico (significado del verbo)
1b1p Verbo en presente
1b1ps Verbo en pasado
1b1f Verbo en futuro
1b2 Comprension del pronombre
1b21 Pronombre singular
1b2b Pronombre plural
1b3 Comprension del tiempo verbal
1b31 Verbo en singular
1032 Verbo en plural
1b4 Concordancia sujeto / verbo
1b4p Verbo en presente
1b4ps Verbo en pasado
1b4f Verbo en futuro
1bvc Sujeto eliptico + verbo + complemento
Trabajo del complemento
1bvcp1 Verbo en presente singular
1bvcps1 Verbo en pasado singular
1bvcf1 Verbo en futuro singular
1bvcp2 Verbo en presente plural
1bvcps2 Verbo en pasado plural
1bvcf2 Verbo en futuro plural
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A continuacién pasaremos a la pantalla que nos permite elegir la actividad a
realizar. Desde esta misma pantalla podemos volver a la anterior para seleccionar otro

ejercicio o abandonar el programa Cofre.

En todas las actividades se presentard una imagen y tres frases como opciones
de respuesta, una correcta y dos distractores. La modalidad de presentacion de las
frases respuesta dependerd del tipo de actividad. Para seleccionar la frase correcta
el usuario debera realizar una doble pulsacion sobre ella. Si la respuesta es correcta
Cofre presentard la cara sonriente junto con la felicitacion, mientras que si la frase

es incorrecta mostrard la cara roja enojada.

Cada actividad utiliza un grupo de presentaciones de imdgenes y frases, cuando
una de ellas no es respondida correctamente, Cofre la vuelve a presentar antes de
finalizar el ejercicio dando al usuario la posibilidad de corregir su error. Al finalizar el
ejercicio, Cofre al igual que el resto de los programas de la EPL, presentard una
imagen con la que representa el porcentaje de éxito del ejercicio, junto con el nimero

de respuestas correctas e incorrectas.

Para abandonar una actividad que se estd realizando podemos utilizar la tecla

Escape (Esc), en este caso las Las actividades de Cofre son:

= i:-ﬁ\";\ COMPRENSION ORAL.- En la parte superior de la pantalla se
M\LE’:“' {:ﬂ presenta la imagen y en la zona o
T‘””’ E.:;F _\L inferior tres lineas que representan las tres frases que actian como
v opciones de respuesta. Al realizar una pulsacion sobre la linea

escucharemos la frase relacionada con la misma. La seleccién de la frase correcta se

realiza mediante una doble pulsacién sobre su lina de referencia.

LECTURA - Las frases de respuesta se presentan escritas en la

zona inferior de la pantalla. El usuario seleccionard la correcta

mediante una doble pulsacion del raton.
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COMPRENSION ORAL Y ESCRITURA - Las frases de respuesta
se presentan escritas en la zona inferior de la pantalla, si se

realiza un clic con el ratén sobre una de ellas, se escuchara la

frase. Como en las demds actividades, la seleccién de la respuesta

correcta se realiza mediante una doble pulsacién del botén izquierdo del raton.

Como hemos podido observar, los diferentes programas de la EPL permiten
trabajar con personas que presentan trastornos en el lenguaje oral y escrito. La
variedad de ejercicios y actividades que pueden llevarse a cabo, junto con la
posibilidad que brinda el programa para seleccionar aquellas que se adapten a las
necesidades que presenta una determinada persona, permiten que estos programas
puedan ser utilizados en la intervencién logopédica. Sin embargo, como es bien
conocido, ningln programa tecnoldgico por si mismo resuelve los problemas, es el
profesional el que debe conferir a los mismos su utilidad atendiendo a la planificacion
realizada en el proceso de intervencién y a su adecuacién para conseguir los objetivos

marcados en ella.
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