Los contenidos en los EVA

[»] Los contenidos en los EVA

Consuelo Belloch

Unidad de Tecnologia Educativa
(UTE). Universidad de Valencia

Estas tecnologias se centran en ofrecer informacién al estudiante. Este tipo de
recursos son de suma importancia en los entornos de formacion dado que permiten:
» Presentarinformacion sobre el propio curso (finalidad, objetivos, estructura,...)
= Asentar y clarificar los conceptos basicos del curso,

* Incorporar los recursos y/o documentos necesarios para llevar a cabo las

actividades del curso (ej. materiales para debate o reflexién), y

= Ofrecer material complementario que los estudiantes puedan utilizar para

profundizar en el conocimiento sobre el tema del curso.

1. Tipos de materiales transmisivos

Los tipos de materiales transmisivos que podemos incorporar en un EVA, segln su tipo
de contenido son: materiales impresos, materiales hipertextuales y materiales
multimedia. Todos ellos como norma general deben cumplir una serie de

caracteristicas:

= Disefoy lenguaje adecuado a las caracteristicas de los estudiantes.

» Su finalidad debe atender a la consecucién de los objetivos del curso.
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Los materiales han de ser creados expresamente para la funcién que deben cumplir.
Una misma informacién se puede presentar de formas muy diferentes y, dependiendo
de la funcion que vayan a cubrir en la accién formativa y del medio en el que se vaya a

implementar, deberemos presentar los contenidos que queremos transmitir.

1.1. Materiales impresos

Los materiales impresos pueden ser utilizados con diferente funcionalidad dentro del
curso, con ellos podemos presentar la informacion sobre el curso (Finalidad, objetivos,
metodologia, evaluacién). Aunque sin lugar a duda, este tipo de materiales son de gran
importancia para presentar los conceptos y contenidos del curso que deseamos
transmitir a los estudiantes. Estos materiales nos permiten aportar informacion sobre
los contenidos del curso. Si se sigue una metodologia constructivista, no se deben
incluir todos los contenidos que se van a trabajar en el curso, puesto que buscaremos
gue sean los propios alumnos los que a partir de las actividades propuestas lleguen a

construir sus propios aprendizajes.

El disefio de materiales impresos debe ser claro y agradable estéticamente, ademas

puede incluir elementos como:
= [ndice, especialmente si el contenido es extenso.
» Titulo, autores y numeracién de paginas.
= Referencias bibliograficas o electrénicas.
» Recursos didacticos:

» Glosario

» Cuadros que resalten los conceptos fundamentales
= Sintesis

= Esquemas

= Mapas conceptuales

* Ejemplos

= Imdagenes

Los materiales impresos pueden realizarse en diferentes formatos (.doc, .pdf). Siendo
el documento pdf el mas utilizado pues se puede proteger su contenido para que no
pueda ser modificado por los usuarios y ademds no pierde se formato al utilizar

diferente impresoras.
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1.2. Materiales multimedia

Los materiales multimedia son aquellos que permiten integrar de forma coherente
diferentes cdédigos de informacién: texto, imagen, animacién y sonido. Entre los
materiales multimedia mas utilizados en educacidon se encuentra el diaporama o

presentacién y el video.

1.2.1. Presentaciones multimedia

Las presentaciones multimedia son un recurso que bien utilizado pueden servir de
apoyo al aprendizaje. El apoyo grafico y visual de las presentaciones multimedia debe
ayudar a incidir mds y mejor en los contenidos que se quieren transmitir. Algunas de

los criterios que definen una buena presentacién multimedia, son:

= Buena visibilidad de los contenidos. Los colores de los diferentes elementos
especialmente, texto y fondo, tienen que contrastar lo suficiente para que no
se impida la lectura de su contenido. Asimismo, las diapositivas deben ser
claras, no contener excesivo contenido y el mismo debe hacer referencia al

mismo concepto o tema.

= Esquematizacion. La presentacion multimedia no es una pagina de documento,
sino que debe presentar los conceptos y sus relaciones de forma
esquematizada, a partir de diagramas o mapas conceptuales que faciliten

visualmente la comprensién de los contenidos.

= Complementariedad de los medios. El uso de texto, imagenes y sonidos debe
realizarse de forma que cada uno de los elementos complemente o clarifique a
los restantes. En ningun caso se deben utilizar como elementos distractores

con poca o ninguna relaciéon con los contenidos expuestos.

= Evitar la sobrecarga cognitiva. Un exceso de color, texto, imagenes o
animaciones en una misma diapositiva puede dar lugar a una sobrecarga

cognitiva en quién la ve, dificultando la comprensién de su contenido.

» Resaltar los elementos fundamentales. Es importante que en cada diapositiva
se resalten los elementos fundamentales que deseamos transmitir, evitando
que el estudiante centre su atencidn sobre elementos secundarios. Se debe
tener un cuidado especial, en este sentido con las animaciones, pues son

elementos que por su caracteristica fundamental -el movimiento- captan la
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atencién de la audiencia, pudiendo con ello restar atencion al resto del
contenido de la diapositiva.

* Buscar la interaccién y participacion de la audiencia, a través de preguntas o
cuestiones sobre las que tienen que analizar y reflexionar.
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Las presentaciones multimedia que se incluyen en un curso online no tienen el apoyo
de la explicacion por parte del profesor, por lo que nos podemos valer de la pagina de
notas, en donde escribimos el texto que diria el profesor, o grabar la narracién del

mismo.

1.2.2. Videos

Los videos pueden formar parte de una estrategia pedagodgica que facilite el
aprendizaje. Su caracter motivador y su capacidad de captar la atencidn, los convierten
en materiales muy utiles para presentar informacién que fomente la reflexion. El
diseio y desarrollo de un video educativo requiera el dominio del lenguaje audiovisual
y tener creatividad e imaginacién para dar forma a los contenidos que mantendran

atraida a la audiencia, movilizando sus conocimientos, percepciones, y sentimientos.
Segun (Pozu, S/F), los videos educativos tienen como caracteristicas principales:

= Cumplen una funcién empadtica (el espectador se reconoce en las situaciones y
se involucra en ellas), de alli que el recurso puede propiciar el desarrollo de la

autocritica.
* Problematiza los contenidos ( deja un espacio abierto a la reflexion).

» Fortalece los conocimientos previos y favorece los aprendizajes significativos
(es un recurso para el aprendizaje en tanto permite introducir, profundizar o

ampliar en una tematica especifica).

El video para ser utilizado con fines instructivos debe tener tanto calidad técnica como

pedagdgica.
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A nivel técnico las imagenes, sonidos y texto que se incorporen en sus fotogramas
deben ser buenos, de modo que se puedan percibir con claridad. Ademas deberemos
buscar que los diferentes tipos de recursos utilizados en el video se combinen de
forma adecuada de modo que los estudiantes puedan percibirlos de forma clara y
cohesionada.

La calidad pedagdgica del video educativo viene determinada fundamentalmente por
su adecuacién a la finalidad del mismo dentro del proceso instructivo. Para ello
deberemos tener presente: las caracteristicas de la audiciencia a la que se dirige, su
capacidad para captar la atencién del receptor y para transmitir el mensaje deseado
con claridad. El video puede ser un recurso pedagdgico de gran calidad incorporado a

actividades reflexivas, de sensibilizacion y/o de debate.

1.3. Materiales hipertextuales

Los materiales de hipertexto, permiten la interactividad con sus contenidos, pudiendo
decidir y seleccionar los contenidos a los que deseamos acceder, rompiendo la

estructura lineal de la informacion .

El término hipertexto fue utilizado en 1967 por Theodor Nelson, haciendo referencia
su estructura interactiva que permite la lectura no secuencial atendiendo a las
decisiones del usuario. El hipertexto es una red de informacién formada a partir de un
conjunto de unidades de texto que se conectan por multiples enlaces. Las paginas
web, con sus enlaces que nos permiten navegar accediendo a la informaciéon que nos

interesa, son los elementos mas representativos de este tipo de materiales.

1.3.1. Paginas web

Las pdaginas web con finalidad formativa se utilizan principalmente para acceder a la
informacién de forma no lineal, para ello incorporan un sistema de navegacién a través
de enlaces. Esta ruptura de la linealidad permite al estudiante acceder a la informacidn

gue desea de forma mas rapida.

Las paginas web son en realidad sitios web compuestos por diferentes pdginas web

enlazadas entre si. pero para ello es necesario
Algunas cuestiones a tener en cuenta en el disefio y elaboracién de paginas web son:

» Claridad y coherencia en la tipografia para cada uno de los elementos del texto

(titulo, subtitulo,...)
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= Diseno gréafico y colores, claro y consistente. Las diferentes pdginas del sitio

web deben tener un mismo disefio grafico.
= Diseno adecuado a diferentes resoluciones de pantalla.

= Las paginas no deben ser extensas en su contenido, es preferible dividir el

mismo y acceder mediante enlaces a su contenido.

= Evitar las oraciones largas con parrafos extensos que van de un lado al otro de

la pantalla, una pagina web no es un libro.

* |magenes adecuadas a los contenidos y que ocupen poco espacio de la
memoria, si no es asi la pagina web tardard mucho en cargarse. Hay varios
formatos de imagen (gif, jpg, png) el uso de uno u otro dependerd de las
caracteristicas de la propia imagen. Siempre que sea posible utilizar un formato

gue comprima la imagen.

Formato Colores Comprension Trasparencia Animacion
gif 256 No Si Si
ipg 16,7 millones | Si No No
png 16,7 millones | Si No Si

» Establecer un buen sistema de navegacién que sea claro e intuitivo para los
usuarios a los que va

dirigido.

» Realizar enlaces a los

recursos de Internet

rEmEpEeE

adecuados para

-

alcanzar los objetivos

de Ila pagina web

educativa.

= En términos de contenido, escribir para la web es virtualmente igual que
escribir cualquier otro material de aprendizaje. Utilizar todos los recursos

pedagdgicos necesarios para clarificar los contenidos presentados.
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1.4. Materiales reutilizables

Son aquellos materiales hipertextuales en formato IMS o SCORM que pueden ser
implementados en distintas plataformas virtuales de aprendizaje. Uno de los
programas que nos permite desarrollar este tipo de materiales es eXe Learning, un
programa de edicion de sitios web educativos de cédigo abierto Unico por sencillez de

su manejo y por las herramientas que incorpora.

TUTORIAL DE EXE LEARNING de Aprender en red

2. Propiedad intelectual en la red

Las redes sociales y servicios de la web 2.0 han roto los esquemas tradicionales sobre
derechos de autor y propiedad intelectual, enfrentdndose a nuevas situaciones no
previstas y a las que la normativa no podia dar respuesta . Actualmente, existen
normativas para proteger la propiedad intelectual en la red y diferentes tipos de
licencias que dan a conocer al usuario los permisos que concede el autor sobre su
obra, aungue es un tema complejo, rodeado de una gran polémica que depende en

gran parte de planteamientos ideoldgicos y econdmicos.

La licencia de derechos de autor copyright se corresponde a las
necesidades de proteger la propiedad de los autores antes de @
copyright

surgir los cambios que Internet a supuesto en este tema. El _
all rights reserved

tradicional copyright nos indica que el autor tiene "todos los

derechos reservados"”, por lo que la obra no puede ser copiada, reproducida,

modificada, ni usada sin permiso explicito del autor.

La licencia Creative Commons (CC) nacio en la era digital (2001 en California (EE UU))

disponde de diferentes tipos de licencias en cada una de ellas el autor @geative

commons

® 6 e

se reserva "algunos derechos". Estas licencias nos permiten conocer
aquellos derechos que marca expresamente el autor segun su criterio y
la finalidad a la que se destinaran, siendo mas flexibles, generalmente, cuando se

implementa en la educacidn o en sectores sin animo de lucro.

Existe también otra la Licencia Publica General de GNU (GNU GPL) creada

en 1989 por Free Software Foundation y su finalidad es proteger el

software libre de los intentos de apropiacidn que restrinjan las libertades a
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los usuarios. El software con esta licencia permite la libre distribucién, uso y

modificacion del software.

Cuando realizamos un material transmisivo es necesario que tengamos presente el
tipo de licencia que vamos a utilizar, asi como la licencia de los materiales y recursos

gue utilicemos en su desarrollo.
Si al disefiar un material utilizados contenidos ajenos deberemos:

= Pedir las autorizaciones a los autores de textos, imagenes y otros materiales

que deseemos incorporar.

= Conocer las condiciones en que los autores permiten enlazar y reproducir sus

materiales, cuando éstas estan indicadas publicamente.
» Respetar las condiciones de los contratos y licencias de los materiales digitales.

Desde hace afios, Flickr, el sitio de fotografias de Yahoo!, incorpora la opciéon CC,
donde se especifican los derechos de reproduccion de cada foto segun los deseos del
autor e incluso incorpora enlaces para los precios de reproduccién. Actualmente, en
junio del 2011, |YouTube incorpora la opcién Creative Commons con la obligacion de
presentar el enlace del autor y la autorizacién expresa de uso del material para fines

comerciales.

3. Recursos de Moodle

Moodle nos permite incluir en sus cursos informaciéon y documentos de diferente
autoria (publicos y privados) y de diferente tipo: documentos de texto, presentaciones

multimedia, videos, paginas web, blogs, etc., para ello utiliza el listado de recursos.

AR ..
Afiadir una actividad o un recurso RECURSOS

D D Archivo

() Carpeta

Etiqueta

# Libro

Pégina

@ Paguete de contenido IMS

@] URL

N 7™\
N6 A
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Y SR e

T
./
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Cuando agregamos un recurso se nos mostrara un formulario en el que encontramos

algunas partes comunes a todos los tipos:

* Nombre: Texto que idenficara al recurso en la pagina principal del curso. Debe

ser conciso y descriptivo.

= Descripcion: Es una descripcion del recurso. Es conveniente que incluya algunas

indicaciones sobre su contenido y su propdsito dentro del curso.

»= Restringir disponiblidad: Podemos hacer que un recurso esté disponible
Unicamente cuando se hayan cumplido ciertas condiciones. Por ejemplo se
puede establecer que un recurso no sea visible hasta que no se haya
consultado un recurso anterior o realizado cierta actividad. Asi es como se

crean itinerarios de aprendizaje

* Finalizacion de la actividad: Este pardmetro Unicamente es visible si en la
configuracion del curso se ha activado el Rastreo de finalizacion. De esta
manera podemos establecer cudndo un recurso serd marcado como

consultado.

En el formulario hay algunos campos en rojo con asterisco indicando que son
obligatorios. El resto son opcionales y su configuracion dependera del objetivo que

tenga el recurso dentro del curso.

Estos recursos se incorporan al curso desde el "Diagrama del curso" en el topico (tema

o semana) en el que se desean ubicar.
La lista recursos ofrece las siguientes posibilidades:

3.1. Pagina

A partir del propio editor incorporado en Moodle, se puede crear una sencilla pagina
web que nos permite incluir informacién con contenidos hipertextuales y elementos
multimedia. La pdagina se vera incrustada en el diagrama del curso Moodle y el acceso a

la misma serd mas rapido que si es una pagina web externa.

El editor de Moodle es muy sencillo en su uso pues presenta las opciones estandar de

los editores de texto, junto a otras mas especificas.
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3.2. [1 Archivo

Mediante este tipo de recursos el profesor puede incluir archivos para su curso.
Moodle admite diversos tipos de archivos: documentos (word, pdf,...), videos,

presentaciones, imagenes y sonidos, etc.

Al seleccionar estd opcion se debera indicar el titulo del archivo, una breve descripcién

del mismo. Posteriormente el archivo puede ser:

= Subido arrastrandolo con el raton si se encuentra almacenado en el ordenador.

Tamano maximo para archivos nuevos: 8Mb - Arrastar v Soltar disponible@

&+ Agregar... .'..;l Crear un directorio oo |

» | Archivos

) 4

¢ sueltte los archivos a subir agui

=
=
v
“
N
(1]
2]

= Agregado seleccionado desde el selector de archivos, por ejemplo en nuestros

archivos privados.
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Selector de archivos

@

™1 Archivos locales

™1 Archivos reciertes

(€

Subir un archivo

3_ Descargador URL

™1 Archivos privados

7 wWikimedia El Roto.jpy GD Pedagogia
EVF.pdf

» Elselector de archivos nos permite acceder a archivos:

* Locales. Archivos del sistema.

= Recientes. Los 50 ultimos archivos subidos.

*  Privados. Los archivos a los que solo puede acceder el usuario.

»  Wikimedia. Archivos externos y publicos que se encuentran en
Wikimedia.

*» También nos permite subir archivosy subir paginas web.

Asimismo, se deberd indicar como se quiere visualizar el |Automatica v
archivo en el diagrama del curso, mostrandose un jeiiElEs

Incrustar
desplegable con las opciones del mismo: Forzar descarga

Abrir

En ventana emergente

3.3.[_] Carpeta

Este recurso le permite al profesor mostrar un grupo de archivos relacionados dentro
de una unica carpeta. El profesor puede subir los archivos uno a uno o a través de un
archivo empaquetado (zip) que se desempaquetara (unzip) posteriormente para
mostrar su contenido. Los estudiantes pueden ver y descargar los archivos de la
carpeta. Si el profesor afnade o elimina un archivo se actualizarad la informacién de
forma automatica.
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Tamafo maximo para archivos nuevos: 8Mb - Arrastar v Soltar disponible@
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3.4. Etiqueta

Las etiquetas no son propiamente un recurso, sino que mas bien permiten organizar la
informacién en el diagrama del curso. Mediante este recurso el profesor puede incluir
texto e imagenes. Dado el cardcter de la ensefianza online son de gran importancia,
pues permiten ayudar al estudiante a comprender la estructura y organizacion del

curso facilitando la navegacién por el mismo.

4 Tema 4 Tema s Tema 6

Introduccion a Moodle

Moodle fue disefiado por un educador e informatico
(Martin Dougiamas), basandose en los principios
pedagdgicos del constructivismo social. Es una
plataforma o EVA de cddigo abierto con licencia GNU
(software libre). Moodle se desarrolla y actualiza
constantemente a partir del trabajo que realizan la
Comunidad de Desarroliadores de Moodle.

Contenidos del tema 5
1% Tema elegido
%> Fase de Anilisis

> Fase de Disefio ETIQUETA

Comenzamos a trabajar con nuestro curso de
Practicas en Moodle

> Editar informe

< Tema 4 Return to main course page Tema 6w
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3.5. @1 URL

Mediante este tipo de recursos podemos insertar en nuestro curso enlaces a paginas
web externas. Para ello, ademads de especificar el titulo y la descripcion deberemos
incluir la direccién electronica (URL) de la pagina web.

@) Agregando URL a Tema 63
General

Mombre™ intemet y formacion ‘

Descripcion®™ | Fuarke - Temath | Pénefo = |2 Rl
B 7 Usx x' === F2 @A 2 71
=W ik 3 ; By e |2

Cabera, J. (dir) (2004) La red come insrumento de formacion bases
disefic de materizles didacticos. Plkel-Eit, 22, n®1

Huta p

hMuestra la descripeizdn 2 [

I3 pagina del curso (@

Contenido

JRU gxterna™  lip fAvenv.savus asfpielbit/pixelbitfarticulo 5.n22.’n'_-‘lartfart'_3.'l".hlm:

I Seleccione un salace.. ]

3.6. ' Libro

Este recurso permite incluir el material de estudio del curso en multiples paginas
creando una tabla de contenidos a partir de la cual el estudiante puede acceder a las
diferentes paginas del mismo. La edicién de las diferentes paginas del libro se realiza a

partir del editor de texto de Moodle.
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Tabla de Contenido

1 Capitulo Primero

1 Capitulo Primero
1.1 Subeapitulo 1

2 Capitulo sequndo Contenido del capitulo primero

3.7. @ Paquete de contenido IMS

Se trata de paquetes en formato IMS que contienen objetos de aprendizaje reusables,
de modo que no haya que convertirlos a distintos formatos segun la plataforma dénde
vayan a ser utilizados. Estos objetos de aprendizaje a menudo consisten en texto junto
con elementos multimedia e interactivos. Un paquete IMS se construye con una
herramienta externa tal como eXelearning, Moodle Unicamente los despliega en la
pagina del curso. Al acceder a un recurso de este tipo en Moodle, el contenido
aparecerd integrado en el entorno, junto con un menu de navegacion para que

podamos desplazarnos por el material.

4, Editor de contenidos

Cuando un contenido se incorpora en un curso moodle, si estd activo el modo de
edicion, podremos realizar modificaciones en la configuracién y presentacion del

contenido a partir de los iconos de edicidén que se muestran a su derecha:

*.E. 12 w"
En donde: o - X o

4 Cambiar titulo  SEditar

=Aumentar sangria €Disminuir sangria

* Mover XBorrar
Fvisible =+0culto
*2 buplicar 9 Definir roles
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