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En las acciones formativas mediadas por la tecnologia las actividades se presentan
como una de las piedras angulares la formacion. A través de las actividades el profesor
puede crear un ambiente de aprendizaje activo, no Unicamente memoristico, en los
gue se consiga un aprendizaje significativo a través del analisis, la reflexion y la
colaboracién entre todos los participantes en el curso, potenciando la formacion de

comunidades de aprendizaje.

Cabero y Roman (2006) definen las actividades como Aquellas propuestas de trabajo
dirigidas a los estudiantes que le ayudan a comprender, analizar, sintetizar y valorar los
contenidos propuestos en los diferentes materiales y convertir la informacion librada en
bruto en un conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes relativas a la materia

trabajada.

La seleccion de las actividades es una de las tareas mas importantes para el disefiador
instruccional, reflexionando en relacién a la funcién de las mismas en el proceso de

aprendizaje y a los criterios a atender:

= ¢Qué actividades son mas significativas para el estudiante?

»= ¢Cudles son las actividades mas usuales o importantes en el campo cientifico y

o tematico del curso?

= (A través de qué actividades podemos desarrollar diferentes tipos de

capacidades en los estudiantes?
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» ¢Qué actividades se adecuan mejor a las caracteristicas de los alumnos?

= ¢Cudles son las actividades mas motivadoras para el estudiante?

En el disefio de actividades en un curso de Teleformacién no pueden aplicarse

exactamente los principios que rigen el diseno de actividades para un curso presencial,

dado que las condiciones y medios de las dos modalidades formativas son diferentes,

aungue pueden servir como base para la reflexién y adaptacion.

En esta linea Pallot y Pratt (2003), a partir de los principios establecidos por la

American Association for Higuer Education (Chickering Gamson, 1987) para lograr una

formacion de calidad, proponen las lecciones que se derivan de los mismos al disefiar

un curso online.

Principio A.A.H.E.

1. La buena practica fomenta el
contacto entre los estudiantes y

los docentes

2. La buena practica anima la

cooperacion entre estudiantes

3. La buena practicas facilita un

aprendizaje activo

4, La buena

feedback rapido

practica da un

5. La buena practica da énfasis al

tiempo en la tarea

6. La buena practica comunica

altas expectativas

7. Las buenas practicas respetan
los diversos talentos y caminos de

aprendizaje

Lecciones online

El instructor debe ofrecer guias claras para la
interaccién con los estudiantes
bien disenada facilita

Una discusidn

significativamente la cooperacion entre los

estudiantes

El estudiante debe presentar proyectos en el curso

El instructor necesita ofrecer dos tipos de
feedback: informacion y de acuse (de haber

recibido la informacion
Los cursos online necesitan una fecha tope
Provocar tareas, ejemplos de caso y alabanzas

comunicando la calidad de los trabajos

Permitir a los estudiantes que elijan los tdpicos de
los proyectos permitiendo que emerjan diferentes

puntos de vista
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Una reflexidn sobre el tema podria llevarnos a plantear otros principios y lecciones que
nos permitieran analizar la adecuacién de las actividades disefiadas en una accidn

formativa.

1. Funcion de las actividades

Las actividades formativas pueden tener diversas funciones en el proceso de
aprendizaje, dependiendo de los objetivos de la accion formativa. Cabero y Roman

(2006), distinguen diversos tipos de funciones:

» Clarificacién de los contenidos presentados.

= Transferencia de la informacion a contextos y escenarios diferentes en los
cuales fueron presentados.

» Profundizacién en la materia.

= Adquisicién de vocabulario especifico.

= Socializacion.

» Aplicacidon de los contenidos a su actividad profesional.

2. Diseno de actividades

En el disefio de actividades a realizar en un curso online, deberemos ser
extremadamente cuidadosos y tener presentes algunos componentes necesarios para

que los estudiantes puedan llevar a cabo, con éxito, las actividades propuestas.

2.1. Motivacion

La actividad debe ser percibida como util por el alumno, favoreciendo la implicacién y

participacién en la misma.

Por otro lado, para que la actividad pueda adecuarse a diferentes estilos de
aprendizaje, los recursos a utilizar en la misma pueden presentarse en diferentes

formatos (textual, hipertextual, video,...).

La desmotivacidén puede venir también por la sensacién de aislamiento que se produce
en la formacién online, para ello planificar actividades orientadas a la colaboracién que
tengan por objeto que el estudiante se sienta participe de una comunidad de
aprendizaje es un recurso extremadamente Util y beneficioso para el propio proceso

de aprendizaje y para el desarrollo emocional y afectivo de los participantes.
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2.2. Descripcidén

En un curso online no basta con describir la actividad a realizar sino que ademas, las

actividades deben disponer de informaciones que le sirvan al estudiante como guia de

ayuda y orientacion para el desarrollo de la actividad. Algunas de las cuestiones a tener

presentes en esta guia son:

Plantear el objetivo de la actividad y los resultados que se esperan obtener de

la misma.
Explicitar el contexto en el que se realizara la actividad.

Describir la modalidad de participacion (individual, grupal, colaborativa,...) y

como se realizara la gestion de la misma.
Especificar con claridad el proceso a seguir para la realizacién de la actividad.

Indicar los diferentes recursos que pueden utilizar los estudiantes en el

desarrollo de la actividad.

Informar sobre los limites temporales en los que se debe llevar a cabo la

actividad

Especificar la forma de envio de la actividad al profesor y el formato en que

debe presentarse.

Plantear el sistema de evaluacion de la actividad y los criterios que se tendran
en cuenta tanto a nivel de conocimientos como de habilidades y actitudes que

se consideran deseables.

3. Tipos de actividades

Los tipos de actividades que podemos implementar en un curso de Teleformacién

pueden ser muy variados y dependerdn fundamentalmente de las posibilidades que

nos ofrezca el propio EVA, de los conocimientos pedagdgicos y diddacticos y, de la

imaginacién y creatividad del disefiador instruccional. Cabero y Gisbert (2002) nos

presentan los tipos de actividades mas utilizados en la formacién online:

A w e

Proyectos de trabajo.
Visitas a sitios web.
Anadlisis y reflexion de la informacidn presentada.

Realizacion de ejemplos presentados.
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5. Analisis de imagenes.

6. Estudios de casos.

7. Resolucién de problemas.
8. Lectura de documentos.
9. Lacazadel tesoro

10. La webquest

11. Sistemas wikis para la ensefianza

4, Las actividades de Moodle

En las acciones formativas a través de EVA, el medio e un factor decisivo a la hora de
establecer los procesos de aprendizaje, condicionando las actividades que se pueden
llevar a cabo en el mismo. Moodle dispone de algunas herramientas o recursos

orientados a posibilitar el aprendizaje desde el constructivismo social.

Las actividades de un EVA deben cubrir diferentes funciones en la accién formativa:
Aprendizaje, cuando las actividades se orientan principalmente hacia la construccién
de conocimiento ajustandose a diferentes modalidades (individual, grupal,
colaborativa,...) ; Evaluacidn, si las tareas permiten la evaluacion del alumno o facilitan
instrumentos para el conocimiento del mismo; Comunicacion, en el se engloban las
actividades que la plataforma utilizar para facilitar la comunicacion entre los

participantes, tanto a nivel sincrono como asincrono.

Nl

Comunicacion T
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En este tema nos centraremos en las actividades orientadas al aprendizaje. Las
actividades de blog y foro se presentaran en el tema "La Comunicacién en EVA",
aunque logicamente ambas actividades pueden ser implementadas dentro de las

acciones formativas como estrategias importantes para conseguir los objetivos de la
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formacion. Se incluyen en tema las actividades que ponen el acento en el trabajo en en
cooperacion y/o colaboracién como una metodologia fuertemente eficaz para
garantizar ocasiones de aprendizaje para todos sus miembros. Moodle dispone de una
serie de actividades orientados al trabajo colaborativo, ademas también podemos
incluir en un curso otro tipo de materiales o tareas que propicien este tipo de
aprendizaje, como por ejemplo la WebQuest, Caza del tesoro,....

4.1. Tarea 5?%

El médulo de Tareas permite a un profesor evaluar el aprendizaje de los alumnos

mediante de un trabajo que luego el profesor revisara, valorara y calificara.
Las tareas pueden precisar que los alumnos:
= Escriban el texto directamente en el entorno Moodle,

= Eltexto se escribe utilizando el editor de texto de Moodle.

* Permite que los alumnos reflexionen sobre un tema en mayor

profundidad y a nivel personal.
* Mediante ella podemos crear un canal mas de comunicacion entre el
profesor y sus alumnos.
» Suban trabajos para ser revisados y evaluados por el profesor.
» Los trabajos pueden tener cualquier contenido digital (archivos), tal que
documentos de textos, hojas de cdlculo, imagenes, audio, video clips...

* Permite realizar un seguimiento de los trabajos realizados por los

alumnos.

= Es muy recomendable solicitar, en el texto de la tarea el tipo de archivos
admisibles y "que compriman los archivos grandes, por ejemplo en

formato zip o rar".
» Realicen una actividad fueran del entorno virtual.

» Los estudiantes no tienen que realizar ninguna actividad en la

plataforma de aprendizaje, ni subir a ella ningln trabajo.

» La tarea se indica como un recordatorio de la actividad a realizar (ej,

exposicioén, lectura, visita,...).
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En la configuracidn de la tarea, al ser creada, deberemos indicar:

El titulo y una descripcion pormenorizada del proceso a seguir en la misma.
= Lafechay los parametros de la entrega (aceptacion, avisos,...)

= Configuracién del tipo de tarea (niUmero de archivos, tamafio de los archivos,

comentarios,...)
* Retroalimentacion. Permitiendo o no los comentarios del profesor.

= Evaluacion. Las tareas pueden ser calificadas segln una escala numéricas o
segun una escala nominal, o bien, mediante un método de calificacién
avanzada, como una rubrica. Las calificaciones finales se registran en el libro de

calificaciones.
= Los grupos para realizar la actividad:
* i no hay grupos: cuando la actividad es individual,

* il grupos separados: la actividad se realiza en grupo y los alumnos solo

pueden ver la actividad que ha realizado su grupo, y

= @i grupos visibles: la actividad se realiza en grupo, pero los alumnos
pueden ver -aunque no editar- la actividad que han realizado los otros

alumnos.

Finalmente, una vez ya disefiada la actividad tarea nos aparecera en el diagrama de
temas la tarea que hemos disefiado, al mismo tiempo se incluira la fecha de entrega en
el calendario como evento del curso y se afadira, en el caso en que se haya indicado

que la tarea sera evaluada, al libro de calificaciones de los alumnos.

En la implementacidn del curso, el alumno podra acceder a la informacion, subir la

tarea y el profesor ver y calificar la misma.

Mapa conceptual

Realizar un mapa conceptual de una de las plataformas virtuales
para la formacidn especificando sus caracteristicas, metodologia,
actividades y centros en los gque se utiliza.

Estado de la entrega

Estado de la entrega No se ha enviado nada en esta tarea
Estado de la Sin calificar
calificacidn

Agregar entrega
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4.2. Consulta ?

El modulo Consulta permite al profesor hacer una pregunta especificando las
respuestas posibles.

Los resultados de la eleccién pueden ser publicados después que los estudiantes hayan
respondido, después de cierta fecha, o no publicarse. Los resultados pueden ser

publicados, con los nombres de los estudiantes o de forma andnima.
Una Consulta puede utilizarse
= Para realizar una encuesta rapida que estimule a los alumnos a reflexionar
sobre un tema

= Para comprobar rapidamente que los estudiantes han entendido algo concreto

* Para facilitar la toma de decisiones, por ejemplo permitiendo a los estudiantes
votar algun aspecto relacionado con el curso. Por ejemplo, para formar grupos

en funcion de diferentes valores o tematicas.
En la configuracidn de la consulta deberemos especificar:

» El titulo y texto introductorio (pregunta) de la consulta.
* Las opciones posibles de respuesta.

* Ellimite de numero de respuestas para cada opcion.

= Las fechas en que estara activada la consulta.

= La visualizacion, esto es como se mostrardn las opciones de consulta:

horizontal o vertical.
= Elcriterio de publicacidn de las consultas.
* Los grupos para realizar la actividad.

Al entrar en la consulta los estudiantes visualizaran la pregunta y las opciones de la

misma, debiendo seleccionar una de ellas.
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[Guardar mi elecciﬁn]

Selecciona el grupo en el que quieres trabajar segdn su tematica.

O Wiki - O Webquest () Caza del tesoro

(O Blog

El profesor podra acceder a las elecciones realizadas por los alumnos.

Respuestas
Opclomes de la Wikl Webquest Caza del tesore Blog

Comsulta
Numero de usmasio 1 0 0 0
User cheose this [ Nombre Apeihdo
optien

Selaccionar todos / No seleccionar mnguno Con seleccionados
Elya una accidn . #
|;C‘¢l-: argar on formato OOSJ LCw:c.w;u en foemato E -colj Descargar en formato de lulo_]

4.3. Leccion B

Una leccion proporciona contenidos y preguntas sobre ellos.

Contenldo 1

La leccién estd formada por un conjunto de paginas
(contenidos, preguntas) organizadas de forma
secuencial en funcién de su orden de aparicidn.
Cada una de las paginas de contenido,
generalmente presenta a continuacién una o varias
preguntas. Dependiendo de cudl sea la respuesta
del estudiante y la configuracion de la leccién le
permitird avanzar al proximo contenido, volver a
repasar el contenido anterior o volver a responder

la pregunta.

La navegacion en la leccion generalmente es
secuencial, aunque puede ser configurada para que
el alumno seleccione el contenido que desea

trabajar.

Incorrecta

Incorrecta

Respuesta Correcta

Contenldo 2 |4

Respuesta Correcta

Flnal leccién 4—J
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Antes de comenzar una leccidn es conveniente tener en un documento los texto de
cada uno de los apartados de la leccién, para las paginas de contenidos y las preguntas
con sus posibles respuestas, para las paginas de preguntas, de este modo la edicidon de
la leccidén se realizard mas rapidamente y bastara con copiar los textos en los cuadros

correspondientes de moodle.

Lo primero que haremos sera la Configuracion de la lecciéon, en la que podremos

determinar:

= El titulo de la leccidn.

= Eltiempo que los alumnos tienen para realizar la leccion. Si se desactiva no hay

tiempo limite.
» Las fechas en que estara activada la leccion.

* El nlmero maximo de respuestas en el que se deberd indicar el numero

maximo de opciones de respuesta que habran en las preguntas.

» Las opciones relativas a la calificacion, indicando la puntuacién maxima de la
leccidon. En el caso en que no se desee que la calificacion obtenida se incluya en

la calificacion del curso se activara leccion practica.

» Los criterios a seguir en la revision de las preguntas y el nUmero de intentos

permitido.

*» La dependencia o no de la leccién con otra leccion que se haya realizado

previamente.
Edicidn de la leccién

Una vez realizada la configuracion de la leccién, volveremos al curso, para pasar a
incluir los contenidos y preguntas de la misma. Para ello pulsaremos sobre la leccion
situada en nuestro curso. De este modo se visualizara la pantalla que nos permite:

visualizar la leccidn, editar la leccidn, informes y calificar ensayos.
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Autoevaluacion2@

Previsualizar | Edicién | Informes | Calificar ensayos

Colapsado Expandido

¢ Qué desea hacer primero?

Importar preguntas

Importar PowerPoint

Agregar un cluster

Afiadir una pagina de contenido
Afiadir pagina

Las opciones iniciales de edicién, mas utilizadas son:

= Agregar un cluster. Conjunto de preguntas de las cuales el alumno puede

seleccionar una o mas de forma aleatoria.
* Afadir una pagina de contenido

*» ARadir pagina. Agregar una pagina de preguntas.
Pagina de Contenido

Se incluye el titulo y el contenido de la pagina. Ademas deberemos especificar el botdn
o botones de las paginas a las queremos acceder a partir de la pagina en la que nos

encontremos.
Pagina de Preguntas

Moodle permite realizar diferentes tipos de preguntas:

Autoevaluacion2®@

Aiadir pagina

Seleccione un tipo | Opcidn miltiple ¥
Emparejamiento
Ensayo
' Mumérica
Respuesta corta  [c21ar

Yerdadero/Falso

de pregunta
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Si la pregunta es de un tipo que permite la calificacién automatica deberemos indicar
para las posibles respuestas, su puntuacidn, retroalimentacion y la pagina a la que
deben acceder para continuar. La respuesta correcta se puntua con un 1 vy las

incorrectas con un 0.

Si la pregunta es del tipo ensayo, la calificacion la realizard personalmente el profesor
del curso a través del botdn correspondiente calificar ensayos. Pudiendo enviar un

comentario a los alumnos sobre la misma a través del correo electrénico.

Al completar una pregunta o una pagina de contenido se mostrard en pantalla la

informacién sobre la misma y nos permitira incluir nuevas paginas.

Autoevaluacion2@@

Previsualizar | Edicion | Informes | Calificar ensayos

Colapsado Expandido

Pagina insertada: Titulo power

Titulo Tipo de  Saltos Acciones

de la pagina

pagina

Titulo Contenido  Pagina I £ QX

power siguiente o
Afiadir una nueva pagina... |

Afiadir una nueva pagina...

Agregar un cluster

Afiadir una pagina de contenido
Agregar un final de ramificacidn
Agregar un final de cluster
Pregunta

De modo que la finalizar la edicidon de todas las paginas podremos tener una vision

general de la leccion y de la navegacion entre pdginas.
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Tiulo de la pagina

Inroduccién

Teleformacién

Definicibn

Rol del profesor y el alumno en

o-learming

Rol del profesor

Previsualizar |

!

Autoevaluacion®

Edicién | Informes | Calficar ensayos
Colapsado Expandido

Tipo de Saltos Acciones
pagina
Contenido Pagina siguiente *$haX
Adadir uni nuevs pagna
Contenido Pigina siguiente +EaX
Afindir una nueva pigna
Ensayo Pigina siguiente $HaX
Adiadir una nueva pigng
Contenido Pigina siguiente LA 4
Adadi una nueva pagng
VerdaderaFalso  Pigina siguiente +E0X

Pégina antesior
Adadi una nueva pagna

Ver la leccion

Por ultimo, para comprobar como verian los alumnos la leccién podemos pulsar sobre

Previsualizar.
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Autoevaluacion(®@

Previsualizar | Edicién | Informes | Calificar ensayos

La puntuacién acumulada sélo se muestra al estudiante. Entre como estudiante para
prabar la puntuacidn acumulada.

Introduccion

-l uso que realizamos de las TICs en los diferentes niveles educativos va variando en
uncidn de las caracteristicas de los estudiantes y las competencias que se pretenden
Icanzar. Asi, algunas caracteristicas como la edad, capacidad cognitiva, nivel cultural,
ntereses, tiempo disponible, etc. propiciaran diferentes estrategias en cuanto a la
mplementacion de las TICs atendiendo a las diferentes modalidades de
nsefianza/aprendizaje:

o Apoyo en la enseiianza presencial. En esta modalidad de ensefianza las
TICs se integran como recursos de apoyo a los procesos de
ensefianzalaprendizaje.

o Elemento de mediacion en la enseiianza a distancia. Los entornos virtuales
de aprendizaje (EVA) o entornos virtuales de formacion median los procesos de
ensefianza a distancia aportando informacidn y recursos pedagdgicos para
mejorar la calidad de los aprendizajes y permitir un "acercamiento” entre
profesares y alumnos.

o Complemento y elemento de mediacion en la enseilanza
semipresencial, en la que se combinan las dos modalidades anteriores

Continuar

4.4. Glosario

Un glosario es un listado de términos, conceptos.. con sus correspondientes

definiciones y explicaciones, a modo de enciclopedia o diccionario.

Parte de la idea de que una parte de los conocimientos que se adquieren en el proceso
de aprendizaje de cualquier materia vienen dados por el vocabulario asociado al

mismo.

Los glosarios pueden ser creados por cualquier usuario con diferente finalidad. Por
ejemplo, un profesor o una profesora puede definir un glosario para presentar los

conceptos y términos mas importantes de su curso, y ponerlo a disposiciéon de los
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estudiantes, quienes podrian también hacer sus aportaciones. También podemos
encargar a los estudiantes que elaboren un glosario entre todos. Podria servir de punto
de colaboracién durante todo el curso. A cada estudiante le podemos asignar un
término, una definicion o un comentario. Cuando ellos mismos son responsables de
crear definiciones, es mas probable que recuerden el concepto. En este caso, la
actividad tendria una doble finalidad: experimentar una herramienta colaborativa que
ayuda en su desarrollo (proceso) y conseguir un documento de referencia y consulta
(producto final).

| ¥ ¢ Buscar en conceplos y defimsoones?
_Agegu etrady

ta i Vials per Categona Buscar por fechs Buscar por st
Navegue por ¢ glosano usando este indice

AIBICIDIEIFIGIHIIJIKILIMININ
O|PIQIR|ISITIVIVIWIX|Y|Z]| TODAS

Pigra 1234567 8 (Siguerte)

TODAS

A
Aula virtual: E5 una aphCacidn wiual para Qestonar recursos 6 gnpos de docencia quo ofrece ka posibiddad de
comparns documentos, NOARCAT POf COMEO Sicrdmco O ASponer O un calendano con eventos £5 una alternadva al
entomo wiival MOODLE pero con bastantes mds carencias en sy fundionamento
PxX4
B
Blog: Pagna web abienta y interactiva, donde se puede insertar y comentar texto y foto
-l ';» x ‘
Brecha tecnoldgica: La brecha tecnoidgica €5 la dfecenca entre agquelas personas que bene acceso a las TIC y las
Que no, Al igual que a dferenca Que hay entre S personas que saben usanas y las que no
e X 4

Buscadores: Nos permten la busqueds de pAgnas weds a traves del propio motor de busqueda Gue hene ¢
DusCacor

4.5. Wiki

El término Wiki proviene de la palabra de origen hawaiano "wiki wiki" que significa
rapido. En términos tecnolégicos un wiki es un software para la creacién de contenido
de forma colaborativa. El principio basico de un wiki es construir sitios compartidos y
de colaboracion, es decir, todo el mundo ha de poder aportar nuevo contenido al sitio,

tales como nuevas paginas y enlaces.

La finalidad del médulo wiki de Moodle sigue este mismo principio ya que permite que
los participantes de un curso puedan crear paginas Web sobre un determinado tema
sin necesidad de que tengan conocimientos de HTML. En definitiva, se crea una
comunidad de usuarios donde cada uno aporta un poco de su conocimiento para crear
documentos utiles para todos (sitio compartido y de colaboracién). Una de las wikis

mas conocidas es Wikipedia.
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Wiki para crear el documento final entre 1odos los miembros del grupo

Ve Edcitn Enlaces Hastons

Vohar a cargar esta pagea

Editar esta pagina 'Trabajo colaborativo'

No se preocupe demasiado del formato podrd mesarano en cualaumer momento
Trebuchet ’I T .” .”,.‘; .| BRI P8 %NS N
EEIN AN EERR Ry ~lwew QOQOH © A

Gowda | Ver | Cancelar |

4.6. Base de datos e

El médulo Base de datos permite al profesorado y/o a los estudiantes construir un
banco de registros sobre cualquier tema o asunto, asi como realizar busquedas y
mostrar resultados. El formato y la estructura de estas entradas pueden ser

practicamente ilimitados, incluyendo imdgenes, archivos, direcciones URL, nimeros y
texto, entre otras cosas.
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Titulo

Pagina de

Url Ihnp I
Texto I

Dibujo | Examinar... I
Alternative text |

Tipode | pPoral

pagina: |  Resista electronica
€ Pagina institucional
€ Pagina personal
€ Centro de recursos
© Otros

Tipo de  |I™ Asticulos de divulgacién
contenidos: | I™ Recursos: software
[T Recursos multimedia (imagenes, sonidos,...)
™ Recursos comunicacion: foros, listas. comunidades vituales,
™ Otros

Tematica
general |Seleccionar |

Son multiples las posibles aplicaciones de este modulo. Pueden ser utilizadas para
proyectos de tipo portafolio electrénico. Es una herramienta muy util si pretendemos
realizar una recopilacion colaborativa de libros, revistas, fotos, posters, sitios Web...,
permitiendo que todos los participantes puedan agregar informacién y comentarios a
las otras contribuciones, y calificarlas. También podemos usar esta actividad para
construir espacios para compartir archivos, recopilar conceptos acompafados de

imagenes relativas (algo similar a un glosario ilustrado), para votar y comentar una lista
de logos, carteles...
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2“‘_':'”‘ Gabinate Psicopedagégico - “

¥y Logopedia

R

s

ala Diver | & .

Tiuo DISFEMIA
URL http:iwww.centro-ide com/disfemia/disfemia.asp
Pagina de IDE Gabinete psicopedagogico y logopédico
Tipo de pdgna Portal
Tipo de contendos Articulos de divulgacion
Temdtca General Trastornos del habla y la voz

Temdabca Especifica Disfemia
Valoracion

Protocolo de evaliacion

5. Otras actividades

En este apartado vamos a revisar otro tipo de actividades que si bien no se incluyen en

Moodle, pueden ser incorporadas en un curso.

5.1. Webquest

Las WebQuest no son una de las actividades que ofrece Moodle, pero pueden formar
parte de un curso, dado que son paginas web con las que podemos enlazar e
incorporar en el mismo. Ademas de enlazar la pagina web debemos afiadir aquellas
actividades (foros, tareas, wiki, etc.) que necesitan los estudiantes para poder llevar a

cabo las tareas o actividades descritos en la WebQuest.

WebQuest es una metodologia de aprendizaje basado fundamentalmente en los
recursos que nos proporciona Internet que incitan a los alumnos a investigar,
potencian el pensamiento critico, la creatividad y la toma de decisiones, contribuyen a
desarrollar diferentes capacidades llevando asi a los alumnos a transformar los
conocimientos adquiridos. De acuerdo con sus autores Bernie Dodge y Tom March, un
WebQuest es una actividad de indagacion/investigacién enfocada a que los
estudiantes obtengan toda o la mayor parte de la informacién que van a utilizar de

recursos existentes en Internet.

Las WebQuests han sido ideadas para que los estudiantes hagan buen uso del tiempo,

se enfoquen en utilizar informacién mas que en buscarla, y en apoyar el desarrollo de
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su pensamiento a través de procesos de analisis, sintesis, contrastacién y evaluacién.
Las WebQuests pueden aplicarse a un amplio rango de temas, pero ellas no son
siempre la técnica mas apropiada. El mejor uso de las WebQuests se aplica a temas
gue no estén muy bien definidos, tareas que invitan a la creatividad y problemas con

varias posibles soluciones.

Segun los autores hay varias formas de practicar ,de forma efectiva, el aprendizaje
cooperativo; una de ellas es el uso de Internet y WebQuest. Esta estragegia pedagdgica
usa el mundo real, y tareas auténticas para motivar a los alumnos; su estructura es
constructivista y por tanto fuerza a los alumnos a transformar la informacién vy
entenderla; sus estrategias de aprendizaje cooperativo ayudan a los estudiantes a

desarrollar habilidades y a contribuir al producto final del grupo.

Una WebQuest se compone de seis partes esenciales: Introduccidn, Tarea, Proceso,

Recursos, Evaluacion y Conclusion. A las que podemos afiadir Guia didactica y Créditos.

= Enla INTRODUCCION se da al estudiante la informacién basica sobre el tema y
la finalidad de la WebQuest. Su finalidad es informar y motivar al estudiante, de
modo que la actividad a realizar les resulte relevante, motivante y aumente el
interés por la misma. La introduccion debe conectar con los estudiantes, sus

conocimientos previos, sus intereses y su relacion con metas futuras.

*» La TAREA es una descripcion formal y basica de las actividades que se van a
llevar a cabo en la WebQuest, haciendo una referencia clara a la finalidad de las
mismas y al interés que tiene para ellos. En este momento se puede desafiar a
los estudiantes para que propongan algo que vaya mas lejos, de tal manera,
que mejore y adecue en mayor medida las actividades a las necesidades de los

estudiantes.

La tarea es la parte mds importante de una WebQuest y existen muchas
maneras de asignarla. Bernie Dodge y Tom March, disefiadores de las

WebQuest, nos aportan en el documento "Tareonomia del WebQuest: Una

taxonomia de las Tareas", una descripcién de los 12 tipos de tareas mads

comunes y sugieren algunas formas para optimizar su utilizacion.
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El PROCESO describe los pasos que el estudiante debe seguir para llevar a cabo
la Tarea. En el proceso debemos establecer con claridad como se deben
organizar los estudiantes para realizar la tarea. Esto puede contemplar
estrategias para dividir la tarea en diferentes actividades de modo que en cada
una de ellas establezcamos de forma breve y clara el proceso a seguir por parte
de los estudiantes, como se deben organizar para realizar las actividades, etc.
En algunos casos es necesario describir los papeles a ser representados o las
perspectivas que debe tomar cada estudiante. Algunos modelos para realizar
WebQuests proponen el uso de ayudas visuales ofrecidas por el profesor (ej.
mapas conceptuales, esquemas, diagramas,...) para describir con mayor
claridad las fases del proceso, el tiempo destinado a cada una vy las relaciones

entre ellas.

Los RECURSOS son, principalmente, direcciones de sitios Web, seleccionadas

por el profesor para que el estudiante acceda a la informacidn necesaria para
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poder llevar a cabo la tarea. Los recursos pueden ser generales para todos los
alumnos o especificos para ser utilizados unicamente por los estudiantes que
representaran un rol concreto o tienen que tomar una perspectiva particular.
En algunas WebQuest dirigidas a personas adultas no se ofrecen todas las
direcciones electrdnicas de los recursos a utilizar sino Unicamente las basicas, y
se les solicita en la propia WebQuest que seleccionen sitios web interesantes
para el tema tratado.

En algunas WebQuest las direcciones URL se presentan en el apartado
PROCESO.

= La EVALUACION incorpora una plantilla de evaluacién (rubric) en la que se
especifican los indicadores que vamos a utilizar para evaluar las actividades que
conforman la WebQuest. Estos indicadores o estandares deben ser relevantes,
justos, claros, consistentes y especificos para cada una de las actividades o
tareas. La rubrica puede ser analizada y consensuada con los estudiantes,
sirviendo tanto para la evaluacién del profesor como para la autoevaluacion de

los estudiantes.

E FM-SE_Z Analizar PNTOS

Puntos Totales 25

= La CONCLUSION resume la experiencia y estimula la reflexiéon acerca del
proceso seguido y de los aprendizajes realizados. Se puede realizar una
reflexidn conjunta que permita valorar lo conseguido y realizar propuestas de

mejora.

= Enla GUIA DIDACTICA el profesor describe brevemente la guia pedagdgica para

la implementacion correcta de la WebQuest. En ella se especificara, a quién va
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destinada, que objetivos pretende alcanzar, contenidos, competencias y su

implementacion en el curriculo.

= Por Ultimo, los CREDITOS, nos permiten mencionar los nombres de las personas
que han participado en la elaboracién de la WebQuest, asi como la autoria de

los recursos utilizados en la misma.

Las WebQuest no son una de las actividades que ofrece Moodle, pero pueden formar
parte de un curso, dado que son paginas web con las que podemos enlazar e
incorporar en el mismo. Ademas de enlazar la pagina web debemos afadir aquellas
actividades (foros, tareas, wiki, etc.) que necesitan los estudiantes para poder llevar a

cabo las tareas o actividades descritos en la WebQuest.

5.2. Caza del tesoro

Se trata de algo tan sencillo como una hoja de trabajo o una pagina web con una serie
de preguntas y un listado de direcciones de Internet en las que los alumnos han de
buscar las respuestas. Al final se debe incluir la “gran pregunta”, cuya respuesta no
aparece directamente en las paginas web visitadas la cual exige integrar y valorar lo
aprendido durante la busqueda. Las cazas de tesoros son estrategias utiles para
adquirir informacion sobre un tema determinado y practicar habilidades vy
procedimientos relacionados con las T.I.C. y con el acceso a la informacién a través de
Internet. Entre otras cosas nos permiten mejorar la comprensién lectora de los
alumnos y ensefarles a buscar informacidn en Internet. Las podriamos situar en un
nivel por debajo de las WebQuests ya que no acostumbran a proponer a los alumnos la

resolucidn de ningun problema, ni la exposicidon de conclusiones finales.
Los caza del tesoro se estructuran en seis apartados:
1. Introduccién: Informacion inicial de la actividad, en ella se describe la finalidad

de la tarea y se motiva y suscita el interés del estudiante.

2. Preguntas: Listado numerado de preguntas a contestar. Estas preguntas deben

adaptarse a la capacidad de los estudiantes, pudiendo ser:

* Directas: Implican actividades de lectura comprensiva.
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= Complejas: Implican actividades de andlisis de la informacién, solucidn

de problemas o toma de decisiones.

3. Recursos: Listado de sitios Web que el profesor ha localizado para ayudar al
estudiante a responder a las preguntas. Si los alumnos son muy pequefios es
conveniente poner el vinculo necesario para resolver cada pregunta a
continuacién de la misma. Para alumnos mayores todos los vinculos se situaran
sin referencia a la pregunta y los enlaces pueden ser a la pagina de inicio del
sitio web que contiene la informacion, con el fin de que sean ellos los que creen

estrategias para la busqueda de informacion.

4. La gran pregunta: Se trata de incluir una pregunta final, global, que permita la
reflexién a partir de todo lo aprendido buscando las respuestas de la caza del
tesoro. La respuesta a la gran pregunta no se encuentra de forma explicita en

ninguna de las paginas ofrecidas por el profesor.

5. Evaluacién: Se describe claramente los criterios que se utilizan para la
evaluacion de la caza del tesoro. Es conveniente que ademas de evaluar el
producto, respuestas acertadas por los estudiantes, se valore también el
proceso que han seguido los estudiantes para llegar a las mismas (estrategias

de busqueda, originalidad, etc.).

6. Créditos: Listado de fuentes -imagenes, texto o sonidos- utilizadas en la
elaboracion de la caza del tesoro y, agradecimiento a las fuentes y proveedores
de estos recursos. Generalmente, en este apartado al mismo tiempo que se
indican los agradecimientos a las fuentes originales, si incorporar enlaces a las

mismas.

Los caza del tesoro no son una de las actividades que ofrece Moodle
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