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Un juego de nifios

MIGUEL VILLAPLANA

1hayuna cualidad que es imprescin-
dible en un cientifico esa es la cu-
riosidad y, de eso, los nifios tienen
de sobra. Todos los padres han sufri-
do alguna vez la curiosidad de sus
hijos.
- ;Qué hay en esa bolsa?
- Manzanas, hijo.
- Ah... y ;qué hay dentro de las manzanas?
—Sila partes porla
mitad veras que den-
tro hay un hueso, hijo.
- ;Y dentro del hue-
s07;qué hay?
-Mmm... no sé (ahi
me ha pillado)... ah, si,
idtomos!, hijo, todo
estd hecho de dtomos.
- ;Y dentro de los
dtomos no hay nada?
—... 850 pregiintase-
lo a tu madre...
Tenemos paciencia
con los nifios porque
sabemos que todos nos
hemos hecho estas
preguntas alguna vez.
La curiosidad ha lleva-
do a algunos a seguir
reguntando. Han mi-
1ado dentro del hueso
de manzana y han vis-
to moléculas. Han vis-
to también que las mo-
léculas estan hechas
de dtomos y los dto-
mos de electrones,
Pprotones y neutrones,
y no se han parado ahi.
Gracias a esa curiosi-
dad hoy podemos ex-
plicar todo lo que su-
cede a nuestro alrede-
dor en términos de
particulas elementa-
les y sus interacciones.
Como si de un juego
de LEGO se tratara, el -
universo gue nos ro-
dea esta formado por
particulas que actian
como bloques, los fer-
miones, y particulas
que actiian como pe-
gamento, los bosones.
A diferencia de las
Manzanas, Un proton no se puede partir conun
cuchillo y las piezas que lo forman no se pueden
ver con los ojos. Entonces, ;c6mo podemos estu-
diar cosas tan pequenas? Pues jugando con ellas,
por ejemplo, al billar. Jugando al billar con los ato-
mos, lanzando pequefias particulas contra ellosy
viendo la direccion en que éstas rebotan, descu-
brimos que los 4tomos no son a-tomos (indivisi-
bles) sino que estin formados por electrones, pro-
tones y neutrones. En el billar real, si golpeamos
con suficiente fuerza, las bolas pueden romperse.
Esta es otra forma de estudiar el interior de los dto-
mos, quizd la mds intuitiva, romperlos.
El problema es que los protones que hay en el

interior de los &tomos se mantienen unidos gra-
cias a un pegamento muy fuerte. Este bosén, lla-
mado gludn, es 1038 veces mas fuerte que la gra-
vedad. jEsto esun uno seguido de 38 ceros! De he-
cho, es la cosa mas fuerte que se conoce. Estan los
protones tan bien pegados que para rompertlos hace
falta mucha energia asi que tenemos que darles un
buen golpe. Lo que hacemos es acelerarlos todo lo
posible y hacer que choquen entre si. Esto es lo que
se hace en aceleradores
de particulas como el
LHC.

Romper protones
puede sermuy diverti-
do pero no hay que ol-
vidarse de recoger los
trozos. No queremos-
que escape nada asi que
cubrimos la zona del
choque lo mejor posi-
ble con varias capas de
detectores. Cada capa
estd pensada para reac-
cionar a diferentes pro-
piedades de las particu-
las. Asi podemos iden-
tificar los restos de la
colisién viendo qué ca-
pas se activan y cuales
no.

La cantidad de infor-
macién que se genera
es tan grande que para
analizarla se ha desa-
rrollado el Grid, un sis-
tema que permite que
los datos se analicen
por cientificos de todo
elmundo de forma dis-
tribuida.

Con todos estos da-
tos jugamos a ‘;quién
es quién?’ Este juego
consiste en encontrar
alin personaje pregun-
tando sobre sus carac-
teristicas, ;lleva gafas?,
stene bigote?, ... de for-
ma que vamos descar-
tando los candidatos
gque no se ajustanala
descripcion hasta que
sblo queda uno. Jugan-
doa este juego, pregun-
tando y descartando,
CONSeguimos encontrar
indicios del famoso boson de Higgs. Pero a diferen-
cia del juego original en el que se elige un perso-
naje de 24 candidatos, en el caso del escurridizo
bosdn encontramos un Higgs por cada billon de
candidatos.

Aun no estamos totalmente seguros pero, sise
confirma que el nuevo bosén es el bosén de Higgs,
habremos respondido a una pregunta que lleva-
mos haciéndonos 50 afios. jOlvidémonos de 1a bata
blanca y el pelo alborotado! La imagen que mejor
representa a un cientifico es la de un nifio curioso
que nunca deja de preguntar ;por qué? ;por qué?
Jpor qué? y es por eso que la ciencia es, en reali-
dad, un juego de nifios.
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