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Titol Imaginary. Una mirada matematica

Espai expositiu Sala Estudi General del Centre Cultural La Nau de la Universitat de Valéncia

Periode Del 20 de desembre de 2011 al 5 de febrer de 2012

La Universitat de Valéncia presenta el projecte expositiu Imaginary, una exposicié interactiva organitzada
per la Reial Societat Matematica Espanyola (RSME) amb motiu del seu centenari, en la qual es posen de
relleu les diverses interrelacions entre les matematiques i I'art. Es tracta de I'adaptacié d’'un projecte, del
mateix nom, desenvolupat per I'Institut d’'Investigacié Matematica d’ Oberwolfach (MFO) a Alemanya, i és el
fruit de la participacio internacional tant de matematics com d’artistes. El seu leitmotiv és la imatge com a
lloc d’encontre entre la realitat imaginada i la visualitzacio concreta dels objectes matematics abstractes.

Sovint sentim topics sobre la complicacié de les matematiques, pero és ben cert que elles ens ajuden a
entendre la complexitat del mén que ens envolta d’'una manera senzilla. Per exemple, per comencar, ens
permeten classificar els objectes al mén per la forma i la grandaria; encara que aquesta primera impressio
depén en bona part de I'observador: de la seua habilitat per a descriure una forma, del lloc on es col-loque i
també de amb quina altra forma faga la comparacio.

L’eina fonamental que va fer possible arribar a classificacions de les formes, de validesa universal, la van
introduir els matematics Fermat i Descartes al segle XVII, i consisteix en elegir un conveni per a orientar-se
al espai, és a dir, un sistema de coordenades que permet descriure les relacions geometriques, les quals ja
havien estat estudiades pels grecs (Euclides, s. Ill a. C.), en el llenguatge de I'algebra desenvolupat pels
arabs (Al-Khwarizmi, s. 1X).

L’espectador esta convidat a mirar I'exposicio “amb ull matematic” des de la perspectiva que més li puga
seduir: deixant-se captivar per les formes de les figures, atenent als suggeriments que desperten en la seua
imaginacio; participant en el dialeg entre geometria i algebra, aprenent a llegir les propietats d’una forma,
com ara les simetries, en la seua equacid; o desafiant el mén de les singularitats, punts especials on les
figures sén rudes i tallants com el tall de la navalla o la punta d'una agulla, descobrint alguns dels misteris
dels conceptes que impliquen.

L’exposici6 consta de tres parts diferenciades:
Una primera part, estatica, que compren una trentena d'obres d'art contemporani directament
vinculades amb el principis matematics.

La segona és una part interactiva, dinamica, la qual ofereix diversos programes interactius de
visualitzacid matematica. Aquests programes faciliten I'exploracié autonoma o guiada d’un ric univers
de belles formes que poden ser usats en els centres d’ensenyament o pels particulars, i que es poden
descarregar gratuitament des de www.rsme-imaginary.es
Surfer
Programa que permet crear i visualitzar facilment imatges de superficies algebraiques reals. Esta
desenvolupat per la Universitat Técnica de Kaiserslautern i I'Institut d’Investigacié Matematica
d’'Oberwolfach per a aquesta exposicié.
3D_XplorMath
Desenvolupat pel consorci 3D_Xplor_Math. Té un extens repertori de possibilitats per a
visualitzar i estudiar objectes matematics, especialment corbes i superficies. Innombrables
objectes, animacions i possibilitats inviten a I'usuari, fins i tot amb 'opcié d’'usar ulleres 3D!
j-Reality
Desenvolupat a la Universitat Técnica de Berlin. Es un entorn de realitat virtual controlat com si
fos un joc de consola, on els usuaris poden moure’s en relacié a I'objecte seleccionat, fins i tot
introduir-s’hi, i percebre’l com si fora un objecte "real".
Cinderellai Morenaments
Amb Cinderella es poden crear rapidament construccions geometriques i simulacions fisiques
virtuals, o experimentar amb les ja creades. Morenaments permet pintar i jugar d’acord amb les
17 maneres que existeixen d’enrajolar un pla.

La tercera part, que podriem anomenar de patrimoni geometric universitari, compren un primer bloc
constituit per una interessant col-leccié de figures geometriques del segle XIX, recentment restaurades
i pertanyents a la Universidad de Zaragoza. | al segon bloc es presenta una acurada seleccié d'art
contemporani, de la col-leccié Martinez Guerricabeitia de la Universitat de Valéncia.
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Activitat didactica

Formacio
per al professorat

Imaginary esta especialment indicada per als alumnes d’ensenyament secundari i
batxillerat, cicles formatius, universitaris... i qualsevol persona amb la curiositat
suficient per apropar-se a l'univers de les matematiques per tal de descobrir
'immens cumul de possibilitats que hi ofereixen en I'estimul de la imaginacié i la
creativitat.

Podeu concertar una visita a I'exposicio, que inclou l'activitat didactica, posant-vos
en contacte a I'adreca: visites.guiades@uv.es, tel. 963864922 (Pilar Pérez).

En principi, les visites tindran lloc des del 9 de gener fins al 3 de febrer de 2012, de
dimarts a divendres en horari de mati (de 10 a 13 hores) i de vesprada (de 16 a 19
hores), i es preveu entre 20 i 25 la quantitat d’alumnes per grup.

Els professors/es interessats a rebre la formacié adient sobre el contingut de
I'exposicié que els capacite, fins i tot, per a poder realitzar, ells mateix, la visita i
activitat didactica als seus alumnes, poden especificar-ho al moment de fer la
reserva i seran convocats a una sessi0 formativa, al terme de la qual, rebran el
corresponent certificat de participacié en aquest projecte divulgatiu.

Exposici6é organitzada per la Reial Societat Matematica Espanyola (RSME) i la Universitat de Valéncia.
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