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El otro lado de los videojuegos
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Cuando se programa un videojuego, un aspecto fundamental para
conseguir una buena experiencia de usuario es la utilizacién de técnicas de
programacion eficientes, que permitan ejecutar la aplicacion con el menor
coste computacional posible. En esta conferencia se revisaran algunas de
las estrategias mas habituales para la programacion de los graficos por
ordenador. Ademas, se analizaran técnicas ingeniosas, aunque menos
comunes, empleadas en diferentes titulos comerciales.
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