
En este primer apéndice incluimos una referencia de todas las
instrucciones del lenguaje HTML y sus correspondientes cláusu-
las. El apéndice se encuentra dividido en dos secciones, en la
primera de ella encontrará una explicación de las instrucciones
y su sintaxis, en la segunda sección se describen las cláusulas
que podemos encontrar en cualquier instrucción HTML.

Instrucciones HTML

<A> La instrucción <A> se utiliza para indi-
car un enlace hacía un recurso URL (pá-
gina, imagen, archivo) o una marca den-
tro de una página (ancla). Para crear una
ancla dentro de un documento utilizare-
mos la clásula NAME. Si por el contrario
queremos especificar un enlace hacia una
ancla o dirección URL utilizaremos la
cláusula HREF.

Sintaxis:

Min:

<A HREF="..."> ... </A> ó <A NAME="HREF"> ... </A>

Max:

<A HREF="..." NAME="..." REL="..." REV="..." URN="..."
TITLE="..." METHODS="..." LANG="..." DIR=ltr|rtl
CHARSET="..." ID="..." CLASS="..." MD="..." TARGET="..."
SHAPE="..."> texto </A>

<ABBREV> Este elemento se utiliza para especificar
una abreviación.

Referencia HTML



Sintaxis:

Min:

<ABBREV> ... </ABBREV>

Max:

<ABBREV LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLAS="..."> tex-
to </ABBREV>

<ACRONYM> Esta instrucción se utiliza para indicar
que el texto que se escribirá es un
acrónimo.

Sintaxis:

Min:

<ACRONYM> ... </ACRONYM>

Max:

<ACRONYM LANG="..." DIR lrt|rtl ID="..." CLASS="...">
texto </ACRONYM>

<ADDRESS> Define un elemento que se vizualizará
como una dirección.

Sintaxis:

Min:

<ADDRESS> texto </ADDRESS>

Max:

<ADDRESS LANG="..." DIR ltr|rtl ALIGN=center|left|
right|justify ID="..." CLAS="..." CLEAR=left|right|all|"..."
NOWRAP> texto </ADDRESS>

<APP> Ver <APPLET>

<APPLET> Esta instrucción reemplaza al elemento
<APP>, utilizándose para ejecutar un
applet de Java. Si el navegador no es ca-
paz de ejecutar applets de Java visualizará



el texto de la cláusula ALT. En el caso de
que no sea capaz de interpretar la instruc-
ción <APPLET>, ésta será ignorada.

Sintaxis:

Min:

<APPLET CODE="..."> ... </APPLET>

Max:

<APPLET CODE="..." WIDTH="..." HEIGHT="..."
CODEBASE="..." ALT="..." NAME="..." ALIGN=left|
right|top|texttop|middle|absmiddle|baseline|bottom|
absbottom VSPACE="..." HSPACE="..."> texto </APPLET>

<AREA> El elemento <AREA> se utiliza para de-
finir una sección de una imagen, actuan-
do como un enlace que apunta hacia un
recurso URL determinado. Esta instruc-
ción se utiliza junto con <MAP> para
definir “mapas”.

Sintaxis:

Min:

<AREA COORDS="...">

Max:

<AREA COORDS="..." SHAPE=rect|circle|polygon
HREF="..." NOHREF ALT="...">

<AU> Esta istrucción se utiliza para visualizar
el nombre del autor dentro de una pági-
na Web.

Sintaxis:
Min:

<AU> texto </AU>
Max:

<AU  LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."> texto </
AU>



<B> Muestra el texto en negrita.

Sintaxis:

Min:

<B> texto </B>

Max:

<B LANG="..." DIR=lrt|rtl ID="..." CLASS="..."> texto
</B>

<BANNER> Este elemento se emplea para visualizar
logos corporativos, ayudas u otros textos
que deban aparacer desplazándose por la
pantalla. Esta instrucción no se encuen-
tra soportada por la mayoría de
navegadores.

Sintaxis:

Min:

<BANNER> texto </BANNER>

Max:

<BANNER LANG="..." DIR=lrt|rtl ID="..." CLASS="...">
texto </BANNER>

<BASE> Esta instrucción especifica la dirección
URL base  que será utilizada como refe-
rencia por los enlaces o direcciones rela-
tivos del documento.

Sintaxis:

Min:

<BASE HREF="...">

Max:

<BASE HREF="..." TARGET="...">

<BASEFONT> Cambia el tamaño de las fuentes utiliza-
do por defecto. El tamaño utilizado habi-
tualmente es 3.



Esta instrucción es una extensión de
Netscape.

Sintaxis:

Min:

<BASEFONT SIZE=1|2|3|4|5|6|7>

Max:

<BASEFONT SIZE=1|2|3|4|5|6|7>

<BDO> Esta instrucción se utiliza para determi-
nar la dirección de escritura del texto es-
pecificado, siendo obligatorio el uso de la
cláusula DIR.

Sintaxis:

Min:

<BDO DIR=ltr|rtl> texto </BDO>

Max:

<BDO DIR=ltr|rtl LANG="..." texto </BDO>

<BGSOUND> Reproduce un sonido como fondo de un
documento.

Sintaxis:

Min:

<BGSOUND SRC="...">

Max:

<BGSOUND SRC="..." LOOP="...">

<BIG> Muestra el texto especificado con un ta-
maño de letra mayor del normal.

Sintaxis:

Min:

<BIG> texto </BIG>



Max:

<BIG LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."> texto
</BIG>

<BLINK> Visualiza el texto indicado en parpadeo.

Sintaxis:

Min:

<BLINK> texto </BLINK>

Max:

<BLINK> texto </BLINK>

<BLOCKQUOTE> Esta instrucción se utiliza para visualizar
el texto resaltado.

Sintaxis:

Min:

<BLOCKQUOTE> ... </BLOCKQUOTE>

Max:

<BLOCKQUOTE LANG="..." DIR ltr|rtl ALIGN=center|left
|right|justify> texto </BLOCKQUOTE>

<BODY> Este elemento es un contenedor. En su
interior se sitúan todos los elementos que
componen el documento, a diferencia de
la instrucción <HEAD> que contiene la
información sobre el documento.

Sintaxis:

Min:

<BODY> ... </BODY>

Max:

<BODY LANG="..." DIR=rtl|lrt ID="..." CLASS="..."
BGCOLOR="..."BACKGROUND="..." BGPROPERTIES=
fixed TEXT="#rrvvaa" LINK="#rrvvaa" VLINK="#rrvvaa"



ALINK="#rrvvaa"> </BODY>

<BQ> Esta instrucción sustituye en la version 3
a <BLOCKQUOTE>.

Sintaxis:

Min:

<BQ> </BQ>

Max:

<BQ LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."
CLEAR=left|right|all|"..." NOWRAP> texto </BQ>

<BR> Fuerza un nuevo salto de línea.

Sintaxis:

Min:

<BR>

Max:

<BR CLEAR=left|right|all|"..." ID="..." CLASS="...">

<CAPTION> Se utiliza para definiar la etiqueta de una
tabla o imagen.

Sintaxis:

Min:

<CAPTION> texto </CAPTION>

Max:

<CAPTION ALIGN=top|bottom|left|right LANG="..."
DIR=ltr|rtl ID="..." CLAS="..."> texto </CAPTION>

<CENTER> Centra el objeto en pantalla.

Sintaxis:

Min:

<CENTER> ... </CENTER>



Max:

<CENTER> </CENTER>

<CITE> Esta instrucción se emplea para represen-
tar una cita.

Sintaxis:

Min:

<CITE> texto </CITE>

Max:

<CITE LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."> tex-
to </CITE>

<CODE> El elemento <CODE> se utiliza para
mostrar un texto que queremos represen-
tar como si fuera código del ordenador.

Sintaxis:

Min:

<CODE> texto </CODE>

Max:

<CODE LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."> tex-
to </CODE>

<COL> Se emplea para definir las propiedades
de la columna de una tabla. Esta instruc-
ción se encuentra implementada en muy
pocos navegadores.

Sintaxis:

Min:

<COL>

Max:

<COL LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..." SPAN=n
WIDTH="..." ALIGN=left|center|right|justify |char
CHAR="..." CHAROFF="..." VALIGN=top



|middle|bottom|baseline>

<COLGROUP> Define un grupo de una o más columnas
y determina sus propiedades por defecto.

Sintaxis:

Min:

<COLGROUP>

Max:

<COLGROUP LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."
WIDTH="..." ALIGN=left|center|right|justify |char
CHAR="..." CHAROFF="..." VALIGN=top|middle
|bottom|baseline>

<CREDIT> Sirve para mostrar los créditos del docu-
mento.

Sintaxis:

Min:

<CREDIT> texto </CREDIT>

Max:

<CREDIT LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="...">
texto </CREDIT>

<DD> Esta instrucción se emplea para represen-
tar una definición dentro de una lista de
definiciones. La instrucción <DD> debe-
rá ir precedida de un término a definir
<DT>, que deberá encontrarse dentro de
una lista de definiciones <DL>.

Sintaxis:

Min:

<DD> texto

Max:

<DD LANG="..." DIR=ltr|rtl> texto </DD>



<DEL> Se utiliza para representar un texto borra-
do. Normalmente se emplea en textos le-
gales para indicar una modificación rea-
lizada.

Sintaxis:

Min:

<DEL> texto </DEL>

Max:

<DEL LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."> tex-
to </DEL>

<DFN> El elemento <DFN> sirve para
visualizar una definición.

Sintaxis:

Min:

<DFN> texto </DFN>

Max:

<DFN LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."> tex-
to </DFN>

<DIR> Define una lista sin numerar formada
por elementos <LI>. Teóricamente el
contenido de la instrucción <LI> de una
lista construida con <DIR> no debería
superar los 20  caracteres.

Sintaxis:

Min:

<DIR> </DIR>

Max:

<DIR COMPACT LANG="..." DIR=ltr|rtl ALIGN=center|
left|right|justify> </DIR>



<DIV> Se emplea junto con la cláusula CLASS
para representar diferentes tipos de con-
tenedores, como por ejemplo capítulos,
secciones, etc.

Sintaxis:

Min:

<DIV> texto </DIV>

Max:

<DIV LANG="..." DIR=rtl|ltr ALIGN=center|left
|right|justify ID="..." CLASS="..." NOWRAP CLEAR=left|
right|all|"..."> texto </DIV>

<DL> La instrucción <DL>nos permite crear
una lista de definiciones. Cada elemento
de una lista de definiciones estará com-
puesto por el término a definir, <DT>, y
la definición, <DD>.

Sintaxis:

Min:

<DL> </DL>

Max:

<DL COMPACT LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..."
CLASS="..."> </DL>

<DT> Este elemento identifica el termino a de-
finir dentro de una lista de definiciones.
Podemos tener más de un término a defi-
nir, <DT>, antes de la definición <DD>.

Sintaxis:

Min:

<DT> texto



Max:

<DT LANG="..." DIR=ltr|rtl> texto </DT>

<EM> Se utiliza para resaltar o “enfatizar” un
texto.

Sintaxis:

Min:

<EM> texto </EM>

Max:

<EM LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."> texto </
EM>

<EMBED> Esta instrucción es una extensión de
Netscape que sirve como contenedor, per-
mitiéndonos insertar objetos directamen-
te dentro de una página Web. Normal-
mente estos objetos se encuentran sopor-
tados por complementos o plug-ins
especifícos, como es el caso los archivos
VRML, archivos PDF, etc.

La sintaxis exacta de esta instrucción de-
penderá de objeto referenciado. La cláu-
sula atributoN representa los posibles
parámetros que puede requerir el objeto
para su correcto funcionamiento.

Sintaxis:

Min:

<EMBED SRC="...">

Max:

<EMBED SRC="..." HEIGHT="..." WIDTH="..."
atributoN="..."> texto </EMBED>



<FIG> Esta instrucción es una forma avanzada
de la  instrucción <IMG>, que nos per-
mite un mayor control sobre la imagen a
representar.

Dentro de esta instrucción es posible ani-
dar las instrucciones <OVERLAY>,
<CAPTION> y <CREDIT>.

Sintaxis:

Min:

<FIG SRC="..."> </FIG>

Max:

<FIG SRC="..." LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."
CLEAR=left|right|all|"..." NOFLOW MD="..."
ALIGN="left|right|center|justify|bleedleft|bleedright
WIDTH="..." HEIGHT="..." UNITS="..." IMAGEMAP="...">
</FIG>

<FN> Este elemento se utiliza para incluir una
nota en el pie de página. Para indicar una
referencia dentro del texto a la nota utili-
zaremos a instrucción <A>, siendo el
valor de la cláusula HREF el mismo que
especifiquemos en el atributo ID de la
instrucción <FN>

Sintaxis:

Min:

<FN ID="..."> texto </FN>

Max:

<FN LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> texto </
FN>

<FONT> Nos permite definir el tamaño de la letra
utilizado. La cláusula COLOR es una ex-



tensión de Netscape 2.0 y Internet
Explorer 2.0. FACE es una extensión de
Internet Explorer 2.0

Sintaxis:

Min:

<FONT SIZE=+|-|1|2|3|4|5|6|7>

Max:

<FONT SIZE=+|-|1|2|3|4|5|6|7 COLOR="..."
FACE="...">

<FORM> Esta instrucción se utiliza para definir un
formulario. Un formulario nos permite
introducir en su interior una serie de cam-
pos para que el usuario pueda incluir una
serie de datos y posteriormente enviar la
información al servidor para ser tratada.
La cláusula ACTION se emplea para de-
terminar la aplicación que se ejecutará en
el servidor cuando se envíe la información
pulsando sobre el botón submit, y
METHOD especifica la forma en que se
enviará la información.

Sintaxis:

Min:

<FORM> </FORM>

Max:

<FORM ACTION="..." METHOD=GET|POST LANG="..."
ENCTYPE="..." DIR=ltr|rtl ACCEPT-CHARSET="..."
SCRIPT="..."> </FORM>

<FRAME> Define un marco dentro de una instruc-
ción <FRAMESET>. El atributo SRC se



utiliza para especificar la página Web que
se cargará en el marco, y NAME para in-
dicar el nombre del marco. Este nombre
será el utilizado también en la cláusula
TARGET de un enlace. Tenga presente que
deberá escribir este nombre igual que en
la cláusula NAME. Es decir no es lo mis-
mo Marco que marco. Los siguientes nom-
bres de marco se encuentran reservados
por el navegador y no pueden utilizarse
para denominar un marco: _blank,
_parent, _self, _top.

Sintaxis:

Min:

<FRAME>

Max:

<FRAME SRC="..." NAME="..." MARGINWIDTH="..."
MARGINHEIGHT="..." SCROLLING=yes|no|auto
NORESIZE>

<FRAMESET> Esta instrucción se utiliza en lugar del
mandato <BODY> para construir una
página Web con marcos.

Sintaxis:

Min:

<FRAMESET> texto </FRAMESET>

Max:

<FRAMESET ROWS="..." COLS="..."> texto  </
FRAMESET>

<Hn> Esta instrucción se utiliza para definir un
título o subtítulo del documento, siendo n
un número comprendido entre 1 y 6.



Sintaxis:

Min:

<Hn> texto </Hn>

Max:

<Hn LANG="..." DIR=rtl|ltr ALIGN=left|right|center|
justify ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..."
SEQNUM="..." SKIP="..." DINGBAT="..." SRC="..."
MD="..." NOWRAP> texto </Hn>

<HEAD> Contiene información general sobre el
documento. Los elementos incluidos den-
tro de este contenedor no se mostrarán
por pantalla.

Sintaxis:

Min:

<HEAD> </HEAD>

Max:

<HEAD LANG="..." DIR ltr|rtl> </HEAD>

<HPn> Esta instrucción, donde n es un número
entero, nos proporciona una forma de re-
saltar los caracteres de una frase.

Sintaxis:

Min:

<HPn> texto </HPn>

Max:

<HPn> texto </HPn>

<HR> Inserta un línea de separación entre dos
secciones. Los atributos SIZE, WIDTH,
ALIGN y NOSHADE son una extensión de
Netscape 2.0.



Sintaxis:

Min:

<HR>

Max:

<HR DIR ltr|rtl ALIGN=left|right|center|justify ID="..."
CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..." SRC="..." MD="..."
SIZE="..." WIDTH="..." NOSHADE>

<HTML> Define un documento que contiene ins-
trucciones HTML.

Sintaxis:

Min:

<HTML> </HTML>

Max:

<HTML> </HTML>

<I> Muestra el texto en cursiva.

Sintaxis:

Min:

<I> texto </I>

Max:

<I LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> texto
</I>

<IMG> Esta instrucción nos permite insertar una
imagen dentro de un documento. La cláu-
sula SRC identifica la dirección URL del
recurso a visualizar, y ALT nos permite
introducir un texto alternativo que se
mostrará en aquellos navegadores que no
visualicen la imagen. ISMAP tan sólo es
válido si la imagen se encuentra dentro de



un enlace. Los atributos BORDER,
HEIGHT, WIDTH, HSPACE, VSPACE y
LOWSRC son extensiones de Netscape,
aunque encuentran implementadas en la
mayoría de navegadores. Las cláusulas
DYNSRC,  START, CONTROLS, LOOP y
LOOPDELAY son extensiones del Internet
Explorer 2.0 utilizadas para reproducir
animaciones y secuencias de vídeo.

Sintaxis:

Min:

<IMG SRC="...">

Max:

<IMG SRC="..." ALT="..." ISMAP LANG="..." DIR=ltr|rtl
ID="..." CLASS="..." MD="..."  ALIGN=bottom|middle|top|
lef t|r ight|text top|absmiddle|basel ine|absbottom
HEIGHT="..." WIDTH="..." UNITS="..." BORDER="..."
LOWSRC="..." HSPACE="..." VSPACE="..." USEMAP="..."
DYNSRC="..." START=fileopen|mouseover CONTROLS
LOOP="..." LOOPDELAY="...">

<INPUT> Nos permite introducir un campo de da-
tos dentro de un formulario. Este campo
puede ser un: botón de comando, botón
submit (enviar), botón reset (cancelar),
caja de texto, casilla de verificación, bo-
tón de verificación, caja de texto
encriptada (contraseña), imagen. En esta
instrucción la cláusula SIZE se utiliza
para determinar el tamaño del objeto y
puede tener la forma “ancho,alto”.

Sintaxis:

Min:

<INPUT>



Max:

<INPUT TYPE="text|password|checkbox|radio|submit|
reset|hidden|image|file|range|scribble|jot" LANG="..."
ID="..." DIR=rtl|ltr CLASS="..." NAME="..." VALUE="..."
SRC="..." CHECKED SIZE="..." MAXLENGTH="..."
ALIGN=top|middle|bottom|left|right ACCEPT="..."
DISABLED ERROR="..." MIN="..." MAX="..." MD="...">

<INS> Esta instrucción se utiliza para represen-
tar un texto que ha sido insertado. Se uti-
liza normalmente en textos o documentos
legales.

Sintaxis:

Min:

<INS> texto </INS>

Max:

<INS LANG="..." DIR=ltr|rtl ID=".." CLASS=".."> texto
</INS>

<ISINDEX> Esta instrucción fue la precursora de
<FORM>. Si utilizamos esta instrucción
dentro del cuerpo del documento,
<BODY> es necesario utilizar la cláusu-
la ACTION.

Sintaxis:

Min:

<ISINDEX>

Max:

<ISINDEX LANG="..." DIR=rtl|ltr ACTION="..."
PROMPT="...">

<KBD> Muestra el texto como si se tratara de un
carácter introducido por el teclado.



Sintaxis:

Min:

<KBD> texto </KBD>

Max:

<KBD LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> tex-
to </KBD>

<LANG> Determina el idioma utilizado.

Sintaxis:

Min:

<LANG> texto </LANG>

Max:

<LANG ID="..." CLASS="..."> texto </LANG>

<LH> Se emplea para definir la cabecera de una
lista.

Sintaxis:

Min:

<LH> texto </LH>

Max:

<LH LANG="..." DIR=rtl|ltr ID=".." CLASS="..."> texto
</LH>

<LI> La instrucción <LI> nos permite definir
un elemento de una lista.

Sintaxis:

Min:

<LI> texto

Max:

<LI> texto </LI>



<LINK> Se utiliza para indicar una relación entre
dos documentos.

Sintaxis:

Min:

<LINK HREF="...">

Max:

<LINK HREF="..." REL="..." REV="..." LANG="..."
DIR=ltr|rtl CHARSET="..." URN="..." TITLE="..."
METHODS="...">

<LISTING> Define un conjunto de líneas de texto que
mostraran en el navegador con los mis-
mos saltos de línea que se hayan introdu-
cido al crear la página Web. Esta instruc-
ción se sustituye por <PRE>

Sintaxis:

Min:

<LISTING> texto </LISTING>

Max:

<LISTING WIDTH="..."> texto </LISTING>

<MAP> Identifica y describe una mapa. Para des-
cribir el mapa utilizaremos la instrucción
<AREA>. Este tipo de mapas son trata-
dos por el navegador.

Sintaxis:

Min:

<MAP NAME="..."> </MAP>

Max:

<MAP NAME="..."> </MAP>

<MARQUEE> Se utiliza en el Internet Explorer para
mostrar un texto que se desplaza horizon-
talmente por la pantalla.



Sintaxis:

Min:

<MARQUEE> texto </MARQUEE>

Max:

<MARQUEE ALIGN=top|middle|bottom BEHAVIOUR=
scroll|slide|alternate BGCOLOR=#rrvvaa|colorname
DIRECTION=left|right HEIGHT="..." HSPACE="..."
LOOP="..." SCROLLAMOUNT="..." SCROLLDELAY="..."
VSPACE="..."> texto </MARQUEE>

<MENU> Define una lista de elementos.

Sintaxis:

Min:

<MENU> </MENU>

Max:

<MENU COMPACT LANG="..." DIR=rtl|ltr ALIGN=center
|left|right|justify> </MENU>

<META> Esta instrucción se emplea dentro de la
cabecera incrustar en la cabecera infor-
mación que no se encuentra definida por
otras instrucciones HTML. HTTP-EQUIV
determina la cabecera HTTP. Si no se en-
cuentra presente se tomará la información
de NAME. En el caso de que la cláusula
NAME no esté presente se asumirá como
nombre el mismo que el especificado den-
tro HTTP-EQUIV.

Sintaxis:

Min:

<META CONTENT="...">

Max:

<META HTTP-EQUIV="..." NAME="..." CONTENT="..."
URL="...">



<NEXTID> Determina el siguiente identificador dis-
ponible. Este identificador se utiliza en los
editores de hypertexto automáticos.

Sintaxis:

Min:

<NEXTID N="...">

Max:

<NEXTID N="...">

<NOBR> Impide que se inserten saltos de línea
automáticos en el texto.

Sintaxis:

Min:

<NOBR> texto </NOBR>

Max:

<NOBR> texto </NOBR>

<NOEMBED> Indica las instrucciones que deberán eje-
cutarse por parte de aquellos nave-
gadores que no sean capaces de interpre-
tar la instrucción <EMBED>

Sintaxis:

Min:

<NOEMBED> texto </NOEMBED>

Max:

<NOEMBED> texto </NOEMBED>

<NOFRAMES> Determina los elementos que se
visualizarán si el navegador no es capaz
de representar marcos, <FRAMESET>.



Sintaxis:

Min:

<NOFRAMES> texto </NOFRAMES>

Max:

<NOFRAMES> texto </NOFRAMES>

<NOTE> Visualiza el texto para representar una
anotación.

Sintaxis:

Min:

<NOTE> texto </NOTE>

Max:

<NOTE LANG="..." DIR=rtl|ltr ID=".." CLASS="..."
CLEAR=left|right|all|"..." SRC="..." MD="..."> texte
</NOTE>

<OL> Define una lista de elementos ordenada.
Los elementos de la lista apareceran nu-
merados de forma consecutiva. Cada ele-
mento de la lista se definirá con la instruc-
ción <LI>.

En esta instrucción la cláusula START se
emplea para indicar el valor inicial del
primer elemento de la lista. Esta cláusu-
la es una extensión de Netscape y realiza
la misma tarea que SEQNUM.

TYPE es un atributo de Netscape que nos
permite determinar el tipo de numeración
utilizado.

Sintaxis:

Min:

<OL> </OL>



Max:

<OL COMPACT LANG="..." DIR=rtl|ltr ALIGN=center|left
|right|justify ID="..." CLASS="..." CLEAR=left| right|all|"..."
CONTINUE SEQNUM="..." START="..." TYPE=A|a|I|i|1

<OPTION> Este elemento define una opción de una
lista de elementos definida con la instruc-
ción <SELECT> dentro de un formula-
rio. Si se selecciona una opción en la que
no hemos definido un valor con la cláu-
sula VALUE se devolverá como valor el
contenido de la instrucción, es decir el
texto visualizado por pantalla.

Sintaxis:

Min:

<OPTION> texto

Max:

<OPTION SELECTED VALUE="..." LANG="..." DIR=rtl|ltr
ID="..." CLASS="..." DISABLED ERROR="..." SHAPE="...">
texto </OPTION>

<OVERLAY> Se emplea para sobreponer una o más
imágenes encima de una imagen
visualizada con la instrucción <FIG>.
Los atributos X e Y determinan el despla-
zamiento respecto a la esquina superior
izquierda de la imagen inicial. Esta ins-
trucción junto con <FIG> puede utilizar-
se para visualizar una serie consecutiva de
imágenes.

Sintaxis:

Min:

<OVERLAY SRC="...">

Max:

<OVERLAY SRC="..." MD="..." UNITS=pixels|en X="..."



Y="..." WIDTH="..." HEIGHT="..." IMAGEMAP="...">

<P> Se utiliza para mostrar un párrafo. La
mayoría de navegadores no soportan los
valores justify y indent de la cláusula
ALIGN. El atributo WRAP se sustituye a
partir de la versión 3 de HTML por
NOWRAP.

Sintaxis:

Min:

<P> texto

Max:

<P ALIGN=CENTER|left|right|justify|indent WRAP=on|
off NOWRAP CLEAR=left|right|all|"..." LANG="..."
DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> texto </P>

<PARAM> Esta instrucción nos proporciona un me-
canismo de proposioto general que nos
permite pasar parámetros a un Applet de
Java. <PARAM> se creó como una exten-
sión para soportar aplicaciones estritas en
Java.

Sintaxis:

Min:

<PARAM NAME="..." VALUE="...">

Max:

<PARAM NAME="..." VALUE="...">

<PERSON> Visualiza el texto de tal forma que nos
permita identificarlo como el nombre de
una persona. De esta forma éste puede ser
extraído de la página automáti-camente
por un programa de indexación.



Sintaxis:

Min:

<PERSON> texto </PERSON>

Max:

<PERSON LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="...">
texto </PERSON>

<PLAINTEXT> Muestra el texto tal y como se encuentra
en el documento fuente. Las instrucciones
que incluyamos dentro de este elemento
no se mostrarán, sino que simplemente
aparecerán como si fueran texto.

Esta instrucción ha sido sustituida por el
elemento <PRE> y en la actualidad no se
encuentra soportada por algunos
navegadores.

Sintaxis:

Min:

<PLAINTEXT> texto </PLAINTEXT>

Max:

<PLAINTEXT WIDTH="..." LANG="..." DIR=rtl|ltr> tex-
to </PLAINTEXT>

<PRE> Permite definir un conjunto de líneas de
texto que se visualizarán con los mismos
saltos de línea y espacios que en el docu-
mento original. Algunos navegadores ig-
noran la cláusula WIDTH.

Sintaxis:

Min:

<PRE> texto </PRE>



Max:

<PRE WIDTH="..." LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..."
CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..."> texto </PRE>

<Q> Representa un texto entre comillas.

Sintaxis:

Min:

<Q> texto </Q>

Max:

<Q LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> texto
</Q>

<S> Esta instrucción se utiliza para visualizar
un texto que debe aparecer tachado. En
la versión 3 se sustituye esta intrucción
por <STRIKE>.

Sintaxis:

Min:

<S> texto </S>

Max:

<S LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> texto
</S>

<SAMP> Este elemento cambia el aspecto del tex-
to a visualizar para representar secuencia
de caracteres literales.

Sintaxis:

Min:

<SAMP> texto </SAMP>

Max:

<SAMP LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> tex-



to </SAMP>

<SELECT> Esta instrucción nos permite definir una
lista de opciones dentro de un formulario.
Cada opción deberemos definirla utilizan-
do la instrucción <OPTION>. La cláusu-
la SIZE determina el número de opciones
visibles. En el caso de que no exita una
opción seleccionada por defecto se utili-
zará como opción inicial la primera. Si
utiliza la cláusula MULTIPLE no existirá
una opción por defecto, y podremos selec-
cionar más de una opción.

Sintaxis:

Min:

<SELECT NAME="..."> texto </SELECT>

Max:

<SELECT NAME="..." SIZE="..." MULTIPLE LANG="..."
DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..." ALIGN=top|middle|
bottom|left|right DISABLED ERROR="..." SRC="..."
MD="..." WIDTH="..." HEIGHT="..." UNITS=pixels|em>
texto </SELECT>

<SMALL> Visualiza el texto con un tamaño de me-
nor del utilizado por defecto, si es posi-
ble.

Sintaxis:

Min:

<SMALL> texto </SMALL>

Max:

<SMALL LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> tex-
to </SMALL>

<SPAN> Esta instrucción se utiliza para definir las
características del lenguaje.



Sintaxis:

Min:

<SPAN> texto </SPAN>

Max:

<SPAN LANG="..." DIR=ltr|rtl> texto </SPAN>

<STRIKE> Esta instrucción se utiliza para visualizar
un texto que debe aparecer tachado. El
objeto <STRIKE> reemplaza la instruc-
ción <S>.

Sintaxis:

Min:

<STRIKE> texto </STRIKE>

Max:

<STRIKE> texto </STRIKE>

<STRONG> Visualiza un texto resaltándolo.

Sintaxis:

Min:

<STRONG> texto </STRONG>

Max:

<STRONG LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="...">
texto </STRONG>

<SUB> Este elemento se emplea para visualizar
un subíndice.

Sintaxis:

Min:

<SUB> texto </SUB>

Max:



<SUB LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> tex-
to </SUB>

<SUP> Muestra el texto como si se tratara de un
superíndice.

Sintaxis:

Min:

<SUP> texto </SUP>

Max:

<SUP LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> texto
</SUP>

<TAB> Alinea el texto con respecto a una posición
horizontal especificada. Una posición
<TAB> puede definirse utilizando la cláu-
sula ID.

Sintaxis:

Min:

<TAB> texto

Max:

<TAB ID="..." INDENT=ens TO="..." ALIGN=left|center|
right|decimal>

<TABLE> Permite definir una tabla. Las diferentes
filas y columnas de la tabla se construi-
rán utilizando las instrucciones <TR> y
<TD> respectivamente.

Las cláusulas FRAME y RULES tan sólo
se encuentran implementadas en el
Internet Explorer.



Sintaxis:

Min:

<TABLE> </TABLE>

Max:

<TABLE LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."
ALIGN=left|right|center|justify|bleedleft|bleedright
WIDTH="..." COLS="..." BORDER="..." FRAME=void|
above|below|hsides|lhs|rhs|vsides|box|border RULES=
none|basic|rows|cols|all|"..." NOFLOW UNITS=em|
relative|pixels COLSPEC="..." NOWRAP CELLPADDING
="..." CELLSPACING="..." BORDERCOLOR="..."
BORDERCOLORLIGHT="..." BORDECOLORDARK="..."
BGCOLOR="..." BACKGROUND="..."> </TABLE>

<TBODY> Encierra una serie de definiciones que se
utilizarán como valores por defecto en las
filas y columnas de una tabla.

Sintaxis:

Min:

<TBODY>

Max:

<TBODY LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."
ALIGN=left|right|center|justify|char CHAR="..."
CHAROFF="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline> tex-
to </TBODY>

<TD> Define el contenido de una celda de la
tabla. Esta instrucción puede esta conte-
nida en cualquiera de las siguientes sec-
ciones: <THEAD>, <TFOOT>, <TBODY>,
<TR>.

Sintaxis:

Min:

<TD>



Max:

<TD LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..." AXIS="..."
AXES="..." NOWRAP ROWSPAN=""..." COLSPAN="..."
ALIGN=left|right|center|justify| char|decimal CHAR="..."
CHAROFF="..." DP=".." VALIGN=top|middle|bottom|
baseline WIDTH="..." BGCOLOR="..." BORDERCOLOR
="..." BORDERCOLORLIGHT="..." BORDECOLORDARK
="..." BACKGROUND="..."> texto <TD>

<TEXTAREA> Esta instrucción se utiliza dentro de un
formulario para crear una caja de texto en
la cual podamos introducir multiples lí-
neas. La cláusula WRAP es una extensión
de Netscape.

Sintaxis:

Min:

<TEXTAREA NAME="..." ROWS="..." COLS="...">
</TEXTAREA

Max:

<TEXTAREA NAME="..." ROWS="..." COLS="..."
LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..." WRAP=off|
virtual|physical ALIGN=top|middle|bottom|left|right
DISABLED ERROR="..."> texto </TEXTAREA>

<TFOOT> Encierra un conjunto de definiciones de
las filas del pie. Esta instrucción, al igual
que <TBODY> y <THEAD> no se en-
cuentra implementada en la mayoría de
navegadores.

Sintaxis:

Min:

<TFOOT>

Max:

<TFOOT LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."
ALIGN="left|right|center|justify|char CHAR="..."



CHAROFF="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline> tex-
to </TFOOT>

<TH> Define la cabecera de una tabla. La ins-
trucción TH y TD tan sólo puede insertar-
se dentro de <THEAD>, <TFOOT> y
<TBODY>.

Sintaxis:

Min:

<TH>

Max:

<TH LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS=".." AXIS="..."
AXES="..." NOWRAP ROWSPAN="..." COLSPAN="..."
ALIGN=left|right|center|justify|char|decimal CHAR="..."
CHAROFF="..." DP="..." VALIGN=top|middle|bottom|
baseline WIDTH="..." BGCOLOR="..."> texto </TH>

<THEAD> Encierra una serie de definiciones para un
grupo de filas de la cabecera.

Sintaxis:

Min:

<THEAD>

Max:

<THEAD  LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."
ALIGN="left|right|center|justify|char CHAR="..."
CHAROFF="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline> tex-
to </THEAD>

<TITLE> Nos permite introducir un título para el
documento actual. Esta instrucción debe-
rá insertarse en la cabecera del documen-
to <HEAD>.



Sintaxis:

Min:

<TITLE> texto </TITLE>

Max:

<TITLE LANG="..." DIR=ltr|rtl> texto </TITLE>

<TR> Esta instrucción se utiliza para definir una
fila de la tabla. Dentro de una fila deberá
existir como mínimo una celda.

Sintaxis:

Min:

<TR>

Max:

<TR LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."
ALIGN=left|right|center|justify|char|decimal CHAR="..."
CHAROFF="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline
DP="..."> </TR>

<TT> Muestra el texto en formato teletipo.

Sintaxis:

Min:

<TT> texto </TT>

Max:

<TT LANG="..." DIR=rtl|ltr ID="..." CLASS="..."> texto
</TT>

<U> Visualiza un texto subrayado.

Sintaxis:

Min:

<U> texto </U>



Max:

<U LANG="..." DIR=ltr|rtl ID="..." CLASS="..."> texto
</U>

<UL> Define una lista de elementos sin nume-
rar. Los elementos de la lista deberán
crearse con la instrucción <LI>.

Sintaxis:

Min:

<UL> </UL>

Max:

<UL COMPACT LANG="..." DIR=rtl|ltr ALIGN=center|
left|right|justify ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|
right|all|"..." PLAIN SRC="..." MD="..." DINGBAT="..."
WRAP=vert|horiz TYPE=disk|circle|square> </UL>

<VAR> Visualiza un texto como si se tratara de
una variable.

Sintaxis:

Min:

<VAR> texto </VAR>

Max:

<VAR LANG="..." DIRltr|rtl ID="..." CLASS="..."> texto
 </VAR>

<WBR> Fuerza un guionado de palabras.

Sintaxis:

Min:

<WBR>

Max:

<WBR>



<XMP> Muestra un texto con los mismos saltos de
línea que en el documento original.

Sintaxis:

Min:

<XMP> texto </XMP>

Max:

<XMP WIDTH="..." LANG="..." DIR=rtl|ltr> texto
</XMP>

Cláusulas HTML

ACCEPT Indica el conjunto de valores aceptados en
una campo. Si utilizamos esta cláusula
dentro de una instrucción <INPUT
TYPE=”file” … > especifica una lista con
el tipo de información que acepta el sis-
tema.

ACCEPT-CHARSET Esta cláusula se emplea para indicar
cual es el conjunto de caracteres utiliza-
do en el formulario (utilizado para
internacionalización).

ACTION Determina la dirección URL de la aplica-
ción u objeto a ejecutar.

ALIGN Determina la alineación del texto u obje-
to dentro de la página o de la tabla.

ALINK Define el color de un enlace cargado. (Ver
TEXT).

ALT Muestra un texto alternativo en el caso de
que no pueda representarse el elemento
en el cual se encuentra esta cláusula.



AXES Es una lista separada por comas de AXIS
que nos permite identificar la columna y
fila en las que se encuentra la celda.

AXIS Nos permite definir una etiqueta concisa
para la celda.

BACKGROUND Se utiliza en la instrucción <BODY> o
<TABLE> para especificar la imagen a
utilizar como fondo del documento. La
imagen deberá especificarse como una
dirección URL válida.

BEHAVIOUR Indica como se realizará el desplazamien-
to del texto en una instrucción
<MARQUEE>.

BGCOLOR Determina el color de fondo del documen-
to. Los colores válidos son: Black,
Maroon, Green, Olive, Navy, Pruple, Teal,
Gray, Sliver, Red, Lime, Yellow, Blue,
Fuchsia, Aqua, White. También podemos
especificar los colores utilizando un valor
hexadecimal con el formato “#rrvvaa”
donde rr es el color rojo, vv el color ver-
de y aa el color azul. (Ver TEXT)

BGPROPERTIES Es una extensión del Internet Explorer
que provoca que la imagen de fondo que-
de fija y no se desplace junto con el tex-
to.

BORDER Determina el tamaño del borde.

BORDERCOLOR Fija el color del borde de una tabla. Es
una extensión del Internet Explorer.

BORDERCOLORDARK Esta cláusula se utiliza para espe-
cificar el color más oscuro de un borde



tridimensional.

BORDERCOLORLIGHT Establece el color más claro de un
borde tridimensional. Al igual que la ins-
trucción BORDERCOLOR y
BORDERCOLORDARK es una extensión
del Internet Explorer.

CELLPADDING Establece la distancia entre el borde de la
celda y su contenido.

CELLSPACING Define el espaciado de una celda.

CHAR Esta cláusula se utiliza para determinar
que carácter se empleará para alinear el
texto.

CHAROFF Es un valor decimal que determina el off-
set utilizado para alinear el texto con res-
pecto al carácter definido en CHAR.

CHARSET Define el conjunto de caracteres que de-
ben utilizarse para representar el enlace.

CHECKED Indica si se encuentra seleccionado el
objeto. Esta clásula se utiliza en una ins-
trucción <INPUT TYPE=”checkbox” … >.

CLASS Esta cláusula se utiliza para asociar una
instrucción HTML con un elemento de
una hoja de estilos.

CLEAR Esta cláusula se utiliza para obligar a
borrar las posibles imágenes flotantes.

CODE Esta cláusula se emplea para especificar
el applet, aplicación o controla ejecutar.

CODEBASE Especifica la dirección URL base del
applet u objeto.



COLOR Nos permite seleccionar el olor con el que
se visualizará el objeto.

COLSPAN Indica el número de columnas que defi-
ne la celda.

COLSPEC Permite definir las características de las
columnas.

COMPACT Visualiza una lista de la forma más com-
pacta posible.

CONTENT Contiene la información que se asociará
a la acción determinada por HTTP-
EQUIV.

CONTINUE Este atributo se utiliza en una lista nume-
rada para indicar que la numeración debe
continuar con respecto a la lista anterior.

CONTROLS Si utilizamos esta cláusula en la instruc-
ción <IMG> aparecerán los controles al
reproducirse la animación.

COORDS Esta cláusula se utiliza para especificar
las coordenadas que definen el polígono
especificado en la cláusula SHAPE de la
instrucción <AREA>. Si la figura es un
rectángulo las coordenadas tendrán la
forma x1, y1, x2, y2, si es un círculo se-
rán x, y, radio y para un polígono
x1,y1,x2,y2, … xN, yN.

DINGBAT Esta cláusula se utiliza para especificar el
símbolo que se mostrará al principio de
la línea.

DIR Especifica la dirección de escritura, este
atributo, al igual que los atributos LANG
y CHARSET se utilizan para facilitar la



internacionalización..

DIRECTION Determina la dirección de desplazamien-
to del texto.

DISABLED Indica que el objeto se encuentra
desactivado.

DP Se utilizaba en las primeras versiones con
un valor decimal junto con la cláusula
ALIGN. Éste ha sido sustituido por las
cláusulas CHAR y CHAROFF.

DYNSRC Este atributo es una extensión de
Microsoft que se utiliza en la instrucción
<IMG> para especificar la animación a
cargar.

ENCTYPE Especifica el formato en que se enviará la
información en el caso de que el protocolo
no fuerce la utilización de un formato
determinado.

ERROR Se emplea para indicar un mensaje a
mostrar en caso de que se produzca un
error en la entrada de los datos.

FACE Determina el tipo de letra a utilizar.

FRAME Permite indicar en una tabla qué partes
del borde se visualizan.

HEIGHT Determina la altura del objeto. La altura
de un objeto puede especificarse en
píxeles (px), puntos (pt),  picas (pi), pul-
gadas (in), centímetros (cm), milímetros
(mm) y  unidades eme (em).

HREF La cláusula HREF  se utiliza para especi-
ficar la dirección URL de un recurso. La



dirección del recurso puede ser simple-
mente el nombre de la página Web, si ésta
se encuentra ubicada en el mismo direc-
torio del servidor que la página actual,
una dirección de la forma #identificador
si hacemos referencia a una ancla que se
encuentra en el documento o una referen-
cia del siguiente tipo:

<A HREF="http://..."> enlace a un servidor  World Wide Web.

<A HREF="ftp://..."> enlace a un servidor FTP.

<A HREF="gopher://..."> enlace a un servidor gopher.

<A HREF="mailto:..."> enlace hacia una dirección de e-mail.

<A HREF="news:..."> enlace hacia un grupo de noticias.

<A HREF="nntp://..."> enlace hacia un servidor de noticias (news).

<A HREF="telnet://..."> enlace hacia un recurso telnet.

<A HREF="wais://..."> enlace hacia un servidor WAIS.

HSPACE Esta opción se utiliza para determinar la
distancia vertical que debe dejarse entre
el objeto anterior y el objeto en el cual se
utilice esta cláusula.

HTTP-EQUIV Indica la acción a realizar.

ID Esta cláusula sirve para reemplazar a
NAME. AL igual que MD y CLASS forman
parte de las propuesta realizadas para
implementar las hojas de estilo.

IMAGEMAP Se utiliza para representa un “mapa”

INDENTS Posiciona un tabulador.

LANG Indica el idioma utilizado.

LINK Determina el color del enlace. (Ver TEXT)

LOOP Esta cláusula sirve para determinar el
número de veces que se repetirá la anima-



ción, vídeo, sonido, etc. Para que el obje-
to se reproduzca de forma infinita pode-
mos asignar a esta cláusula el valor -1 o
infinite.

LOOPDELAY Establece el tiempo de espera, en
milisegundos, entre las repeticiones de
una animación.

LOWSRC En la instrucción <IMG> se emplea para
determinar una imagen en baja resolución
a visualizar en lugar de la original.

MARGINHEIGHT Esta cláusula se utiliza para fijar el tama-
ño del margen vertical.

MARGINWIDTH Determina el tamaño del margen horizon-
tal.

MAX Indica el valor máximo que podemos in-
troducir en un campo de datos  del tipo
“range”.

MAXLENGTH Establece la longitud máxima de un cam-
po de datos.

MD Esta cláusula se emplea para identificar
un objeto cuando utilizamos hojas de es-
tilo.

METHOD Esta cláusula se utiliza para determinar el
formato en que se enviarán los datos en
un formulario.

METHODS Se utiliza para proporcionar la informa-
ción necesaria sobre como puede el usua-
rio actuar sobre el objeto.

MIN Indica el valor mínimo que podemos in-
troducir en un campo de datos  del tipo



“range”.

MULTIPLE Permite realizar múltiples selecciones en
una lista de opciones.

N Indica el siguiente identificador disponi-
ble.

NAME Esta cláusula se utiliza para definir el
nombre de un objeto. Este objeto puede
ser, por ejemplo, un formulario, el cam-
po de un formulario o un ancla.

NOFLOW Impide el flujo del texto alrededor del
objeto.

NOHREF Indica que no existe una referencia hacia
un recurso URL.

NORESIZE Si utilizamos esta cláusula no será posi-
ble modificar el tamaño de un marco.

NOSHADE Dibuja el objeto sin sombra.

NOWRAP Desactiva el salto de línea automático.

PROMPT Muestra el texto introducido por el autor
de la página antes del campo de texto. Se
utiliza en la instrucción <ISINDEX>
para mostrar el rótulo del campo de tex-
to.

REL Especifica una relación entre el enlace y
el destino. Los valores deberán ir separa-
dos por comas. Los siguientes nombres se
encuentran reservado en la versión 3 de
HTML tanto para REL como para REV:
Home, ToC, Index, Glossary, Copyright,
Up, Next, Previous, Help, Bookmark.



REV Realiza la misma función que la cláusula
REL, pero en este caso la relación se es-
pecifica al revés. Una relación de A a B
con REL=”X” expresa la misma relación
que un enlace de B a A con REV=”X”.

ROWSPAN Indica el número de filas que define la
celda.

RULES Permite definir los bordes interiores de la
tabla.

SCRIPT En un formulario indica la dirección URL
que contiene un pequeño guión que se
utilizará para preprocesar la información
del formulario.

SCROLLAMOUNT Fija el número de píxeles utilizado para
realizar el desplazamiento.

SCROLLING Se utiliza para determinar si aparecerán
barras de desplazamiento o no.

SELECTED Selecciona un elemento de una lista. Esta
cláusula se utiliza para determinar cual es
la opción seleccionada por defecto en una
lista de opciones.

SEQNUM Determina el número de secuencia.

SHAPE Se utiliza para definir un área dentro de
una imagen o la forma del área.

SIZE Determina el tamaño del tipo de letra uti-
lizado, o el tamaño de un objeto.

SKIP Especifica el número de valores a saltar.

SPAN Se utiliza para especificar el número de
columnas o filas a las que afectarán los



atributos especificados dentro de una ta-
bla.

SRC Especifica el recurso, imagen, sonido,
vídeo, etc., a utilizar por la instrucción.

START Esta cláusula se emplea para especificar
cuando empezará a reproducirse una ani-
mación.

TARGET Indica el marco en el cual se cargará la
página o recurso especificado. Esta cláu-
sula se utiliza cuando se ha definido una
página con marcos.

TEXT Determina el color del texto, El color de-
berá especificarse utilizando un valor
hexadecimal con el formato “#rrvvaa”
donde rr es el color rojo, vv el color ver-
de y aa el color azul. El rango de valores
valido para cada color es de 0 a 255, es
decir de 0 a FF en hexadecimal.

TITLE Esta cláusula es meramente informativa
y se utiliza para especificar el título del
recurso o documento al que se hace refe-
rencia.

TO Indica la posición en la que se fijará un
tabulador.

TYPE Determina el tipo de objeto que se repre-
sentará con la instrucción <INPUT> den-
tro de un formulario o el formato de la
instrucción, así por ejemplo en la instruc-
ción <OL> se emplea para especificar el
tipo de numeración de la lista.

UNITS Determina el tipo de unidades a utilizar



(ver WIDTH).

URN Si se encuentra presente, esta cláusula
especifica URN (uniform resource name).
Este formato se encuentra en discusión
por los grupos de trabajo del Internet
Engineering Task Force.

USEMAP Indica la dirección URL del archivo que
contiene una descripción del “mapa”.

VALUE Determina el valor por defecto del obje-
to.

VLINK Determina el color de un enlace ya visto.
(Ver TEXT)

VSPACE Esta opción se utiliza para determinar la
distancia horizontal que debe dejarse en-
tre el objeto anterior y el objeto en el cual
se utilice esta cláusula.

WIDTH Determina el ancho del objeto. El ancho
de un objeto puede especificarse en
píxeles (px), puntos (pt),  picas (pi), pul-
gadas (in), centímetros (cm), milímetros
(mm) y  unidades eme (em).

WRAP Permite controlar los saltos de línea de un
texto.


