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RESOLUCIÓ de 21 de març de 2019, de la Universi-
tat de València, per la qual es publica la modificació del 
pla d’estudis del títol universitari de graduat o graduada 
en Enginyeria Multimèdia per la Universitat de València 
(Estudi General). [2019/3006]

RESOLUCIÓN de 21 de marzo de 2019, de la Universitat 
de València, por la que se publica la modificación del plan 
de estudios del título universitario de graduado o gradua-
da en Ingeniería Multimedia por la Universitat de Valèn-
cia (Estudi General). [2019/3006]

En la sesión de 31 de octubre de 2017, del Consell de Govern de la 
Universitat de València, se aprobó la modificación del plan de estudios 
conducente a la obtención del título oficial de graduado o graduada en 
Ingeniería Multimedia por la Universitat de València (Estudi General) 
(ACGUV 247/2017), publicado en el Boletín Oficial del Estado número 
192, de 11 de agosto de 2011 (código RUCT 2501414).

El 11 de diciembre de 2017, la Agencia Nacional de Evaluación de 
la Calidad y Acreditación (ANECA), informó favorablemente la modi-
ficación propuesta.

De conformidad con lo dispuesto en el artículo 28 del Real decreto 
1393/2007, de 29 de octubre, modificado por el Real decreto 861/2010, 
de 2 de julio, este Rectorado ha resuelto:

Publicar la modificación del citado plan de estudios que figura en 
el anexo a esta resolución.

València, 21 de marzo de 2019.– La rectora: Maria Vicenta Mestre 
Escrivá.

ANEXO
Plan de estudios del título de graduado o graduada en Ingeniería 

Multimedia por la Universitat de València (Estudi General) (código 
RUCT 2501414)

Rama de Conocimiento: ingeniería y arquitectura.
Centro de impartición: Escuela Técnica Superior de Ingeniería.
Curso de implantación de la modificación: 2018/2019.

1. Distribución del plan de estudios por carácter de Materia en cré-
ditos ECTS:

Carácter de la materia ECTS

Formación Básica………………………… 66

Obligatorios………………………………. 120

Optativos…………………………………. 30

Prácticas externas (Obligatorias)…………. 12

Trabajo de final de grado.………….………. 12

Créditos totales…………………… 240

2. Descripción de los módulos de que consta el plan de Estudios:

Materias de Formación Básica  
de la Rama de Ingeniería y Arquitectura

Materias Asignaturas Carácter ECTS Curso

Empresa Empresa Básica Rama 6 1º

Física Física Básica Rama 6 1º

Informática

Informática Básica Rama 6 1º

Tecnología de Computadores Básica Rama 6 1º

Programación Básica Rama 6 1º

Fundamentos de Computadores Básica Rama 6 1º

Matemáticas

Matemáticas I Básica Rama 6 1º

Matemáticas II Básica Rama 6 1º

Matemáticas III Básica Rama 6 2º

Créditos totales 54

En la sessió de 31 d’octubre de 2017, del Consell de Govern de la 
Universitat de València, s’aprovà la modificació del pla d’estudis que 
porta a l’obtenció del títol oficial de graduat o graduada en Enginyeria 
Multimèdia per la Universitat de València (Estudi General) (ACGUV 
247/2017), publicat en el Boletín Oficial del Estado número 192, d’11 
d’agost de 2011 (codi RUCT 2501414).

L’11 de desembre de 2017, l’Agència Nacional d’Avaluació de la 
Qualitat i Acreditació (ANECA), informà favorablement la modificació 
proposada.

De conformitat amb el que disposa l’article 28 del Reial decret 
1393/2007, de 29 d’octubre, modificat pel Reial decret 861/2010, de 2 
de juliol, aquest Rectorat ha resolt publicar la modificació de l’esmentat 
pla d’estudis que quedarà estructurat tal com figura en l’annex d’aquesta 
resolució.

València, 21 de març de 2019.– La rectora: Maria Vicenta Mestre 
Escrivà.

ANNEX
Pla d’estudis del títol de graduat o graduada en Enginyeria 

Multimèdia per la Universitat de València (Estudi General), (código 
RUCT 2501414)

Branca de Coneixement: enginyeria i arquitectura.
Centre d’impartició: Escola Tècnica Superior d’Enginyeria.
Curs d’implantació: 2018/2019.

1. Distribució del pla d’estudis per el caràcter de la Matèria en crè-
dits ECTS:

Caràcter de la matèria ECTS

Formació Bàsica………………………… 66

Obligatoris………………………………. 120

Optatius…………………………………. 30

Pràctiques externes (Obligatòries)………. 12

Treball de final de grau.………….……...……. 12

Crèdits totals…………………… 240

2. Descripció dels mòduls de què consta el pla d’estudis:

Matèries de Formació Bàsica  
de la Branca d’ Enginyeria i Arquitectura

Matèries Assignatures Caràcter ECTS Curs

Empresa Empresa Bàsica Branca 6 1º

Física Física Bàsica Branca 6 1º

Informàtica

Informàtica Bàsica Branca 6 1º

Tecnologia de computadors Bàsica Branca 6 1º

Programació Bàsica Branca 6 1º

Fonaments de computadors Bàsica Branca 6 1º

Matemàtiques

Matemàtiques I Bàsica Branca 6 1º

Matemàtiques II Bàsica Branca 6 1º

Matemàtiques III Bàsica Branca 6 2º

Crèdits totals 54



Materias de Formación Básica

Materias Asignaturas Carácter ECTS Curso

Ingeniería, Sociedad 
y Universidad

Ingeniería, Sociedad 
y Universidad

Formación 
Básica 6 1º

Teorías de la 
Comunicación

Teorías de la 
Comunicación

Formación 
Básica 6 1º

Créditos totales 12

Asignaturas obligatorias

Materias Asignaturas Carácter ECTS Curso

Ingeniería de 
computadores

Estructura de 
computadores Obligatoria 6 2º

Sistemas operativos Obligatoria 6 3º

Desarrollo del 
software multimedia

Entornos de usuario Obligatoria 6 2º

Ingeniería 
del software Obligatoria 6 3º

Gestión de proyectos Obligatoria 6 3º

Gestión de la 
información 
multimedia

Bases de datos y sistemas 
de información Obligatoria 6 2º

Información multimedia Obligatoria 6 3º

Programación 
multimedia

Programación 
hipermedia Obligatoria 6 2º

Programación 
multimedia Obligatoria 6 3º

Animación y 
simulación por 
computador

Animación Obligatoria 6 3º

Simulación Obligatoria 6 3º

Redes multimedia
Fundamentos de redes de 
computadores Obligatoria 6 2º

Redes multimedia Obligatoria 6 3º

Gráficos y audio por 
computador

Fundamentos de la 
informática gráfica Obligatoria 6 2º

Gráficos por computador Obligatoria 6 2º

Sistemas de audio Obligatoria 6 3º

Diseño de proyectos 
interactivos

Diseño de proyectos 
interactivos Obligatoria 6 2º

Producción 
audiovisual

Producción y edición 
audiovisual Obligatoria 6 3º

Estructuras de datos 
y algoritmos

Estructuras de datos y 
algoritmos Obligatoria 6 2º

Aspectos legales de 
las tic y el sector 
audiovisual

Aspectos legales de las 
TIC Obligatoria 6 4º

Créditos totales 120

Prácticas externas

Materias Asignaturas Carácter ECTS Curso

Prácticas externas Prácticas externas Obligatoria 12 4º

Créditos totales 12

Trabajo de final de grado

Materia Asignatura Carácter ECTS Curso

Trabajo de final de 
grado

Proyecto final de 
grado Obligatoria 12 4º

Créditos totales 12

Matèries de Formació Bàsica

Matèries Assignatures Carácter ECTS Curso

Enginyeria, societat i 
universitat

Enginyeria, societat i 
universitat

Formació 
Bàsica 6 1º

Teories de la 
comunicació

Teories de la 
comunicació

Formació 
Bàsica 6 1º

Crèdits totals 12

Assignatures obligatòries

Matèries Assignatures Carácter ECTS Curs

Enginyeria de 
Computadors

Estructura de 
computadors Obligatòria 6 2º

Sistemes operatius Obligatòria 6 3º

Desenvolupament del 
software multimèdia

Entorns d’usuari Obligatòria 6 2º

Enginyeria del 
programari Obligatòria 6 3º

Gestió de projectes Obligatòria 6 3º

Gestió de la 
informació 
multimèdia

Bases de dades i 
sistemes d’informació Obligatòria 6 2º

Informació multimèdia Obligatòria 6 3º

Programació 
multimèdia

Programació 
hipermèdia Obligatòria 6 2º

Programació 
multimèdia Obligatòria 6 3º

Animació i
simulació per 
computador

Animació Obligatòria 6 3º

Simulació Obligatòria 6 3º

Xarxes multimèdia
Fonaments de xarxes 
de computadors Obligatòria 6 2º

Xarxes multimèdia Obligatòria 6 3º

Gràfics i àudio per 
computador

Fonaments 
d’informàtica gràfica Obligatòria 6 2º

Gràfics per computador Obligatòria 6 2º

Sistemes d’àudio Obligatòria 6 3º

Disseny de projectes 
interactius

Disseny de projectes 
interactius Obligatòria 6 2º

Producció 
audiovisual

Producció i Edició 
Audiovisual Obligatòria 6 3º

Estructures de dades i 
algorismes

Estructures de dades i 
algorismes Obligatòria 6 2º

Aspectes legals de 
les TIC i el sector 
audiovisual

Aspectes legals de les 
TIC Obligatòria 6 4º

Crèdits totals 120

Pràctiques externes

Matèria Assignatura Caràcter ECTS Curs

Pràctiques externes Pràctiques externes Obligatòria 12 4º

Crèdits totals 12

Treball de final de grau

Matèria Assignatura Caràcter ECTS Curs

Treball de final de 
grau

Projecte final de 
grau Obligatòria 12 4º

Crèdits totals 12



Optatividad

Materia Asignatura Carácter ECTS Curso

Optatividad

Interacción Multimodal Optativa 6 4º

Aplicaciones para Dispositivos 
Móviles Optativa 6 4º

Técnicas Procedurales en 
Animación Optativa 6 4º

Procesamiento de Imagen y 
Sonido I Optativa 6 4º

Procesamiento de Imagen y 
Sonido II Optativa 6 4º

Procesamiento de Información 
Multimedia Optativa 6 4º

Programación sobre Tarjetas 
Gráficas Optativa 6 4º

Grafismo Optativa 6 4º

Desarrollo de Videojuegos Optativa 6 4º

Más información en la página web: http://www.uv.es

Optativitat

Matèria Assignatures Caràcter ECTS Curs

Optatividad

Interacció multimodal Optativa 6 4º

Aplicacions per a dispositius 
mòbils Optativa 6 4º

Tècniques procedurals en 
animació Optativa 6 4º

Processament d’imatge
 i so I Optativa 6 4º

Processament d’imatge 
i so II Optativa 6 4º

Processament d’informació 
multimèdia Optativa 6 4º

Programació sobre targetes 
gràfiques Optativa 6 4º

Grafisme Optativa 6 4º

Desenvolupament de videojocs Optativa 6 4º

Més informació en la pàgina web: http://www.uv.es
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