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El Consejo de Universidades ha remitido a ANECA la solicitud de MODIFICACION del plan
de estudios ya verificado de este titulo oficial. Dicha solicitud se presenta al amparo del
articulo 28 del Real Decreto 1393/2007, modificado por el Real Decreto 861/2010, por el que
se establece el procedimiento para la modificacion de planes de estudios ya verificados.

La evaluacion de la modificacion del plan de estudios se ha realizado por una Comisién de
Evaluacion formada por expertos nacionales e internacionales del ambito académico,
profesionales y estudiantes. Los miembros de la Comisiéon han sido seleccionados y
nombrados segun el procedimiento que se recoge en la Web de la agencia dentro del
programa VERIFICA.

Dicha Comisién de evaluacién, de forma colegiada, ha valorado la modificacion del plan de
estudios de acuerdo con los criterios recogidos en el Protocolo de evaluacién para la
verificacion.

Una vez examinada la solicitud de modificaciones la Comisién de Evaluacién emite un
informe de evaluacion FAVORABLE, considerando que:

MOTIVACION

La propuesta de Modificacion del Titulo Oficial no supone un cambio que afecte a su
naturaleza y objetivos.

El presente informe Unicamente recoge la evaluacién de los aspectos sefialados en la
solicitud de modificaciones presentadas a través de la sede electrénica del Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte, no considerandose evaluados aquellos aspectos que la
Universidad haya modificado en la memoria y no hayan sido sefialados en el formulario de
modificacion.

MODIFICACIONES SOLICITADAS

0 - Descripcion general. Descripcion del cambio: El grado de Ingenieria Multimedia se
implantd en el curso 2010/2011 después de ser aprobada la memoria de verificacion del
grado por ANECA. Con la experiencia adquirida desde la implantacion del grado, la CAT
considera que se puede mejorar la capacitacién de los estudiantes y el proceso de
ensefianza aprendizaje incluyendo algunos contenidos en el plan de estudios y modificando
la secuenciacion de determinadas materias. En concreto, desde la implantacién del segundo
curso de la titulacion se detectd que los estudiantes tenian dificultades para abordar algunas
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materias del primer cuatrimestre, en concreto aquellas que necesitaban una buena base de
conocimientos de programacion, como son las asignaturas Entornos de Usuario o
Informatica Gréfica. En el segundo cuatrimestre de segundo, asighaturas como Graficos
Avanzados y Sonido tuvieron que profundizar también en cuestiones de programacion
relacionadas con las estructuras de datos que los alumnos no habian estudiado
previamente. Después de diversas reuniones coordinacion, se paliaron las dificultades
tomando acciones de ajuste y secuenciacion de contenidos entre las asignaturas de primer y
segundo curso. Sin embargo, aunque esta medida para subsanar las dificultades de los
alumnos ha sido relativamente satisfactoria, creemos que debemaos ir un poco mas alla y
consideramos que los alumnos se verian beneficiados teniendo alguna asignatura mas de
profundizacidn en la programacion, en concreto centrada en las estructuras de datos y
algoritmos. Esta asignatura daria una mejor base a los alumnos para enfrentar las ya citadas
asignaturas Entornos de Usuario, Informatica Grafica, o Graficos Avanzados y Sonido en las
gue son necesarias estructuras de datos avanzadas como arboles y grafos. Por ello, se
propone una modificacién del plan de estudios que incluya una asignatura mas de
programacion en el primer cuatrimestre de segundo: Estructuras de Datos y Algoritmos,
cambiando Entornos de Usuario al segundo cuatrimestre. Ademas, otra carencia detectada
en el plan de estudios es la de los contenidos de audio. Si bien existen dos asignaturas que
parcialmente incluyen contenidos de audio digital y audio 3D (Informacién Multimedia y
Graficos Avanzados y Sonido), se trata de una pequefia parte dentro de dichas asignaturas.
En la memoria de verificacién inicial del titulo la materia de Graficos y Audio por Computador
tenia diferentes items relacionados con el audio. En la préactica, dichos items fueron incluidos
en la asignatura de Graficos Avanzados y Sonido pero ocupando poco peso dentro de los
contenidos de la asignatura. El plan de estudios incluye una asignatura optativa de
profundizacién en contenidos de audio, que si bien aborda con suficiente extension esta
materia, no es necesariamente cursada por todos los estudiantes de la titulacién. Se propone
por tanto incluir una asignatura obligatoria con contenidos de audio en el tercer curso de la
titulacion para profundizar en dichos contenidos fundamentales en la Ingenieria Multimedia y
eliminar la asighatura optativa existente. Por otra parte, cuando se implant6 la materia
Comunicacién y Disefio de proyectos interactivos, de las dos asignaturas que la componen,
la asignatura Comunicacion Interactiva asumié un item de los contenidos de la materia. El
disefo de la asignatura se hizo basandose en los contenidos de una asignatura similar en el
grado de Comunicacién Audiovisual. Sin embargo, al implantarla en el grado de Ingenieria
Multimedia se ha comprobado que, al ser el perfil de los estudiantes de entrada muy distinto
al del grado de Comunicacion Audiovisual, los contenidos de la asignatura no estaban
ajustados al perfil mas tecnolégico y con mayores conocimientos de informatica de los
estudiantes de nuestro grado. Ademas, como resultado de las encuestas de evaluacion de
estudiantes del curso 2015/2016 y de los informes de seguimiento del titulo que realiza la
CAT, se comprob6 que habia contenidos en dicha asignatura que también eran abordados
en otras asignaturas del grado, como son Disefio de Proyectos Interactivos, Programacion
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Hipermedia o Informaciéon Multimedia. La CAT analiz6 el problema y se hicieron ajustes en
las asignaturas para evitar duplicidades. No obstante, considerando que una parte de los
contenidos de la materia pueden ser asumidos en otras materias, y con el fin de ajustar
mejor los contenidos al perfil formativo y profesional del grado de Ingenieria Multimedia, se
propone reducir la dedicacién asignada a la materia Comunicacion y Disefio de Proyectos
interactivos y su despliegue en una Unica asignatura, Disefio de proyectos interactivos. Se
propone ademas que la asignatura de Disefio de proyectos interactivos se ubique en el
primer cuatrimestre de segundo (actualmente en segundo cuatrimestre) y de ello se
beneficiarian otras asignaturas (Entornos de Usuario y Programacion Hipermedia) que
podran utilizar las bases de disefio vistas en esta asignatura. En tercer curso del grado
existe actualmente la materia Técnicas de Adquisicion y Edicién Audiovisual que se
despliega en dos asignaturas. Dicha materia se centra en la captacién y edicion,
principalmente de video, y tiene una gran dedicacion practica. En la imparticién de las dos
asignaturas actuales se ha detectado que las horas previstas para impartir la teoria son mas
de las necesarias para cubrir los contenidos del temario, mientras que las horas practicas
resultan insuficientes. La propuesta es agrupar las dos asignaturas en una, modificando la
proporcién de practicas de laboratorio frente a teoria para poder seguir impartiendo los
contenidos practicos actuales. Ademas de los cambios anteriores que afectan a algunas del
plan de estudios y al despliegue temporal del plan de estudios, se proponen otras
modificaciones menores en cuanto a la redaccion de resultados de aprendizaje o contenidos.
También se modifica la materia Practicas en empresa para permitir que los estudiantes
puedan realizar las practicas en el verano anterior al 4° curso. Esto responde a una peticién
muy reiterada por los estudiantes, que encuentran oportunidades de practicas al terminar el
tercer curso, pero no pueden aprovecharlas para sus practicas curriculares debido a la
redaccion actual de la normativa. Por ultimo, después de realizar una detallada revision de
las competencias se ha detectado que existen dos competencias de redaccion muy similar
por lo que se propone la eliminacion de una de ellas. También en este sentido se ajustan la
asignacion de unas pocas competencias a determinadas materias, no afectando en la
globalidad del plan a que sean cubiertas la totalidad de competencias.

3.3 - Competencias especificas. Descripcién del cambio: Eliminar la competencia MM-22 por
tener una redaccion casa idéntica a la competencia MM-1 y reasignar a las materias que
tengan la MM-22 la MM-1. - MM-1 Poseer conocimiento y capacidad de comprension de
hechos esenciales, conceptos, principios y teorias relativas a los sistemas multimedia
incluyendo todas las disciplinas que estos sistemas abarcan. - MM-22 Poseer conocimiento y
capacidad de comprension de hechos esenciales, conceptos, principios y teorias relativas a
la Multimedia asi como al espectro de sus disciplinas de referencia. (RD1393/2007).

4.1 - Sistemas de informacion previo. Descripcion del cambio: Se actualizado este apartado,
incluyendo, entre otros, el perfil de ingreso recomendado.
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4.2 - Requisitos de acceso y criterios de admision. Descripcidon del cambio: Se ha
actualizado la informacion relativa a la admision y al acceso de estudiantes y para
actualizarlos a la normativa actual.

4.3 - Apoyo a estudiantes. Descripcion del cambio: Se ha actualizado la informacién de este
apartado.

4.4 - Sistemas de transferencia y reconomiento de créditos. Descripcion del cambio: Se han
eliminado los valores que figuraban en el reconocimiento de créditos por experiencia laboral
y profesional y por haber realizado ensefianazas oficiales superiores no universitarias.

5.1 - Descripcion del plan de estudios. Descripcion del cambio: Se ha incorporado la nueva
version del apartado doonde se han incluido las nuevas asignaturas, su secuencia, asi como
el cuadro de adaptaciones para el reconocimiento de asignaturas superadas en la version
anterior a aquellos estudiantes que no hubieran finalizado sus estudios.

5.5 - Modulos, Materias y/o Asignaturas. Descripcion del cambio: 1- Propuesta de dos
asignhaturas nuevas: a. Estructuras de datos y algoritmos en primer cuatrimestre de segundo
curso. b. Audio digital, en segundo cuatrimestre de tercer curso. 2- Propuesta de supresion
de una asignatura: Comunicacion interactiva. 3- Agrupacion de los contenidos de dos
asignaturas: Técnicas audiovisuales de adquisicion y Técnicas audiovisuales de edicién en
una sola Produccién y ediciéon audiovisual. 4- Modificacién parcial de resultados de
aprendizaje y contenidos en algunas materias: Fisica, Ingenieria de Computadores, Redes
Multimedia, Practicas en empresa, Desarrollo del Software Multimedia. 5- Modificacién de la
asignacion de competencias a determinadas materias. 6- Modificacién de una competencia
existente con contenidos similares a otra. Se propone gque aparezca una nueva materia
llamada: Estructuras de Datos y Algoritmos como asighatura en 2° curso, ler cuatrimestre
denominada igualmente Estructuras de Datos y Algoritmos. Desde la implantacion del
segundo curso de la titulacién se detecté que los estudiantes tenian dificultades para abordar
algunas materias del primer cuatrimestre, en concreto aquellas que necesitaban una buena
base de conocimientos de programacion, como son las asignaturas Entornos de Usuario o
Informatica Grafica. En el segundo cuatrimestre de segundo, asignaturas como Gréficos
Avanzados y Sonido tuvieron que profundizar también en cuestiones de programacion
relacionadas con las estructuras de datos que los alumnos no habian estudiado
previamente. Después de diversas reuniones coordinacién, se paliaron las dificultades
tomando acciones de ajuste y secuenciacion de contenidos entre las asignaturas de primer y
segundo curso. Sin embargo, aunque esta medida para subsanar las dificultades de los
alumnos ha sido relativamente satisfactoria, creemos que debemos ir un poco mas alla y
consideramos que los alumnos se verian beneficiados teniendo alguna asignatura mas de

Pagina5de 9

Puede validar este documento en la Sede Electronica de este Ministerio o en su Carpeta Ciudadana (https://sede.administracion.gob.es).

CSV: 277522046954836706404618



NECH

ANEUH

AGENCIA NACIONAL DE EVALUACION
DE LA CALIDAD Y ACREDITACION

profundizacion en la programacién, en concreto centrada en las estructuras de datos y
algoritmos. Esta asignatura daria una mejor base a los alumnos para enfrentar las ya citadas
asignaturas Entornos de Usuario, Informética Gréfica, o Graficos Avanzados y Sonido en las
gue son necesarias estructuras de datos avanzadas como arboles y grafos. Por ello, se
propone una modificacidon del plan de estudios que incluya una asignatura mas de
programaciéon en el primer cuatrimestre de segundo: Estructuras de Datos y Algoritmos.
Modificacion de la materia de Gréaficos y Audio por computador aumenta su dedicacion
afadiendo una nueva asignatura de 6 créditos que se impartird en el segundo cuatrimestre
de tercer curso. Esta asignatura asumira los contenidos de la materia que, si bien ya estaban
en la anterior memoria verificada, no se desarrollaban en toda | extensién requerida en las
asignaturas de la materia. Esta asignatura nueva surge por la carencia detectada en el plan
de estudios de contenidos de audio. Si bien existen dos asignhaturas que parcialmente
incluyen contenidos de audio digital y audio 3D (Informacion Multimedia y Graficos
Avanzados y Sonido), se trata de una pequefia parte dentro de dichas asignaturas. En la
memoria de verificacion inicial del titulo la materia de Gréficos y Audio por Computador tenia
diferentes items relacionados con el audio. En la practica, dichos items fueron incluidos en la
asignatura de Graficos Avanzados y Sonido pero ocupando poco peso dentro de los
contenidos de la asignatura. El plan de estudios incluye una asignatura optativa de
profundizacién en contenidos de audio, que si bien aborda con suficiente extension esta
materia, no es necesariamente cursada por todos los estudiantes de la titulacion. Se propone
por tanto incluir una asignatura obligatoria con contenidos de audio en el tercer curso de la
titulacién para profundizar en dichos contenidos fundamentales en la Ingenieria Multimedia.
Modificacién de la materia de Comunicacion y Disefio de Proyectos Interactivos. Modifica su
dedicacion pasando de 12 a 6 créditos, estructurandose en una Unica asignatura. Se realiza
un ajuste de contenidos y resultados de aprendizaje (desapareciendo uno de los contenidos
y un resultado de aprendizaje), y de su ubicacion en el plan de estudios. El disefio de la
asignatura Comunicacion Interactiva se hizo basandose en los contenidos de una asignatura
similar en el grado de Comunicacién Audiovisual. Sin embargo, al implantarla en el grado de
Ingenieria Multimedia se ha comprobado que, al ser el perfil de los estudiantes de entrada
muy distinto al del grado de Comunicacién Audiovisual, los contenidos de la asignatura no
estaban ajustados al perfil mas tecnol6gico y con mayores conocimientos de informatica de
los estudiantes de nuestro grado. Ademas, como resultado de las encuestas de evaluacién
de estudiantes del curso 2015/2016 y de los informes de seguimiento del titulo que realiza la
Comisién Académica del Titulo (CAT), se comprobd que habia contenidos en dicha
asignatura que también eran abordados en otras asignaturas del grado, como son Disefio de
Proyectos Interactivos, Programacién Hipermedia o Informacion Multimedia. La CAT analiz6
el problema y se hicieron ajustes en las asignaturas para evitar duplicidades. No obstante,
considerando que una parte de los contenidos de la materia pueden ser asumidos en otras
materias, y con el fin de ajustar mejor los contenidos al perfil formativo y profesional del
grado de Ingenieria Multimedia, se propone reducir la dedicacién asignada a la materia
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Comunicacién y Disefio de Proyectos interactivos y su despliegue en una Unica asignatura,
Disefio de proyectos interactivos. Se propone ademas que la asignhatura de Disefio de
proyectos interactivos se ubique en el primer cuatrimestre de segundo (actualmente en
segundo cuatrimestre) y de ello se beneficiarian otras asignaturas (Entornos de Usuario y
Programacién Hipermedia) que podran utilizar las bases de disefio vistas en esta asignatura.
Se maodifica la materia Tecnologias Audiovisuales de Adquisicion y Edicién, en cuanto a
dedicacion, nombre y distribucion de la dedicacién en teoria, problemas y laboratorio. En
tercer curso del grado existe actualmente la materia Técnicas de Adquisicién y Edicion
Audiovisual que se despliega en dos asignaturas. Dicha materia se centra en la captacion y
edicién, principalmente de video, y tiene una gran dedicacion practica. En la imparticion de
las dos asignaturas actuales se ha detectado que las horas previstas para impartir la teoria
son mas de las necesarias para cubrir los contenidos del temario, mientras que las horas
practicas resultan insuficientes. La propuesta es agrupar las dos asignaturas en una,
modificando la proporcidon de practicas de laboratorio frente a teoria para poder seguir
impartiendo los contenidos practicos actuales. Modificaciones: La materia cambia de nombre
y pasa a llamarse: Produccion audiovisual. El nimero de créditos pasa de 12 ECTS a 6
ECTS. Las dos asignaturas de la materia se agrupan en una llamada Produccién y edicion
audiovisual, con 6 ECTS, impartida en el primer cuatrimestre de tercer curso (semestre 5).
La nueva asignatura tiene una proporcion de 15 horas de clases de teoria en el aula 'y 45
horas de précticas en laboratorio. Modificacion de la materia Fisica. Para dar soporte a
contenidos necesarios en las asignaturas de Animacion y Simulacién de tercer cursos se
incluye en los contenidos de la materia Fisica el item: Cinematica y mecéanica del punto
material Se dara cabida a este item en la asignatura modificando el peso de otras partes de
la asignatura menos interesantes en la titulacidon. Modificacion de la materia Ingenieria de
Computadores Revisada la materia Ingenieria de computadores se propone realizar
modificaciones en los resultados de aprendizaje para que se ajusten mejor a sus contenidos.
Se modifica la distribucion de los bloques de contenidos de la materia entre las distintas
asignaturas para describir mejor la implantacion real que se ha hecho de las asignaturas. En
el plan actual de la materia aparecen tres bloques Estructura de Computadores, Sistemas
Operativos y Periféricos. Se propone modificar esta distribucién de bloques incluyendo los
contenidos de Periféricos en el bloque de Estructura de Computadores. Ademas, los
contenidos relacionados con virtualizacién y seguridad y proteccion en la actualidad no
pueden ser vistos con detalle en la asignatura de Sistemas Operativos, por lo que se
propone que se eliminen, ya que ademas existen asignaturas optativas del grado de
Ingenieria Informatica donde los estudiantes pueden profundizar en dichos conocimientos.
La propuesta de contenidos queda por tanto asi: CONTENIDOS DE MODULO/MATERIA Y
OBSERVACIONES Los contenidos de la materia se han distribuido en los siguientes bloques
tematicos: Estructura de Computadores Jerarquia de Memoria Gestion de E/S.
Interrupciones Sistemas de almacenamiento Periféricos de audio/video. Controladores de
periféricos Arquitecturas avanzadas. Sistemas Operativos Introduccién Procesos e hilos
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Planificador del procesador Gestién de memoria Comunicacion y sincronizacion de procesos
Gestion de la entrada/salida Sistemas de ficheros En la materia Redes Multimedia, se
modifica la redaccion de dos resultados de aprendizaje y se la distribucién de los contenidos
entre los dos bloques Redes de Computadores y Redes multimedia para ajustarse a la
distribucién actual de las asignaturas. En la materia Practicas Externas se modifican las
condiciones para poder matricularse. Para matricularse de las practicas externas requerira
tener superados completamente los dos primeros cursos o 150 créditos del plan de estudios
Modificacion de la materia Desarrollo del software multimedia. La asignatura Entornos de
Usuario que forma parte de la material Desarrollo del software multimedia cambia y pasa a
impartirse en el segundo cuatrimestre de 2° curso (semestre 4). Modificacién en la materia
optatividad. La oferta de asignaturas optativas se modifica ligeramente, introduciendo alguna
nueva. Tras la implantacién del grado se han detectado algunas materias que tienen
asociadas competencias que no son adecuadas para las mismas. Se propone ajustar la
asignacion de unas pocas competencias a determinadas materias, no afectando en la
globalidad del plan a que sean cubiertas la totalidad de competencias. Ademas, se afiaden
algunas competencias generales en tres materias ya que no dichas materias no tenian
competencias generales asociadas. En concreto se han eliminado y/o afiadido alguna
competencia en las siguientes materias: Informatica, Desarrollo de Software Multimedia,
Programacién Multimedia, Animacién y Simulacién por computador, Redes Multimedia,
Comunicacion y disefio de proyectos interactivos y Aspectos legales de las TIC y sector
audiovisual.

8.2 - Procedimiento general para valorar el progreso y los resultados. Descripcién del
cambio: Se ha actualizado la informacion de este apartado.

11.1 - Responsable del titulo. Descripcion del cambio: Se han actualizado los datos de la
actual Directora del Centro, responsable del titulo.
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Madrid, a 11/12/2017
EL DIRECTOR DE ANECA
José Arnaez Vadillo
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