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II.- INTRODUCCION A LA ASIGNATURA

Inicialmente se pretende dar a los alumnos una formacion basica en las tecnologias y
protocolos utilizados en las redes telematicas modernas, centrandose en la pila de
protocolos TCP/IP, con una vision generalista y descriptiva.

Con ello, se introducira el protocolo de aplicacion HTTP que es la base de la Web. Se
mostraran las limitaciones que tiene el protocolo HTTP para el desarrollo de aplicaciones
web y cudles han sido las soluciones aportadas.

Se mostraran las tecnologias que sustentan la llamada Web 2.0 (Ajax, Servicios Web,
mash-ups) y los tipos de aplicaciones web que se desarrollan con ellas (como por ejemplo:
aplicaciones web que convergen a las aplicaciones de escritorio, aplicaciones web sociales,

etc).

II1.- VOLUMEN DE TRABAJO

Asistencia a clases tedricas: 24 horas.
Estudio/preparacion de clases: 20
Realizacion de ejercicios: 20 horas.
Preparacion de trabajos: 30 horas.
Presentacion de los trabajos: 4 horas
Asistencia a tutorias: 10 horas




En sintesis:

ACTIVIDAD Horas/curso
ASISTENCIA A CLASES 24
ESTUDIO/PREPARACION DE CLASES 20
RESOLUCION DE PROBLEMAS 20
PREPARACION DE TRABAJOS 30
PRESENTACION DE LOS TRABAJOS 4
ASISTENCIA A TUTORIAS 10

TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 109

IV.- OBJETIVOS GENERALES

El alumno debe ser capaz de:

- Explicar la organizacion y estructura sobre la que se sustenta la Web.

- Distinguir y explicar las diferentes capas realizando énfasis en la capa de transporte
(en concreto en el protocolo TCP) y la de aplicacion (protocolo HTTP).

- Explicar la estructura de los mensajes, los diferentes tipos de peticiones y los
campos de cabecera usados en el protocolo HTTP.

- Explicar las limitaciones del protocolo HTTP para la realizacion de ciertas
aplicaciones web.

- Explicar la diferencia entre servidores estaticos y dinamicos.

- Enumerar las diferentes tecnologias que hay tras el desarrollo de la web 2.0

- Explicar cual es el papel de cada una de estas tecnologias, explicar como se
articulan para desarrollar aplicaciones web y realizar algun desarrollo sencillo.

- Explicar el funcionamiento y conocer como se usan algunas de las aplicaciones que
permiten la participacion de los usuarios (wikis, sindicacion, tagging, redes
sociales).

V.- CONTENIDOS

Tema 1: La evolucion de la WWW

Tema 2: Fundamentos de la WWW: del TCP/IP al HTTP
Tema 3: Agentes principales en la Web

Tema 4: Tecnologias del lado del cliente

Tema 5: Ajax y frameworks para el cliente

Tema 6: Servicios Web

Tema 7: Web semantica

Tema 8: Participacion de los usuarios en la web




VI.- DESTREZAS A ADQUIRIR

Saber cual ha sido la evolucion de la web, conocer el protocolo HTTP y sus
limitaciones y describir los actores principales (navegadores y servidores).

Saber cudles son las tecnologias consolidadas que sustentan el desarrollo de la web
(HTML, CSS, XML, XHTML, JavaScript).

Saber cuales son las nuevas tecnologias con las que se construyen las aplicaciones
ricas de internet (Ajax, Servicios Web, mash-ups, web semdantica) que sustentan la
Web 2.0

Saber cuales son las formas de participacion de los usuarios para crear contenidos
(wikis, tagging, blogs y feeds) y creacion de redes sociales.

VII.- HABILIDADES SOCIALES

Capacidad de exponer un trabajo en publico y defender el mismo con argumentos.

Capacidad de buscar informacion para elaborar un trabajo académico.

VIII.-

TEMARIO Y PLANIFICACION TEMPORAL

Tema

Titulo y contenido Semanas

La evolucion de la WWW 0.5

Fundamentos de la WWW: del TCP/IP al HTTP 1

Agentes principales en la Web 1

Tecnologias del lado del cliente 35

Ajax y frameworks para el cliente

Servicios Web

Web semantica
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Participacion de los usuarios en la web
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Bibliografia complementaria:
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computing. Addison-Wesley 2002.

e Gregorio Martin, Isabel Martin. Curso de XML: Introduccion al Lenguaje de la
Web. Pearson Educacion, 2005

X.- METODOLOGIA

Las metodologias que se utilizaran en esta asignatura son las clases de teoria, la resolucion
de problemas y la realizacion de trabajos.

En cuanto a las clases de teoria se describiran los aspectos principales fomentando la
participacion del estudiante de forma que se pueda participar, opinar y discutir sobre los
contenidos introducidos.

En la resolucion de problemas se fomentara el trabajo en grupo y en la realizacién de
trabajos se propondran supuestos que deberan ser resueltos de forma individual aunque se
favorecera la discusion colectiva ya que deberan ser presentados y defendidos ante los
compaiieros y ante el profesorado.




XI.- EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Durante la presentacion de los temas se propondran ejercicios que deberan ser resueltos de

por parejas. Ademas se propondran trabajos que deberan realizar y presentar los alumnos de
forma individual.

Para la evaluacion se tendra en cuenta el seguimiento realizado del alumno en las tutorias y
en la participacion en clase.




