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I.- DATOS INICIALES DE IDENTIFICACION

Nombre de la asignatura: | Servicios web y web semantica ( SWWS)

Caracter: | Obligatoria

Titulacion: | Master en Sistemas y servicios en la
sociedad de la informacion

Ciclo: | Postgrado

Departamento: | Informatica

Profesores responsables: | J0sé Javier Samper Zapater

I1.- INTRODUCCION A LA ASIGNATURA

La asignatura de servicios web y web semantica (SWWS) es una asignatura obligatoria
dentro del master en Sistemas y Servicios en la Sociedad de la Informacion, donde consta
con un total de 4 ECTS.(24 horas presenciales)

La asignatura tiene un caracter mixto tedrico-practico, en cuanto a la aplicacion practica de
los contenidos tedricos expuestos en clase. No obstante, esta asignatura estd enmarcada en
un campo en el que determinados aspectos son motivo de investigacion en la actualidad en
diversos centros de investigacion.

Las lineas basicas contenidas en el programa de la asignatura se articulan alrededor del
concepto de Web, pero desde una nueva perspectiva como es el uso de tecnologias
emergentes y nuevos estdndares. Los dos principales puntos desarrollados en esta
asignatura son servicios web y web semantica. Desde esta asignatura se pretende analizar y
comprender el abanico de posibilidades que ofrecen ambas tecnologias, limitaciones y su
posible aplicacion en algunas areas.

I11.- VOLUMEN DE TRABAJO

Asistencia a clases tedricas: 1,5h/semx 10= 15 ht/curso
Asistencia a clases practicas de problemas: 1,5 h/semx 6 = 9 hp/curso
Preparacion de trabajos:

1 trabajo teorico / practico= 12 horas /curso
Estudio-preparacion clases de teoria:

1,5 x 15 ( ht/curso) = 22,5 h/curso
Preparacion de clases de practicas:

1,5x 9 ( ht/curso) = 13,5 hs/curso
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Estudio para preparacion de examenes:
1,5 x 15 (' ht/curso) + 0,75 x 9(hp/curso) = 29 h/curso

Realizacion de examenes: 2 h/ curso
Asistencia a tutorias: 6 b/ curso
Asistencia a seminarios y otras actividades: 0 h/ curso

En sintesis:

ACTIVIDAD Horas/curso
ASISTENCIA A CLASES TEORICAS 15
ASISTENCIA A CLASES PRACTICAS 9
PREPARACION DE TRABAJOS 12
ESTUDIO PREPARACION CLASES 22,5
PREPARACION PROBLEMAS 13,5
ESTUDIO PREPARACION DE EXAMENES 29
REALIZACION DE EXAMENES 2
ASISTENCIA A TUTORIAS 6
ASISTENCIA A SEMINARIOS Y ACTIVIDADES |0
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 109

IV.- OBJETIVOS GENERALES

- Los objetivos generales de esta asignatura son:

o Proporcionar una vision en profundidad de lo que entendemos por servicios
Web y Web semantica: estado del arte, metas, logros, problemas por
resolver y perspectivas.

o Mostrar al alumno una seleccion de los resultados, iniciativas y lineas de
trabajo mas significativos.

o Hacer comprender como se debe abordar el desarrollo y gestion de
ontologias, lenguajes, estandares (XML, RDF, FOAF, OWL etc.) y
herramientas, servicios Web, y principales areas de aplicacion.
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V.- CONTENIDOS

- Parte I
o Servicios Web.: Tecnologias basicas y entornos de desarrollo.
El contenido de esta parte se basa en hacer comprender la arquitectura SOA, entender como
estas aplicaciones han sido clave en la evolucion de la Web, el estudio de las diferentes
tecnologias involucradas en los servicios web y por ultimo un enfoque practico en el
desarrollo y despliegue de servicios.

- Parte II: Web Semantica
o Elementos de la Web Semantica.
o Infraestructura para la descripcion de recursos ( RDF y RDF Schema)
o Metadatos, tipos y dominios de aplicacion mas representativos.
o Representacion del conocimiento. Componentes de su arquitectura.
Ontologias.
o Lenguajes de marcado ontologico: OWL

El contenido de esta parte se basa en hacer:
o Entender las limitaciones la Web Actual
o Comprender el significado de la Web Semantica
o Conocer las diferentes tecnologias y aplicaciones basadas en la Web
Semantica.
o Conocer el estado actual

- Parte III
o Sistemas multiagente
El contenido de esta parte intenta hacer comprender las tecnologias de agentes, y como
estos son considerados un pilar bésico en el proyecto de la Web Semantica, en cuanto a la
posible automatizacion de las tareas.

- Parte IV
o Servicios Web Seméanticos (OWL-S y otras tecnologias)
o Concepto de emparejamiento semantico.
Tras el grado de conocimiento obtenido sobre los Servicios Web y la Web Semantica, en
este parte se intenta dar una vision de las limitaciones de los servicios Web y como el uso
de semantica, puede hacer posible la descripcion de las capacidades de estos y la posterior
busqueda mediante el uso de algoritmos de emparejamiento.
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VI1.- DESTREZAS A ADQUIRIR

- Capacidad de desarrollo de Servicios Web.

- Adquisicion de una perspectiva y un conocimiento general sobre el campo.

- Adquisicion de conocimientos practicos sobre la utilizacion de lenguajes y
herramientas especificos para la web semantica.

- Habilidad para saber aplicar los conocimientos adquiridos sobre Web Semadntica y
Servicios Web en entornos reales.

VIl.- HABILIDADES SOCIALES

- Capacidad de analisis y sintesis

- Capacidad de aprender

- Resolucion de problemas

- Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica
- Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

- Preocupacion por la calidad

- Habilidad de gestion de la informacion

- Habilidad para trabajar de forma autonoma

- Trabajo en equipo

- Capacidad para organizar y planificar
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VIIl.- TEMARIO Y PLANIFICACION TEMPORAL

Tema

Titulo y contenido

Semanas

1

Introduccion a los Servicios Web. ;Qué son los servicios Web?. ;Por
qué usar Servicios Web. Entendiendo la base de los servicios Web.
Futuro de los Servicios Web.

1

Tecnologias basicas involucradas en los Servicios Web: SOAP,
WSDL, UDDL

Aspectos relacionados con Servicios Web: Orquestacion,
Interoperabilidad, Seguridad etc.

Uso de tecnologias para el desarrollo y despliegue de servicios Web.

Servicios Web y J2EE. APIS de Java JAX-XXX. Aspectos practicos:
Apache Axis, Plugin WTP de Eclipse etc.

Introduccion al web semantico: motivacion, aplicaciones. Vision de
la Web Semantica. ;Qué es la Web Semantica?. Casos de Uso.
Estructura de la Web Semantica

a) RDF: Introduccion a RDF. Declaraciones sobre Recursos. Modelo
RDF. Sintaxis XML para RDF ( RDF/XML). Abreviaciones RDF.
Lenguajes de consulta: RQL , RDQL etc.Ejercicios.

RDF Schema: Introduccion a RDF Schema. Definicion de
vocabularios en RDF Schema. Definicion de Clases y Propiedades.
Declaracion de restricciones .Ejercicios

b) Metadatos: Significado de los Metadatos. ;Qué es Dublin Core
Metadata Initiative?.Elementos del Dublin Core. Extensiones de
Dublin Core. ;Qué es FOAF?. Elementos de FOAF. Metadatos
Educativos: LOM vy sus elementos.

Representacion del conocimiento: Ontologias: componentes, tipos,
metodologias. Inferencia y mecanismos de razonamiento: Logica
Descriptiva (DL) y sistemas terminologicos. Bases de Conocimiento
DL vs. Bases de Datos Relacionales

Lenguajes de marcado ontoldgico: ;Qué es OWL?. Elementos
basicos de OWLYy ejemplos.

Herramientas: Editores de Ontologias, Sistemas de almacenamiento,
Razonadores, Lenguajes de reglas, Lenguajes de consultas

Conceptos Basicos sobre Sistemas Multiagente: Componentes de un
sistema multiagente. Clasificacion de los agentes en un sistema de
agentes cooperativos (SMA). Estado actual de las tecnologias de
agentes. JADE (Java Agent Development Framework)

Concepto de Servicio Web Semantico: Tareas asociadas a una
ontologia de descripcion de servicio. Evolucion tecnologica hacia
Servicios Web Semanticos. Arquitecturas para disefio conceptual de
SWS. Ontologias para la descripcion de servicios Web: OWL-S.
Limitaciones de los estiandares. Concepto de emparejamiento
semantico
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IX.- BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA

Bibliografia basica:

En general para la mayor parte de los contenidos:
- Daconta, Michael C.; Obrst, Leo, J. and Smith, Kevin, T “The semantic Web. A guide
to the future of XML, Web services, and knowledge management”. Ed. Wiley, ISBN:
0-471-43257-1. (2003)
- GomezPérez, Asuncion; FernandezLopez; Mariano and Corcho, Oscar “Ontological
Engineering with examples from the areas of Knowledge Management, e-Commerce
and the Semantic Web”, ISBN: 1-85233-551-3 Springer (2004).
Temas 1-4: Servicios Web
- Patrick Cauldwell et al. “Profesional Servicios Web XML”.. ISBN: 84-415-1363-5,
Wrox, Anaya Multimedia, 2002
- Steve Graham. et al. “Building Web Services with Java: Making Sense of XML,
SOAP, WSDL and UDDI (2nd Edition). ISBN-10: 0672326418, ISBN-13: 978-
0672326417, Sams Publishers (2004).

Tema 6: parte de RDF
- Hjelm, Johan, “Creating the Semantic Web with RDF, Professional Developer’s

Guide”. ISBN 0-471-40259-1, Wiley (2001)

Tema 9: Concepto de Servicio Web Semantico:
- Alesso H. Peter, Smith Craig F.. “Developing Semantic web Services”. ISBN: 1-
56881-212-4. (2005).

Bibliografia complementaria:

En general para la mayor parte de los contenidos:
- Passin, Thomas B., “Explore’s Guide to the Semantic Web”, ISBN 1-932394-20-6,
Manning Publications Co. 2004

Tema 5: Introduccion al web semantico, Tema 6: Parte de RDF
- Davis John, Fensel Dieter Frank van Harmelen, “Towards the Semantic Web,
Ontology-Driven Knowledge Management”. ISBN 0-470-84867-7. Wiley.(2004).

Tema 7: Parte de Representacion del conocimiento
- Sowa, John F., “Knowledge Representation: Logical, Philosophical, and
Computational Foundations”, ISBN 0-534-94965-7, Brooks Cole Publishing Co.,
Pacific Grove, CA, 2000
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Tema 5: Introduccion al web semantico, Tema 6: Parte de RDF y Tema 7: Parte de
Lenguajes de marcado ontologico
- Fensel, Dieter. “Ontologies: A Silver Bullet for Knowledge Management and
Electronic Commerce.” ISBN 3-540-00302-9. Springer, (2004)

Tema 8: Conceptos Basicos sobre Sistemas Multiagente
- Mas Ana. “Agentes Software y Sistemas Multiagente: Conceptos, Arquitecturas y
Aplicaciones”. ISBN: 84-205-4367-5 . Pearson-PrenticeHall. (2004).

X.- CONOCIMIENTOS PREVIOS

- Conceptos basicos de lenguajes de marcado: XML y familia. (Asignatura 17386
Lenguajes de Intercambio y Presentacion de la Informacion, LIPI)

- Conocimientos basicos de programacion en Java.

X1.- METODOLOGIA

La metodologia de esta asignatura consistird en la utilizacion de varias técnicas:
principalmente clases teodricas (leccion magistral) y practicas, oferta virtual y ensefianza
basada en proyectos de aprendizaje tutorizado (trabajo tedrico-practico):

* Clases de teoria. Durante estas clases se introducirdn los conceptos clave y se
presentaran las herramientas mds relevantes para el desarrollo y posterior aplicacion de
modelos ontobgicos y/o basados en arquitecturas de servicios. Asimismo, se discutiran las
ventajas e inconvenientes de los enfoques mas adecuados para cada caso. Estas sesiones
tedricas ayudaran al alumno a conocer, comprender y saber plantear dudas.

Aunque en estas clases el profesor tendré papel relevante, se valorard positivamente y se
incentivara la participacion de los alumnos, proporcionando por anticipado el guion de las

clases y las referencias bibliograficas adecuadas para su preparacion.

* Clases practicas. Las clases practicas servirdn para que el alumno verifique el grado de
conocimiento adquirido, ya que debera enfrentarse a problemas complejos y al analisis de
los resultados obtenidos. En estas sesiones, la actividad del profesor serd la de explicar,
orientar y colaborar en la practica. limitdndose a ejercer el papel de consultor/supervisor del
trabajo La actividad del alumno sera fundamentalmente comprender y experimentar. Todas
las sesiones practicas llevaran asociado un Hrmulario para que el alumno realice el reporte
de los datos obtenidos. Se realizaran inmediatamente después de la exposicion de
conocimientos basicos para su realizacion.
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* Trabajos. Para la realizacion de los trabajos, el alumno recibird informacion
introductoria al tema que se plantea, que le servird de guion y reforzara los conocimientos
aprendidos. Los contenidos de introduccion estaran previamente a disposicion de los
alumnos en el entorno de Aula Virtual, de manera que el alumno pueda comprender mejor

la explicacion de los trabajos.

En funcién del n° de alumnos del curso, la exposicion publica de los trabajos puede ser una
actividad muy interesante dado el caracter cientifico de la asignatura. De realizarse, tabra
de ser expuesto en publico en la ultima sesion presencial del curso. Este tipo de
exposiciones aumentara la capacidad de exponer de forma resumida y precisa el trabajo
realizado.

Todos los trabajos se elaboraran por un maximo de dos alumnos y permitiran en el caso de
de trabajos grupales, fomentar la capacidad de colaborar y coordinarse con otros
profesionales.

* Tutorias. El objetivo de las tutorias serd el de orientar y resolver cuantas dudas
aparezcan. Para ello el alumno debera plantearlas, permitiéndole de esta forma revisar su
proceso de trabajo.

XI11.- EVALUACION DEL APRENDIZAJE

En cada uno de los temas se preguntara sobre el conocimiento previo que el alumnado
pueda tener sobre ello, y se intentard ligar con otras asignaturas o conocimientos
necesarios.

La evaluacion se realizara de manera contintia a los estudiantes y realizacion de ejercicio
escrito al final de la asignatura. Mediante este ejercicio escrito, el alumno ha de ser capaz
de demostrar el dominio de los conocimientos teéricos y operativos de la materia. El
examen final constara de cuestiones cortas asi como, en algunos casos, cuestiones o
problemas.

La participacion en clases de teoria se valorard teniendo en cuenta el nimero de veces y
la calidad de las intervenciones de cada alumno. Para fomentar la participacion, el profesor
planteara cuestiones durante las explicaciones que, dependiendo del caso, podran dar lugar
a pequenos debates. Las opiniones de los alumnos seran siempre valoradas de forma
positiva o neutra (si no aportan nada significativo o estdn equivocadas), pero en ningun
caso restaran puntos.
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La participacion en clases practicas se evaluara de dos formas. Durante la realizacion de
los ejercicios, el profesor planteara cuestiones a los alumnos sobre los avances que éstos
vayan realizando, para comprobar que comprenden y que saben explicar el trabajo que
realizan. Al finalizar cada ejercicio, los alumnos entregaran en aula virtual el resultado final

del trabajo realizado durante la sesion, que sera evaluado posteriormente.

El alumno debera elaborar alguno de los trabajos propuestos en clase, trabajos que
recopilaran los principales conceptos vistos a lo largo del curso, debiendo trabajar en ¢l de
manera continuada a partir de la primera semana de clase. En cada trabajo se analizara:

- Estructura

- Calidad de la documentacion

- Presentacion

- Grado de dificultad

- Su exposicion publica (si la hubiera)

El peso establecido para cada parte evaluada, sera de:
- Examen escrito: 60 %
- Asistencia y participacion: 10 %
- Trabajo, practicas y exposicion: 30 %
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