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Alguns resultats com ara el conegut teorema dels 4 colors, han estat
enfrontats amb ordinador. Com és açò possible? En què ens basem per a
poder abordar una demostració per a ordinador?

Veurem grosso modo com podem abordar el problema de la demostració
assistida per un ordinador i farem una breu introducció als SAT-Solvers en
tal d’il.lustrar una de les moltes utilitats de la lògica matemàtica.
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