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SESIÓN I: MARTES 21 DE FEBRERO HORARIO 16:30-19:00  
GENERACIÓN DE UNA IDEA: CREATIVIDAD VS  INNOVACIÓN  
 
 
Programa:  
 
1. Presentación de la jornada   
 
2. Presentación del concurso  
 
3. Taller: Generación de una idea 
 
4. Práctica de innovación 
 
 
SESIÓN II: MARTES 28 DE FEBRERO HORARIO 16:30-19:00   
EQUIPOS “CREATIVOS” DE ALTO RENDIMIENTO 
 
Programa: 
 
1. Sorteo para la creación de equipos 

2. Taller: Equipos “creativos” de alto rendimiento 

3. Práctica de innovación 

 
• PRÁCTICA DE LABORATORIO 1A  02/03/2017 - 11:30-14:00H 

 
• PRÁCTICA DE LABORATORIO 1B  03/03/2017 - 11:30-14:00H 

 
 
 
SESIÓN III: MARTES 7 DE MARZO HORARIO 16:30-19:00     
EL PLAN DE EMPRESA 
 
Programa: 
 
1. Taller: El plan de empresa en 10 min 

2. Práctica de innovación 

FORMACIÓN 
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 SESIÓN IV: JUEVES 23 DE MARZO HORARIO 16:30-19:00: PRESENTACIÓN DE PROYECTOS 

 
 

 
SESIÓN V: MARTES 4 DE ABRIL HORARIO 16:30-19:00     
MARKETING Y POSICIONAMIENTO WEB 
 
Programa:  
 
1. Sorteo para la creación de equipos 

2. Taller: El plan de Marketing 

3. Taller: El posicionamiento web 

4. Práctica de innovación 

 
 
SESIÓN VI: MARTES 25 DE ABRIL HORARIO 16:30-19:00    
LA NUEVA REVOLUCIÓN DE LAS APPs. LA PROPIEDAD INTELECTUAL  
 
   Programa:  
 
1. Taller: La propiedad intelectual 

2. La nueva revolución de las APPs 

3. Práctica de innovación 

 
 SESIÓN VII: MARTES 02 DE MAYO HORARIO 16:30-19:00    
 DE LA IDEA AL MERCADO 
 
   Programa: 
 
1. Taller: De la idea al Mercado 

2. Práctica de innovación 

 
 
 

 SESIÓN VI: MARTES 16 DE MAYO HORARIO 16:30-19:00: PRESENTACIÓN DE PROYECTOS 
 

 
 
 


