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| Premios HACKATHON Agrotec-Alumni

INFORMACION (resumen de la actividad)

Un HACKATHON se realiza con la finalidad de aunar esfuerzos en un corto periodo de
tiempo, trabajando y desarrollando nuevos conceptos, ideas y soluciones de una tematica
0 problematica concreta.

En esta actividad el alumnado inscrito se encuadrara formando grupos con la finalidad de
desarrollar de una manera dinamica y colaborativa ideas innovadoras para solucionar Retos
gue se les plantearan en el campo en agroalimentacion.

Las mejores ideas expuestas serdn premiadas y los alumnos y las alumnas tendran la

oportunidad de ponerlas en comun con grupos de investigacion afines a las propuestas,
impulsando la cultura innovadora y la transferencia de ideas y el conocimiento.

Fecha y lugar

El evento tendrd lugar los préximos 3, 5, 6 y 9 de noviembre.
Distribuido en cuatro jornadas:

e Jornada Prehackathon: 3 de noviembre 2021

e Hackathon: 5y 6 de noviembre 2021

e Jornada de retroalimentacién/Posthackathon: 9 de noviembre de 2021
En la Biblioteca de Ciencias - Campus de Burjassot de la Universitat de Valéncia.

Consulta ubicacion aqui.

Inscripcion
Plazo: desde el dia siguiente a la publicacion en el DOGV, hasta el 25 de octubre.

Consultar aqui

113


http://innova.gva.es/
https://links.uv.es/oWzzNl1
https://links.uv.es/sFqv0YO

’

+ GEN EpﬁLITﬁT Conselleria d'lnmovacia,

Universitats, Cieéncia

VALENCIANA i Societat Digital

VNIVERSITAT
[D VA LEN C [ A\ Vicerectorat d'Innovaci6 i Transferencia

SERVEI DE TRANSFERENCIA | INNOVACIO

TRy

Y

Programa

Prehackathon, 3 de noviembre de 2021
(Salén de actos “Eduard Bosca™. Biblioteca Ciencias, Campus Burjassot)

16:00-16:20 Presentacion de la jornada.

16:20-17:20 Mesa Redonda. Presentacién de las diferentes lineas de investigacion en el
area de agroalimentacion, por parte de investigadores seniors.

17:25-18:00 Grupos de interés. Investigadores y estudiantes participantes intercambiaran
sus intereses, dudas e ideas sobre las diferentes vertientes tematicas en el
campo de la agroalimentacion.

Hackathon

Sesiéon 12, 5 de noviembre de 2021
(Salon de actos “Eduard Bosca™. Biblioteca Ciencias, Campus Burjassot)
(Sala de estudio 2D, 22 planta. Biblioteca Ciencias, Campus Burjassot)*

*En esta jornada sera necesario traer ordenador portatil propio.
9:00-9:45 Inauguracion. Salén de actos “Eduard Bosca”.

9:30-11:00 Formacion de grupos/Confrontacion de ideas.
11:00-11:25 Pausa café almuerzo.

11:30-14:00 Trabajo de grupos para el desarrollo de las ideas y soluciones.
13:15-14:00 Taller de bombas de semillas grupo | (espacio off)

14:00-15:00 Pausa comida.

15:00-17:00 Trabajo de grupos para el desarrollo de las ideas y soluciones.
15:15-16:00 Taller de bombas de semillas grupo Il (espacio off)

17:00-17:25 Pausa café descanso.

17:30-19:00 Trabajo de grupos para la presentacion en publico de la idea.
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Sesion 22, 6 de noviembre de 2021
(Salén de actos “Eduard Bosca™. Biblioteca Ciencias, Campus Burjassot)

10:00-10:30 Presentacion del jurado.
10:30-11:30 Exposiciones de grupos. Grabacidn de la sesion.
11:30-12:00 Pausa café almuerzo. Deliberacion del jurado.

12:00-13:00 Entrega de premios. Cierre jornada Hackathon.

Jornada de retroalimentacion. Posthackathon. 9 de noviembre de 2021
(Salon de actos “Eduard Bosca™. Biblioteca Ciencias, Campus Burjassot)

10:00-10:30 Presentacion de jornada retroalimentacién.
10:30-11:30 Visionado de videos® y entrega del documento resumen de la propuesta®
11:30-11:55 Pausa café almuerzo.

12:00-13:00 Reuniones entre participantes y grupos segun afinidades de los trabajos
realizados.

13:00-13:30 Entrega de acreditaciones.

*El programa puede estar sujeto a ligeras modificaciones en los horarios.

(1) Los grupos participantes elaboraran un video de 3’ de duracién en el que expondran la idea innovadora al reto
planteado. Este video se subird al grupo de Aula Virtual que se indicard en la sesién previa, antes del dia 9 de
noviembre a las 8:00h de la mafiana.

@ El documento tendra gue contener informacién respecto a aspectos como, por ejemplo:

- Descripcion de la idea innovadora: cémo surge, en gque consiste, qué carencia o necesidad real pretende
satisfacer, a quién va dirigida, etc.
- Impacto y viabilidad: qué impacto comercial y ambiental tiene la propuesta, en qué ODSs se encuadra, qué
viabilidad técnica y econémica tiene la implantacion de la idea o solucién.
- Grado de innovacion y creatividad: cuél es el hecho diferenciador frente a otros existentes, qué valor
afiadido aporta la propuesta, etc.
- Recursos necesarios para la implementacion.

Incluyendo la descripcion del proceso o problema a resolver y la solucién que se propone y con una extension

maxima de 7.000 caracteres (contando espacios).

Presentar 3 copias del documento.

Colabora:

agrotecuv

UNION EUROPEA

V.
am a I’ a S Fondo Europes de Desarrollo Reglonal

Una manera de hacer Europa

Fundacién INCYDE

313


http://innova.gva.es/

	I Premios HACKATHON Agrotec-Alumni

