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Objetivos

General

Introducir al estudiante en los principios y aplicaciones más importantes del Proceso de Datos en las Ciencias del Comportamiento a través de Sistemas Informáticos.

Específicos.

Proporcionar al estudiante los medios para introducirse en la gestión informatizada de datos asociados a la investigación psicológica.

Introducir al estudiante en la diversidad de aplicaciones del proceso de datos en distintas áreas aplicadas de la Psicología.

Temario 

Introducción: Introducción a la Informática y al Proceso de Datos en Psicología

Organización de datos

· Fuentes de datos. La recogida de los datos.

· Estructuras de datos.

· El model conceptual de datos

· La estructura de tabla

· Otras estructuras más avanzadas

Codificación de datos

· Tipos de datos

· Adaptando los datos a la estructura informática

Introducción de datos

· Definición de variables: tipo, nombre, etiquetas y formato.

· Codificación de valores y etiquetas.

· Codificaciones de valores especiales.

· Introducción y edición de datos.

· Programas

Control de la calidad de los datos

· Control lógico

· Control estadístico

· Métodos gráficos

· Métodos numéricos

Transformaciones de datos

· Importación y exportación de datos.

· Ordenación.

· Fusión y partición (casos y variables).

· Selección de casos.

· Otras: ponderación, transposición y agregación.

· Recodificación de los valores de una variable.

· Transformación de una variable.

· Combinación de variables.

Introducción a la programación

Recursos

Tutorías

El horario de tutorías será comunicado por los profesores al principio del curso, apareciendo también expuesto en el tablón de anuncios del Departamento. Al respecto se informa que el despacho de los profesores se encuentra en el Dpto. de Metodología de las Ciencias del Comportamiento (primer piso de la Facultad de Psicología).
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Evaluación

La evaluación se realizará a través de una prueba objetiva de una extensión de entre 15 y 25 preguntas, pudiendo ser las preguntas de diversos tipos: verdadero-falso, de elección múltiple, o de respuesta abierta corta. Las preguntas versarán sobre los contenidos teóricos y prácticos planteados en el temario, de acuerdo con las exposiciones realizadas en las clases y las prácticas llevadas a cabo en esta asignatura. 

Las calificaciones finales serán: a partir de 5 puntos, aprobado; a partir de 7 puntos, notable; a partir de 9 puntos, sobresaliente; 10 puntos será matrícula de honor. En caso de considerarse conveniente, el profesor podrá proponer un examen o trabajo con objeto de que los alumnos interesados alcancen la máxima nota, partiendo de una calificación de sobresaliente en el examen oficial.

La presentación de un alumno a un examen conllevará obligatoriamente la entrega de éste y su calificación. El alumno deberá presentarse en el examen con el carné de la Facultad.

