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Introducción

• El deporte del baloncesto genera una gran cantidad de datos que permiten describir la
actuación de los equipos a nivel colectivo y de sus jugadores a nivel individual.

• Estos datos, llamados coloquialmente estadı́sticas, son ampliamente utilizados por los
entrenadores, medios de comunicación y aficionados para valorar a los equipos y sus
jugadores.

• Sin embargo, el simple análisis de estos datos suele ser poco riguroso e insuficiente.
• La ESTADÍSTICA nos permite analizar en profundidad lo que realmente nos dicen estos

datos.

Ejemplo: ¿Quién es el mejor jugador de la NBA?. Análisis de arquetipos y
arquetipoides.

• Una conversación tı́pica entre aficionados al baloncesto es la siguiente:
* Aficionado 1: “El mejor jugador de la NBA es Kobe Bryant”.
* Aficionado 2: “Qué dices, el mejor es Kevin Durant”.
* Aficionado 3: “No tenéis ni idea. El mejor jugador de la NBA es el gran Pau Gasol y el

segundo, Robin Hood Nowitzki”.
• Como se puede observar, cada uno de ellos tiene un jugador preferido distinto y su opinión

es totalmente subjetiva
• ¿Habrı́a alguna manera de saber cuál es el mejor jugador de manera objetiva y de acuerdo

a sus estadı́sticas?.
• La respuesta es SÍ y es gracias a la ESTADÍSTICA, concretamente al Análisis Estadı́stico

de Arquetipos [1, 3].
• Los arquetipos y arquetipoides en Estadı́stica son individuos extremos, es decir, que se

diferencian notablemente sobre el resto.
• De este modo, podemos saber qué jugador es extremo “por arriba” (el “mejor” jugador),

¡pero también cuál es extremo “por abajo”! (el “peor” jugador).

Análisis sobre una base de datos real

• Vamos a analizar los minutos jugados y los tiros de campo anotados por parte de 441
jugadores de la NBA de la temporada 2009/2010 [2].

• En la Tabla 1 aparecen los jugadores arquetipos y arquetipoides y en la Figura 1 su repre-
sentación gráfica.

• Podemos describir a cada uno de ellos:
- Kevin Durant es un excelente anotador porque ha encestado un gran número de canas-
tas el tiempo que ha estado en la pista. De acuerdo a sus estadı́sticas, si jugara los 48
minutos de tiempo reglamentario de un partido de la NBA anotarı́a 12 tiros de campo, lo
cual supondrı́a una muy buena anotación para cualquier jugador.

- Dwayne Jones ha jugado pocos minutos, por lo que es lógico que apenas haya metido
canastas, de hecho, puede que ni le haya dado tiempo a tirar. En el argot deportivo, este
jugador es de los que “calienta banquillo”. Lo mismo sucede con Travis Diener.

- Jason Kidd podrı́a ser considerado como un anotador poco efectivo porque ha jugado
muchos minutos y ha anotado pocos puntos. Sin embargo, Jason Kidd es el segundo
jugador de la historia de la NBA que más asistencias ha dado. Es decir, su rol en su
equipo no es anotar, sino asistir.

Jugadores arquetipos según [2] (azul) y arquetipoides según [3] ( caja )
Nombre Total minutos jugados Tiros de campo anotados
Kevin Durant 3241 794
Dwayne Jones 7 0
Jason Kidd 2883 284
Travis Diener 50 2

Tabla 1: Jugadores de la NBA arquetipos y arquetipoides.
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Figura 1: Jugadores de la NBA arquetipos y arquetipoides.

¿Los estadı́sticos pueden trabajar en el mundo del Baloncesto?.
¡¡POR SUPUESTO!!

• Cada vez más empresas y centros de investigación se dan cuenta de la necesidad de
contar en su plantilla con un estadı́stico (¡o varios!).

• El mundo del baloncesto no es ajeno a esta tendencia y en especial la NBA viene ofre-
ciendo varios puestos de trabajo para estadı́sticos.

• A continuación se pueden observar dos ofertas de trabajo para estadı́sticos de dos
equipos distintos de la NBA.

• La web en la que aparecen estas ofertas es:
http://nbateamjobs.teamworkonline.com/teamwork/jobs/jobs.cfm/Player-
Basketball-Operations?supcat=170

Conclusiones

• La ESTADÍSTICA es una herramienta muy útil para obtener información de todo tipo sobre
el rendimiento de los equipos y jugadores de baloncesto.

• En el ejemplo del cálculo de jugadores arquetipos, hemos visto que podrı́amos considerar
a Kevin Durant como el mejor anotador de la NBA en la temporada 2009/2010, ¡aunque
eso no tiene por qué significar que sea el mejor jugador!. Un gran jugador de baloncesto
es aquel que domina a la perfección todas las facetas del juego.

• De este modo, las conclusiones de cada análisis dependen de la base de datos con la que
se trabaje.
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