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En esta comunicación un Equipo de Innovación y Calidad Educativa (EICE), 


compuesto por profesores de la UPV que llevan a cabo su docencia en diversas 


disciplinas como agronomía, bellas artes, y telecomunicaciones, describe sus 


experiencias en el empleo de vídeos en docencia universitaria. La producción de estos 


materiales multimedia se ha realizado dentro del Plan de Docencia en Red de la UPV, 


cuyo principal objetivo es intensificar el uso de las Nuevas Tecnologías de la 


Información y Comunicaciones. 


Estos recursos no pueden por sí solos reemplazar completamente la docencia presencial, 


pero permiten una serie de ventajas docentes, en función de los requerimientos del 


profesor en su metodología. 


Su aplicación básica es afianzar conocimientos previos que se suponen necesarios para 


la marcha de la asignatura. De esta forma, se permite un mayor aprovechamiento del 


tiempo de las clases presenciales, potenciando igualmente el trabajo autónomo y 


homogeneizando los conocimientos previos de los alumnos.  


La versatilidad de dichos recursos reside también en su disponibilidad, ya que todo 


el material aprobado se integra en el repositorio digital de la Bibliteca de la UPV a 


través RIUNET. De esta manera este material didáctico es público, siendo posible su 


consulta desde cualquier ámbito fuera de la UPV. 
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Abstract 


El empleo de las nuevas tecnologías en el ámbito de la educación universitaria 


constituye una excelente herramienta para facilitar el aprendizaje. En este contexto, 


hemos desarrollado 6 módulos de aprendizaje “on line” como apoyo a la docencia, 


especialmente a las prácticas de laboratorio de química, dentro de la plataforma 


PoliformaT, una plataforma de tele-formación de la Universidad Politécnica de 


Valencia en la que profesores y alumnos se comunican y comparten información sobre 


la asignatura.  


Se han desarrollado dos módulos de introducción al laboratorio, un módulo 


sobre la cinética de las reacciones químicas, dos más relacionados con el pH y un último 


módulo sobre valoraciones. Para la mayoría de los módulos hemos desarrollado 


material multimedia (vídeos, fotos, laboratorios virtuales, etc) con el objetivo de hacer 


el proceso de enseñanza-aprendizaje más atractivo.  


Este material se ha utilizado durante los cursos 08/09 y 09/10 en la Escuela 


Politécnica Superior de Gandía, en Ciencias Ambientales y en Ingeniería Técnica 


Forestal. Los porcentajes de participación y las calificaciones medias obtenidas en estos 


dos cursos ha sido buena. Además, su implantación ha mejorado la docencia de las 


prácticas de laboratorio, ahorrando tiempo que se ha invertido en reforzar el trabajo 


práctico. 
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El presente trabajo hace referencia a una parte del trabajo desempeñado en el Proyecto 


de Investigación1 Medios Audiovisuales y Relaciones Interculturales en Educación, 


donde se ha puesto en marcha el uso del software Nvivo 8 para facilitar las tareas de los 


investigadores. 


La inclusión del software en nuestra investigación nace por la necesidad de gestionar 


una masa ingente de datos audiovisuales (audio, vídeo y fotografía), así como nos 


permite disponer de un soporte de ayuda en las tareas de análisis e interpretación de 


datos en investigación etnográfica escolar. 


Expondremos las diferentes herramientas que Nvivo 8 pone a nuestra disposición donde 


se evidenciará la polivalencia y flexibilidad del software para múltiples tareas de la 


investigación cualitativa. Profundizaremos en cómo dicha aplicación nos permite 


realizar procesos de abstracción mediante la categorización de los datos recogidos en las 


escuelas – con las herramientas “nodos” y “consultas” - , y se planteará la ayuda que 


ofrece en los procesos de reflexión, interpretación y comprensión de la cultura escolar 


estudiada con todas las herramientas que se presentan en dicho trabajo. 


 


Palabras clave: Software de investigación cualitativa, investigación etnográfica en la 


escuela y medios audiovisuales. 


                                                            
1 Proyecto de Investigación del Plan Nacional I+D+I, 2008-2011 (referencia EDU2008-03218), 
financiado por el Ministerio de Ciencia e Innovación y dirigido por el profesor Antonio Bautista García-
Vera. Miembros del equipo de investigación: Laura Rayón Rumayor (UAH), Aurea Cascajero Garcés 
(UAH), Evaristo Nafría López (UCM) y Ana María de las Heras Cuenca (UCM) 
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Este trabajo forma parte de un proyecto de investigación de mayor alcance;  presenta la 
evaluación de un programa informático denominado TACTUS, creado para el adiestramiento 
del ritmo musical (percepción-producción y representación) en conservatorios y escuelas de 
música.  Para el diseño didáctico del programa, se construyó un modelo de adiestramiento 
rítmico mediante ordenadores que tuvo como fuentes de datos las metodologías de educación 
musical, la praxis docente y las opiniones del profesorado de conservatorios.  A partir de una 
ficha técnica obtenida de este modelo, se realizó un análisis del software existente que permitió 
detectar problemas en los programas comerciales.  Después, se procedió a realizar el diseño 
didáctico de TACTUS, un programa diseñado como herramienta del profesorado de 
Conservatorios y Escuelas de Música para reforzar las destrezas rítmicas de sus alumnos, 
tratando en una nueva forma didáctica los convencionalismos del Solfeo y la Educación 
Auditiva que se imparte en dichas instituciones, lo que incluye: percepción, producción y 
lectura con música real (no generada por ordenador); ayudas visuales; enfoque didáctico abajo-
arriba; progresión experimentación-simbolización, uso de notación no convencional; evaluación 
a medida del nivel de alumno, etc. Se realizó una prueba piloto con profesores y estudiantes en 
4 conservatorios (Godella, Catarroja, Madrid y Sevilla) que permitió refinar el software.  La 
evaluación final se realizó con profesores y  estudiantes en 6 conservatorios (Rubí, Las Palmas, 
Sta. Cruz de Tenerife, Logroño, Santiago de Chile y La Serena –Chile-) y utilizó herramientas 
cuantitativas (cuestionario) y cualitativas (grupo de discusión). Los indicadores de evaluación 
usados para calibrar la calidad de Tactus saturan muy altamente en el componente principal 
extraído. Lo que supone una triangulación que aporta solidez y confiabilidad a los resultados 
(Alpha St. = 0.979) y  nos permite interpretar que la evaluación realizada es altamente fiable y 
válida.  Los resultados muestran una evaluación excelente y una aplicabilidad inmediata del 
software en contextos de educación musical formal. 


Palabras clave: evaluación de software educativo, tecnología musical, adiestramiento rítmico. 
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Esta comunicación presenta los resultados del balance emocional realizado por 


estudiantes de educación musical tras la experimentación del software TACTUS. Este 


programa se diseña y evalúa en un proyecto I+D+i para su uso en conservatorios de 


música en procesos de adiestramiento rítmico musical, siguiendo un avanzado diseño 


didáctico y técnico. Este trabajo introduce e indaga sobre la dimensión emocional como 


criterio de evaluación del software, dentro de la atención prioritaria que propone la 


perspectiva basada en las personas usuarias al ámbito afectivo y a su propia satisfacción. 


Participa alumnado de diversas instituciones formativas (estudios de música y 


conservatorios) de España y Chile. Sometemos a debate el método de balance 


emocional del uso de Tactus que aplicamos para incorporar la dimensión emocional en 


la evaluación de software didáctico. La muestra la componen 166 usuarios y usuarias 


que responden a las encuestas inmediatamente después de la experimentación de Tactus, 


utilizando como instrumento una lista de control compuesta por 38 emociones (19 


positivas y 19 negativas) que son seleccionadas por cada participante si se asocian a su 


experiencia de uso. Los resultados muestran el balance emocional positivo obtenido por 


Tactus, ello ofrece otra vía en la valoración de su mérito y utilidad educativa. 
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Desde  la  organización  nos  parece  del máximo  interés  fomentar  el  debate 


temático y orientado de  los Grupos de Trabajo de  JUTE 2010. Hablar  y  escuchar 


entre  nosotros,  sí,  pues  este  ha  sido  el  interés  manifestado  por  algunos  de  los 


miembros  de  RUTE.  Ahora  bien,  para  que  ese  hablar  y  escucharse,  además  de 


actividad terapéutica, nos permita avanzar en el estado de la cuestión de nuestra 


área  de  trabajo,  le  hemos  solicitado  a  los  coordinadores  de  cada  grupo  unas 


líneas/sugerencias  sobre  las  que  focalizar dicho debate. A  tal  efecto,  José Miguel 


Correa,  nos  ofrece  los  siguientes  puntos  de  reflexión  que,  como  organización,  le 


agradecemos muy cordialmente: 


 


¿Qué tipo de profesional  formar y qué  importancia atribuir a  la  tecnología 


educativa? 


¿Qué papel  le atribuimos a  la  tecnología educativa en el nuevo modelo de 


Universidad Expandida? 


¿Qué objetivos, actividades y  proyectos de colaboración docente se pueden 


proponer  como  ejes  fundamentales  del  trabajo  colaborativo 


interuniversitario? 


¿Qué  tipo  de  actividades,  prácticas  y  materiales?  ¿Qué  herramientas  de 


evaluación? 


¿Qué necesidades didácticas concretas se sienten? 


¿Cómo invertarnos y sostener una tecnología educativa crítica? 
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La Universidad Politécnica de Valencia dispone desde hace algunos años de una 


plataforma de teleformación denominada PoliformaT. En esta plataforma los profesores 


y alumnos pueden compartir toda la información acerca de sus asignaturas, elaborar 


contenidos multimedia y utilizar herramientas para la evaluación y gestión de las 


asignaturas. 


En la presente comunicación se presentarán algunas experiencias en la utilización de 


dicha plataforma durante el proceso de enseñanza-aprendizaje del alumno en la 


titulación de Ingeniero Técnico de Telecomunicación. Se presentarán algunos ejemplos 


de laboratorios virtuales desarrollados, del empleo de webs colaborativas (Wikis) para 


la realización de trabajos en grupo, y del uso de herramientas de evaluación interactivas 


para la mejora docente. Se mostrará cómo el empleo de estas herramientas se ha 


traducido en una mejora del proceso de aprendizaje del alumno y de los resultados 


obtenidos finalmente en su evaluación. 
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Desde la organización nos parece del máximo interés fomentar el debate 


temático y orientado de los Grupos de Trabajo de JUTE 2010. Hablar y escuchar entre 


nosotros, sí, pues este ha sido el interés manifestado por algunos de los miembros de 


RUTE. Ahora bien, para que ese hablar y escucharse, además de actividad 


terapéutica, nos permita avanzar en el estado de la cuestión de nuestra área de 


trabajo, le hemos solicitado a los coordinadores de cada grupo unas 


líneas/sugerencias sobre las que focalizar dicho debate. A tal efecto, Antonio Bautista, 


nos ofrece los siguientes puntos de reflexión que, como organización, le agradecemos 


muy cordialmente. 


 


 Con la finalidad de animar la discusión del grupo de trabajo, 


planteamos las siguientes cuestiones: 


  


-¿Qué problemas o cuestiones investigas? 


-¿Cuál es la naturaleza de los hechos que son objeto de estudio en tu 


campo de investigación?  


-¿Qué registros de datos realizas en los procesos de indagación? 


-¿Cómo analizas y elaboras los anteriores datos? 


-¿Usas algún software para el anterior análisis y elaboración de datos? 


En caso afirmativo ¿cuál y por qué? 


 


 


 


 


 








La cultura de violencia social y narcotráfico en los jóvenes, una mirada a los blogs 
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Por: 


 


Miguel Navarro Rodríguez*  narodmi@yahoo.com 


María Morfín Otero**mmorfin@gmail.com 


Rocío Preciado González** preciadoglez@yahoo.com   


María del Consuelo Telles Contreras*** maconste@yahoo.com.mx 


 


*Profesor  Investigador de la Universidad Pedagógica de Durango, México. 


**Profras. Investigadoras del Centro Universitario de la Costa de la Universidad de 


Guadalajara, México. 


***Profra. Investigadora, Secretaria de Educación del Estado de Durango, México. 


 


Resumen 


 
El presente trabajo aborda una conceptualización acerca de la violencia social y el 
narcotráfico, para  discutir su presencia en la cultura de los jóvenes que se manifiesta en los 
foros públicos virtuales. 
Las unidades de análisis se constituyeron por 40 textos de distintos blogs y foros electrónicos. 
La perspectiva metodológica es el análisis de contenido, los objetivos de la indagación fueron 
establecer cuáles son los contenidos significativos de violencia y narcotráfico que son 
subsumidos en la cultura de los jóvenes participantes de los foros públicos en la web, 
identificar  las categorizaciones que sean relevantes y establecer las implicaciones educativas 
pertinentes. 
Los resultados muestran violencia simbólica, cultura y replicación de la violencia y 
alteraciones en el lenguaje. 
 
Palabras clave: violencia, contenidos en web, cultura, jóvenes. 


 








Desde la organización nos parece del máximo interés fomentar el debate 


temático y orientado de los Grupos de Trabajo de JUTE 2010. Hablar y 


escuchar entre nosotros, sí, pues este ha sido el interés manifestado por 


algunos de los miembros de RUTE. Ahora bien, para que ese hablar y 


escucharse, además de actividad terapéutica, nos permita avanzar en el estado 


de la cuestión de nuestra área de trabajo, le hemos solicitado a los 


coordinadores de cada grupo unas líneas/sugerencias sobre las que focalizar 


dicho debate. A tal efecto, Joaquín Paredes, nos ofrece los siguientes puntos 


de reflexión que, como organización, le agradecemos muy cordialmente. 


 


 Se vive un momento nuevo en las políticas sobre introducción de TIC 


en las escuelas, sobre todo porque, ahora que son tan populares, ¿quizá las 


TIC ya normalizadas y  curricularizadas están desapareciendo como ariete de 


la transformación del sistema educativo? 


 Aparecen múltiples interrogantes sobre el futuro de las TIC en el 


sistema. Surgen preguntas, algunas formuladas en otro contexto por un equipo 


que investiga los efectos de las políticas sobre TIC en los procesos de cambio 


en las escuelas con el Programa Escuela 2.0. 


 


-¿Cuánta presencia del discurso tecnológico hay en la vida cotidiana, en 


el discurso político, en el discurso de política educativa? 


-¿Qué presencia del discurso sobre política educativa generado por la  


academia hay en el ambiente? En su época fue influyente la reflexión de 


Escudero. En qué manera han influido otros informes más recientes: 


Málaga (Pérez Gómez y otros colegas) y Andalucía, quizá Extremadura 


(Valverde), Cataluña (Momimó). 


-¿Qué alcance tiene que las políticas estén ya en el currículo prescrito? 


¿Qué añaden de nuevo los programas AVANZ@2 (2009), Internet en el 


Aula y Escuela 2.0? 


-¿Qué papel cabe esperar de la comunidad educativa en estas políticas? 


¿Qué papel tienen los docentes, los estudiantes? ¿Los padres? ¿Las 


ONG? ¿Los MRP, comunidades de práctica? ¿Qué tipo de 


empoderamientos se producen con las TIC? 







-¿Qué innovaciones se promueven? ¿De qué presupuestos parten y qué  


implicaciones se producen en la alfabetización de la población: e-


gobernanza, e-ciudadanía, globalización, e-negocios, industria cultural? 


-¿Qué queda de 20 años de políticas autonómicas al respecto en cada  


autonomía? ¿Cómo se han conjugado las políticas en los procesos de  


transformación de la ciudadanía, su alfabetización, y de los propios 


procesos educativos, la transformación de las escuelas? 


-¿Qué papel tienen ahora los portales institucionales? 


-¿Qué va a ocurrir con las políticas de dotaciones de los centros y en su 


caso con la de un ordenador por niño? 


-¿Qué cambios se han producido en la formación inicial de docentes y 


qué cabe esperar? 


-¿Qué cambios se han producido en la formación continua, a qué 


obedecen, qué nos dejarán? 


-¿Qué han aprendido los agentes intermedios del sistema del propio 


proceso: asesores, inspectores, directores y otros que no sean los 


docentes? 


-¿Cuánto discurso TIC hay en el movimiento de eficacia y mejora de la  


escuela, el papel de la dirección y el neo-eficentismo basado en la  


transformación de la función directiva? 


-¿Cómo se van redefiniendo los servicios centrales de apoyo a la 


integración? ¿Por qué? 


-¿Qué se ofrece por parte de las administraciones y porqué se cuece: 


software libre, repositorios de actividades? 


-¿Cuánto y cómo le preocupan los usos de las TIC a las políticas? 


-¿Qué efectos e impacto pedagógico y organizativo tendrá esta 


abundancia de tecnologías en las aulas ordinarias? ¿Mejora el 


rendimiento? ¿Mejora Pisa? ¿Hay satisfacción de los docentes? 


-¿En qué medida cambiará la metodología de enseñanza desarrollada 


en la clase y el aprendizaje del alumnado? 


-Qué usos se observan en el sistema: 


     * Información y gestión académica de la asignatura (plan de estudios, 


fechas de exámenes, listado de alumnos, temporalización de  tareas, 


etc.) 







     * Búsqueda y recopilación de recursos para el aula 


     * Diseño y aplicación de actividades de aprendizaje (juegos, 


simulaciones, webquests, cazas del tesoro, etc.) 


     * Apoyo a la exposición oral 


     * Comunicación con los alumnos 


     * Comunicación con otros profesores (con fines educativos) 


     * Publicación de los trabajos del alumnado 


     * Habilitación de espacios para el desarrollo de actividades 


colaborativas y la socialización 


     * Evaluación de conocimientos (evaluación diagnóstica, continua y 


final) 


-¿Expresan necesidades los docentes? ¿Piden incentivos, apoyos, 


trabajo coordinado? 


-¿Qué impacto tendrá sobre los libros de texto y materiales didácticos 


tradicionales? 


-¿Qué visiones y opiniones tiene el profesorado sobre este programa? 


-¿Cómo ha evolucionado la perspectiva de agentes intermedios del 


sistema: asesores, inspectores, directores? 


-¿Hasta qué punto las políticas se han transformado localmente y se han 


convertido en principios aceptados por la comunidad, Planes de centro, 


donde se facilita un acceso amplio a las TIC, se generan entornos de 


aprendizaje modelados por las TIC, autogestionados, apoyados en 


comunidad de aprendizaje? 


-¿Qué políticas horizontales se promueven: entre centros, entre 


comarcas, entre regiones? 


-¿Qué transferencias de estas políticas se producen a la innovación de 


alguna esfera del sistema educativo? 


 








                            El docente del siglo XXI ante la TDT 
                                               (Teaching in the 21st century with DTT) 
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Resumen de la comunicación 


Pese a la inclusión, en el sistema educativo español, de la llamada competencia medial y la 


actual revisión de leyes como la LOE o la Ley General Audiovisual, que han de mejorar la 


protección y el desarrollo de nuestros jóvenes en la sociedad de la información y la imagen, ese 


nuevo marco normativo se nos antoja todavía insuficiente. Más,  en un momento en el que los 


últimos estudios evidencian que se mantiene una tendencia creciente en el tiempo que los 


menores dedican al consumo diario de televisión, pese a lo cual el sector educativo se sigue 


mostrando reacio a asumir su cuota de responsabilidad en la educación medial. Lo que supone 


desechar las posibilidades educativas de  los nuevos recursos técnicos a nuestro alcance, entre 


los que se encuentra la TDT. 


 


Por ello, mediante la aplicación de una encuesta hemos querido conocer cómo intervienen los 


profesores de primaria (muestra de 170 unidades) en la alfabetización medial del niño. Cuáles 


son sus conocimientos sobre la programación infantil, la dieta televisiva de sus alumnos y sus 


hábitos de consumo, así como el grado en que el colectivo docente se haya familiarizado con la 


oferta de la TDT, si conoce sus prestaciones técnicas, qué expectativas le genera esta 


tecnología y qué posibilidades de inserción curricular descubre en ella. 
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Resumen comunicación: 


Proyecto RUIDEM: Publicación del Reglamento de Uso de las Infraestructuras 


Docentes, Espacios y Materiales educativos de los talleres de escultura de la Facultad 


de Bellas Artes de Altea a través de material audiovisual docente en red. 


 


Acción de innovación metodológica, tecnológica y de elaboración de contenidos 


docentes multimedia para el primer curso de los grados que comiencen en el curso 


2010-2011. Se trata de la elaboración de materiales docentes en formato multimedia, 


útiles para la docencia presencial y a distancia. 


 


En concreto PROYECTO RUIDEM es un tipo de proyecto de formato interactivo para 


medio de difusión de monitor, con documentos diseñados bajo la perspectiva de una 


ubicación Web, y que integran material multimedia, interactividad y recursos de 


evaluación-autoevaluación con retroalimentación. 


 


Este proyecto tiene como finalidad establecer acciones conducentes a crear nuevos y 


eficientes modos de difusión del Reglamento para el uso de las infraestructuras docentes 


entre el profesorado y alumnado. A través de herramientas multimedia y on-line que 


aseguren el aprendizaje se planteará una estructura con pase de diapositivas, narración 


voz en off y narrador presencial, entre otras. Creación de animación virtual y tipos de 


evaluación con pruebas tales como: opción múltiple, asociación y relleno de espacios en 


blanco. 


 


 


 


Comunicación de Ascensión González Lorenzo y Elisa Lozano Chiarlones.  


Doctoras en BBAA. PDI Universidad Miguel Hernández de Elche. 


Valencia, 11 de junio de 2010 


 
 
 
 
 
 








XVIII JORNADAS INTERNACIONALES 
UNIVERSITARIAS DE TECNOLOGÍA EDUCATIVA.    


"Didáctica de los Contenidos 2.0" 


Gandía, 9 y 10 de septiembre de 2010 


 


Línea de trabajo: Producción multimedia 


Titulo: Plataforma Apolo, una herramienta de trabajo colaborativo y comunicación para la 
comunidad educativa 
 
Autores: Nicolás Cavallo / Andrés Ferrante (Universidad CAECE/ Universidad de Buenos 


Aires, UNTREF) 


 


       Apolo es una plataforma online de trabajo y comunicación para uso de todos los 


integrantes de una comunidad educativa. Esta innovación responde a demandas del tejido 


socio-cultural actual para unir innovación educativa con mediación tecnológica y, a la vez, 


permitir que la educación penetre más profundamente en la vida del alumno, abarcando nuevos 


ámbitos, en lugar de competir con la tecnología y la cultura adolescente como áreas de 


distracción. Apolo funciona como una red social temática, de uso específico y controlado, que, 


a través de una interfaz visual de fácil manejo (similar a la red Facebook), posibilita un fluido 


desarrollo de vínculos y comunicaciones entre alumnos, docentes, padres y autoridades 


escolares. Este desarrollo se encuentra enlazado al Proyecto de Investigación: “Innovación 


educativa con mediación de las Nuevas Tecnologías para producir cambios de excelencia en  las 


prácticas de enseñanza”, radicado en la Secretaria de Ciencia y Tecnología, Universidad 


Nacional de Tres de Febrero que dirige la Dra Graciela Esnaola y es monitoreado 


académicamente desde la universidad. 


 


Plataforma Apolo se enmarca, siguiendo los lineaminientos y tendencias más innovadoras a 


nivel tecnológico, dentro de lo que se denomina Web 2.0. Está desarrollada siguiendo la 


Especificación Java Portlet JSR-268, es decir que es un conjunto de componentes modulares que 


se visualizan en el portal web (portlets). El desarrollo de Plataforma Apolo está orientado a 







implementar las distintas funcionalidades para nuestros grupos de usuarios en forma de Portlet, 


ya que de esta manera es más fácil modularizar la construcción de la aplicación. 
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Línea de trabajo: Producción multimedia  


Articulo desarrollado en el marco del proyecto de investigación: Entornos de 
producción, interpretación y difusión en las prácticas tecnológico artístico – musicales. 
Radicado en UNTreF (Universidad Tres de Febrero). Período: 2010-2011. Director: 
Prof. Fabian E. Luna 
 
Vinculado al proyecto de investigación: Innovación educativa  con  mediación de las 
Nuevas Tecnologías para producir cambios de excelencia en  las prácticas de 
enseñanza. Radicado en UNTreF (Universidad Tres de Febrero). Período: 2008-2010. 
Directora: Dra Graciela A. Esnaola  
 
 
Titulo: 
“Poliedro On line: un modelo colaborativo de composición musical para la 


Web 2.0” 
 
Prof. Fabian Esteban Luna 
UNTreF (Universidad Tres de Febrero) Buenos Aires – Argentina 
E-mail: feluna@criba.edu.ar 
 
 
La creciente influencia de los recursos tecnológico & informáticos sobre las diferentes 
disciplinas, el impacto que han suscitado las redes sociales, conjuntamente al desarrollo 
continuo de los anchos de banda, han estimulado nuevos planteos de producción 
conjunta. 
 
Poliedro [On line] (www.poliedronline.blogspot.com) es una propuesta de colectivos de 
creación musical que toma las premisas planteadas del Sistema Poliedro 
(www.sistemapoliedro.blogspot.com ), por medio del cual fueron creados grupos de 
compositores con el objeto de producir música en forma colaborativa y remota a través 
de la Web. 
 
Esta propuesta pone especial énfasis en la Web como medio de almacenamiento, 
difusión y distribución de música, extendiendo la propuesta de nuevos espacios de 
producción musical -que tradicionalmente ha utilizado a los soportes fijos de 
almacenamiento- a través del desarrollo de nuevos recursos que permitan la 
manipulación e interpretación on line de las obras aquí producidas. 
 







En este espacio artístico & musical, tecnológicamente mediado, se proyectan conceptos 
tales como arte participativo, obras interactivas, narraciones no lineales, 
retroalimentación y producción compartida. 
 
En tal sentido se plantea la incorporación de estas ideas, que circulan hoy en el 
imaginario colectivo, al ámbito académico & tecnológico & musical, sustituyendo el 
consumo de novedades y productos por una comprensión, apropiación y uso creativo de 
sus posibilidades.   
Este tipo de enfoque podría otorgar alternativos espacios de desarrollo que estimulen la 
aparición de nuevos perfiles de académicos que conjuguen la innovación tecnológica 
con la capacidad crítica y las habilidades creativas. 
 
 
PALABRAS CLAVES: producción musical colaborativa, innovación multimedia, 
apropiación tecnológica, nuevos perfiles académicos. 
 








i-Confiable: 
Educar en el uso saludable y seguro de las 
tecnologías mejorando las competencias 


digitales de la comunidad 
 


Dr. Carles Dorado Perea (UAB) 
Dr. Miquel Àngel Prats Fernández (URL) 


 
Resumen: 
 
i‐Confiable es  un  proyecto  de  innovación  e  investigación  enmarcado  en  el plan 
Avanza del Ministerio  de  Industria,  Turismo y  Comercio,   promovido  y gestionado  por  el 
Ayuntamiento de Sabadell, con la coordinación académica de la Universitat Ramon Llull (URL) y la 
Universitat  Autònoma  de  Barcelona  (UAB),  que  tiene  por  finalidad  mejorar  las  competencias 
digitales de la comunidad educadora y la cohesión social, a partir de un conjunto de acciones que 
confluyen  en  la  creación y  dinamización  de  una  red  social  de  promoción  de  webs  educativas 
confiables 


 
Las nuevas  tecnologías no  son herramientas exentas de peligros  si  caen en manos de personas 
desconsideradas o bien que desconocen el  impacto emocional que pueden producir en el otro 
lado de  la pantalla. Este elemento muchas veces supone una verdadera barrera de entrada a  la 
comunicación  entre  padres  y  hijos —y  a  veces  entre maestros  y  alumnos—,  respecto  de  una 
utilización  de  las  TIC  que  se  requiere  en  los  estudiantes  de  forma  intensiva  por  parte  de  las 
escuelas y que muchas veces es desconocida e incomprendida en su verdadero alcance por padres 
y madres. 
 
 


Palabras clave: Internet segura, red social, webs educativas 








Elaboración de materiales interactivos para su uso en el aula


Mª José Sosa Díaz,  Francisco Javier Rosado Castela y Dionisio Díaz Muriel


Universidad de Extremadura- Facultad de Formación de Profesorado
Avda. Universidad s/n


CP 10071   Cáceres


Dirección de correo de contacto: mjosesosa@unex.es


El  entorno medioambiental  en  el  que  vive  la  mayor  parte  del  alumnado extremeño tiene  gran


variedad de flora, que a menudo los alumnos no sabe identificar. Las Tecnologías de la Información


y Comunicación ofrecen la  posibilidad de elaborar  materiales curriculares interactivos donde el


alumnado  puede  encontrar  los  contenidos  necesarios  para  poder  identificar  cada  planta  de  su


entorno y la tipología a la que pertenece. 


Presentamos, en este caso, el proceso de elaboración de un material curricular interactivo, fruto de


una las actividades educativas realizadas con un jardín botánico, llevado a cabo en la asignatura


Conocimiento del Medio, con el que cuenta un centro de Educación Primaria de la Comunidad


Autónoma de Extremadura. Este material consiste en un repositorio/biblioteca de todos los tipos y


clases de plantas que hay en el entorno, elaborado por alumnado de primaria con las orientaciones


del docente.  El docente menciona los resultados esta práctica desarrollada en el aula, entre los que


destacan la motivación de los alumnos, el fomento de la investigación y por tanto, el aprendizaje


significativo. 


Palabras clave: Materiales Digitales, Educación Primaria, TIC.








Centro  Básico  de  Producción  y  Experimentación  en  Contenidos
Digitales en la Universidad de Extremadura: formación a través de
los «serious games»


Jesús Valverde Berrocoso , Francisco Revuelta Domínguez y Mª Rosa Fernández Sánchez


Universidad de Extremadura- Facultad de Formación de Profesorado
Avda. Universidad s/n


CP 10071   Cáceres


Dirección de correo de contacto: jevabe@unex.es


Con fecha 4 de septiembre de 2008 la Entidad Pública Empresarial Red.es y la Conferencia de


Rectores de las Universidades Españolas (CRUE) suscribieron un Convenio Marco de Colaboración


para el desarrollo y ejecución del Programa “Impulso de la Industria de Contenidos Digitales desde


las Universidades”. El objeto de este Programa es impulsar la Industria nacional de Contenidos


Digitales por medio de la creación de Centros de Producción y Experimentación que permitan la


formación de estudiantes y profesionales en este sector desde las Universidades Públicas Españolas.


En Marzo de 2009, la Universidad de Extremadura recibió la aprobación de un proyecto, en el


marco  de  este  Programa,  que  ha  supuesto  la  creación  del  Centro  Básico  de  Producción  y


Experimentación en Contenidos Digitales en la Facultad de Formación del Profesorado (Cáceres).


La  inversión  ha  sido  destinada  a  la  adquisición  de  infraestructura  tecnológica  (ordenadores,


servidore