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RESUMEN

Este trabajo presenta experiencias en el ambito de la Educacién Superior basadas en el uso
de técnicas de Gamificacion con las que hacer mas activo y colaborativo el aprendizaje de
los estudiantes. En concreto, se emplearan herramientas de respuesta de audiencia.

PALABRAS CLAVE

Innovacién educativa, Herramientas de respuesta de audiencia (HRA), Gamificacién

Que el alumno forme parte activa de su aprendizaje se ha convertido cada vez mas en un objetivo prioritario,
pero no solo eso, sino también que este se haga de forma que el estudiante fomente sus capacidades cientificas
en cualquiera de sus ambitos. En este trabajo se presentara un conjunto de experiencias de innovacion
realizadas durante los tltimos afios por profesores de diferentes centros universitarios y llevadas a cabo en
distintas titulaciones. En estas experiencias contaremos cOomo, a través de herramientas de respuesta de
audiencia (HRA) (Attewell, 2005; Kay & LeSage, 2009) y dentro de un contexto de Gamificacién, se consigue
una mejora de la motivacién en el aprendizaje por parte del alumnado, asi como una mayor participacién en las
actividades propuestas.

En una fase inicial se hizo uso de la HRA Socrative en su contexto mas basico que fue el de resolucion de
cuestionarios de refuerzo de conceptos (Fuertes et al., 2016).

Para estudiar la influencia que tiene el uso de dichas herramientas en la evolucién de la participacion del
estudiante en las clases, asi como en qué medida suponen un aspecto clave o no para el aprendizaje,
describiremos primeramente el marco de la experiencia, mostrando el perfil del estudiante que participa en el
estudio y a continuacion presentaremos las actividades individuales y grupales que fueron planificadas y cémo
se llevaron a cabo en la practica. Ademas, plantearemos cudl sera el procedimiento usado para recabar los
datos y discutiremos el filtrado utilizado para la eliminacién de datos no validos con el fin de contar con una
muestra que nos permita hacer el seguimiento de los resultados y poder hacer una evaluacién de la evolucion
del estudiante. Por otra parte, teniendo identificados estos datos, los contrastaremos con la calificacion
obtenida por el estudiante y determinaremos si la evolucién si se ve reflejada en alguna mejora de su
calificacion.
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