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1. Introduccion
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Introduccion (i)

v Red de investigacion educativa

= (rupo de Innovacion Educativa en metodologias docentes colaborativas y
competitivas
* Profesores de UVEG

— Departamento de Informatica
— Departamento de Didactica de la Matematica

* Profesores de UCV

— Departamento de Ciencias Aplicadas a la Actividad Fisica y la Gestion
* Profesores de UJ

— Departamento de Ingenieria y Ciencia de los Computadores

v' Estudio nace del proyecto:

= Uso de herramientas de respuesta de audiencia (HRA) en la docencia
presencial universitaria como elemento de gamificacion.

SFPIE_GER16_418250.
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Introduccion (ii)

v’ La introduccion de herramientas digitales y el uso
masivo de dispositivos maoviles en la aulas...
= Aumentar la facilidad de mejorar en la innovacion educativa. |
I
- it

* Mejorar la implicacion de los estudiantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Incluir actividades ludicas en el aula.

Fomentar |la autoafirmacion del estudiante, su esfuerzo personal y la
colaboracidn con el resto de sus companeros.

Puede incluir distraccion en los alumnos menos motivados
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2. Objetivos
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Objetivos

v" Mostrar la experiencia obtenida a través de la combinacion de
estos dos modos de utilizacion de Socrative:
= Elllamado modo simple (lanzamiento de cuestionarios de opcion
multiple)
= El modo gamificado de carrera espacial (juego de competicion).

v GITyel MITUV

" |mpacto que ambos modos de operacion tienen en la motivacion del
alumnado.

* (Grado de preparacion por parte de los estudiantes para cada tipo de
cuestionario.

» Diferencia en las calificaciones obtenidas por los alumnos bajo
ambos modos.

E4TSE - ETSE-UV. Burjassot, Valencia. 24/7/17 Page 7



3. Herramienta de respuesta de
audiencia: Socrative
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Socrative (i)

v’ Funcionalidades:
= (Obtencion de feedback en tiempo real.
= Evaluacion de conocimientos previos
» Accesibilidad a la participacion.
= Evaluacion continua.
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Socrative
| View virtual rooms and change codes. | - —— Kﬁ&“&iﬁm

/ — \ / 71 \
| \ / \

Click ¢
Exi - I !
Socrative Student Response by MasteryConnect 42 PRO!
oy MasteryConnect TeacHER JB STUDENT
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Space Race
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Socrative (vi)

v' Consideraciones:
» El profesor debe conocer con profundidad la aplicacion.
» Esimportante que los alumnos también estén familiarizados.
" Se necesita conexion a Internet.

" | os estudiantes deben saber que se espera de ellos y conocer las
reglas del juego.

* [ a gamificacion debe utilizarse con moderacion.

* | avariedad de herramientas y sus diversas formas de uso evitan la
monotonia.

= Recordar a los alumnos el fin de la actividad: APRENDER.
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4. Metodologia
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Metodologia (i

v' Curso 2015-2016:

* 12 alumnos de la asignatura Comunicaciones Maviles e
Inalambricas de 4o curso del Grado de Ingeniera Telematica.

* 13 Alumnos la asignatura Advanced Wireless Communications and
Mobility del Master de Ingeniera de Telecomunicacion.

" Se realizaron cuestionarios de 10 preguntas con 4 posibles
respuestas a elegir en 12 de las sesiones asociadas a cada una de
las asignaturas.

* /5% de las sesiones modo simple, uno por tema (9 temas].
* 25% de las sesiones modo gamificado, cada 3 temas.

E4TSE - ETSE-UV. Burjassot, Valencia. 24/7/17 Page 15



Metodologia (ii)

v Para motivar a los estudiantes a preparar los temas, se
decidio dar el siguiente peso a los cuestionarios en la
evaluacion:

* | atotalidad de los cuestionarios simples tenia un peso maximo de 1
punto adicional en la nota final de la asignatura.

» | atotalidad de los tres cuestionarios gamificados también poda
suponer un punto adicional en la nota final.

v" Los participantes fueron informados a principio de curso de
la propuesta para incrementar su nota final a través de las
actividades descritas y de las sesiones en las que se llevarian
a cabo los cuestionarios.
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5. Resultados
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El modo Space Race El modo Space Race
10 me ha parecido mas divertido 10 me ha resultado mas estresante
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Resultados
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Respuestas Correctas

v'Rendimiento del alumnado.

Resultados en Grado
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6. Conclusiones
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Conclusiones

v" El uso de Socrative para realizar cuestionarios resulta muy
motivador de cara a los estudiantes.

= Siendo el modo gamificado el preferido por el alumnado.
v Mejor resultado [notas) en el modo simple.

v' La preferencia por los cuestionarios de tipo gamificado no
implica una mejora en la nota.

v" El alumnado que prepard mejor los cuestionarios simples
obtuvieron mejor resultados en el modo gamificado.
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