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1. Qué es Read & Learn (R & L)
• Herramienta orientada a la investigación.

• Aplicación informática en entorno web para analizar cómo

los estudiantes interactúan con un determinado enunciado.

• Entorno tecnológico flexible: permite diseñar y realizar

experimentos en los que los estudiantes leen textos, realizan

tareas y reciben realimentación sobre su ejecución.

• Accesible a través de un navegador web.

• Configurable a medida del estudio deseado.
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• Read & Learn registra minuciosamente la secuencia de

acciones del estudiante durante la ejecución de la

prueba.

• Transforma las acciones en variables (p.ej., tiempo de

lectura del texto en general).

• Permite analizar las estrategias de los estudiantes

cuando se enfrentan a situaciones de lectura

orientada a tareas como la resolución de problemas.
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2. Para qué sirve R & L
• Diseño y confección de experimentos basados en lectura 
de textos y realización de tareas.

• Múltiples opciones de configuración en función del tipo 
de estudio a realizar y de los resultados esperados.

• Posibilidad de enmascarar la información que se muestra.

• Distintos tipos de preguntas.

• Configuración de diferentes tipos de realimentación 
(feedback).
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3. Cómo funciona R & L
Estructura general

Configuración

Texto

PreguntasAlumnos

Experimento

Tareas

Unidades



3. Cómo funciona R & L
Estructura general

• Experimento compuesto por Tareas a las que se les 
puede asociar un conjunto de alumnos.
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• Tareas compuestas por unidades y configurables de 
manera global.
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3. Cómo funciona R & L
Estructura general

• Unidades compuestas por un texto y por una serie
de preguntas.

• Los textos pueden ser:

• Continuos  estructura de texto conformada
por frases agrupadas en párrafos y/o secciones.

•No continuos  incluyen tablas, imágenes o
gráficos y cualquier otra estructura distinta a la
continua.
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3. Cómo funciona R & L
Enmascarado de textos



3. Cómo funciona R & L
Enmascarado de textos



3. Cómo funciona R & L
• Preguntas abiertas



3. Cómo funciona R & L
• Preguntas de elección múltiple



3. Cómo funciona R & L
Feedback

• General o de acierto/fallo en alternativa múltiple
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Feedback

• Por alternativas



3. Cómo funciona R & L
Feedback

• Basado en reglas
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4. Contexto de aplicación en 
Educación Matemática
• Alumnado universitario primer curso grado no técnico

• Grado Ciencias del Deporte y la Actividad Física 

• Asignatura Estadística

• Experimento piloto

• 1 sesión

• 1 hora y cuarto



5. Características experimento
• 22 estudiantes asignados de manera aleatoria a grupo control

(10) y grupo intervención (12)

• Grupo Control: recibe realimentación correcto/error después

de contestar preguntas

• Grupo Experimental: recibe realimentación formativa

(orientada al acierto)

• Objetivo: evaluar rendimiento alumnado en función del tipo

de realimentación recibido después de contestar preguntas de

opción múltiple relacionadas con la lectura de textos



5. Características experimento
• Contenido: Tema 1 Estadística descriptiva  tipos de

variables, tablas de frecuencia, gráficos, etc.

• Textos no continuos

• 4 Unidades con distinto número de preguntas:

• Unidad 1 (6 preguntas)

• Unidad 2 (8 preguntas)

• Unidad 3 (5 preguntas)

• Unidad 4 (8 preguntas)



5. Características experimento
• Variables registradas R & L:

• id_experimento

• id_alumno

• Genero

• fecha_nac

• lengua_materna

• lengua_escolar

• id_tarea

• id_unidad

• id_pregunta

• id_opción
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• Timestamp

• fecha
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5. Características experimento
• La clave está en la Clave!!!

• Inicio

• Ver preguntas

• Ver texto

• Seleccionar Opción

• Responder pregunta

• Cerrar feedback

• Segundo Intento

• Siguiente pregunta

• Siguiente unidad



6. Resultados preliminares
• Interacciones registradas: 3409

Control Experimental

1657 1752
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6. Resultados preliminares
• Interacciones registradas: 3409

Tareas Tarea 1 Tarea 2 Tarea 3 Tarea 4

Control 317 392 349 599

Experimental 465 499 369 419
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7. Trabajo futuro
• Inclusión de la opción del enmascaramiento de

imágenes en los textos.

• Uso de R & L en asignatura Matemáticas en problemes

textos escolares en primaria y secundaria

• Fusión información: Análisis de los resultados

obtenidos en R & L enriquecidos con otros obtenidos

por otros entornos tecnológicos o herramientas de

gestión de aprendizaje.



NOS VEMOS EN ETEM 2019

A COMER!!!


