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Software para la grabacion de
animaciones y/o video en
formato SWF
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Wink te permite grabar toda la actividad que
se produzca en tu Escritorio o0 en una
ventana o aplicacion en concreto. Resulta
especialmente util para, por ejemplo, hacer
un tutorial de un determinado programa.
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La grabacion se registra en imagenes por
separado (fotogramas), que pueden grabarse
de forma manual o automatica. Despues,
puedes anadirles comentarios, anotaciones o
Incluso un boton de “Siguiente”.
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Una vez tienes todos los fotogramas a punto, el
programa crea la animacion en Flash, con
suaves transiciones de uno a otro. El resultado
se puede guardar en Flash o en un fichero
ejecutable con reproductor integrado.

Sencillo, practico y muy facil de usarr.
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Asistente para nuevo proyecto - Paso 1 de 2
@ E'jﬂ:. Comenzar capturando partallas
. | [ ] Grabar Sonido LR
[ ] Dcultar ventana de Wwink

| Fantalla v | SEleCCIonal

Reqidi E-D | E-E' | i

Tamafio:  [B00 = BO0]

FPozicion actual del ratan :

: i | a1
Captura bazada en Tiempo I# | frames / zequndo W

Captura dingida en Clic: de ratan &) presionar una tecla

QE. | | Cancelar |
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| File- Edit  Esta capturando pantallas para el proyectn ‘wink.

' ' Puede minimizar esta ventana, cambiar a la aplicacion
ycapturar las pantallaz zobre laz que trabaja.
Seleccione el bokdn de Finalizar para terminar la captura.

Combinacion de teclaz

Capturar una pantalla - Fauze
Iniciarddetener capturas por iempo - Shift + Pause
Iniciarddetener capturas dingidas - Al + Pauze

Frames capturados ; 0

[ tinirnizar l Finalizar [ Cancelar
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Ejercicio: Buscar algun recurso de video
en la web y realizar la captura utilizando el
programa WINK.

Direcciones de ejemplo:



