Tecniques Geometriques per a la Informatica

Curs: 2010-2011

Professor: José Vicente Beltran.

Horary de Tutories:
Dimarts de 11’30 a 13’30 h.

Dimecres de 16 a 18 h.

Dijous de 11’15 a 13'15 h.

LLoc: Fac. Matematiques, Dept Geometria i Topologia, tercer pis.
TEMARI

Tema 1.- Corbes de Bézier.

1.1.- L’algorisme de De Casteljau.

1.2.- Primeres propietats.

1.3.- Corbes de Bézier mitjancant polinomis de Bernstein.
1.4.- Primeres aplicacions de les corbes de Bézier.

1.5.- Corbes de Bézier racionals.
Tema 2.- Superficies de Bézier.

2.1.- El paraboloide hiperbolic.

2.2.- L’algorisme de De Casteljau per a superficies.
2.3.- Superficies de Bézier amb polinomis de Bernstein.
2.4.- Propietats de les superficies de Bézier.

2.5.- Derivades parcials d’una superficie de Bézier.

2.6.- Superficies de Bézier triangulars.
Tema 3.- Embolcalls convexos.

3.1.- Definicié d’embolcall convex.

3.2.- Algorisme lent de calcul de ’embolcall convex.
3.3.- Algorisme de Jarvis o Gift-wrapping.

3.4.- Algorisme QuickHull.

3.5.- Algorisme Scan de Graham.

3.6.- Algorisme incremental.

3.7.- Algorisme Dividir i conquerir.



Tema 4.- Diagrama de Voronoi.

4.1.- Definicio.

4.2.- Algorisme de Fortune.
4.3.- La linia de costa.

4.4.- Esdeveniments.

4.5.- Les estructures de dades.

4.6.- L’algorisme.
Tema 5.- Triangulacions de Delaunay.

5.1.- Introduccié.
5.2.- Triangulacions de conjunts de punts en el pla.

5.3.- La triangulacié de Delaunay.
Tema 6.- Eliminacié de parts ocultes.

6.1.- Introduccio.

6.2.- L’algorisme del pintor.

6.3.- Particions binaries de 1’espai.
6.4.- Algorisme del pintor.

6.5.- Construccié d'un arbre PBE.
6.6.- Fragmentaci6 d’objectes.

6.7.- Ompliment de regions planes.
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