
SIN INSCRIPCIÓN

F A C U L T A T  D E
G E O G R A F I A  I
H I S T Ò R I A ,  
U N I V E R S I T A T  D E
V A L È N C I A

1 6 : 0 0 H

¿Sueñan los visitantes virtuales con museos
online? Cómo crear experiencias digitales
para disfrutar del arte.  Iñaki Arredondo.
CEO, The Mad Pixel Factory.

1 7 : 0 0 H

1 8 : 0 0 H

DHECA
Jornada de estudio
organizada por:

DESCANSO

S A L A
P A L M I R E N O
( A U L A  F 3 . 4 )

Con el apoyo de:

D I G I T A L
H E R I T A G E
A N D
C U L T U R A L
A N A L Y S I S

Una experiencia docente para la
conservación digital del patrimonio
cultural :  la ermita de San Juan de
Ruesta y sus pinturas murales.  
Alberto Castán.  Profesor de
Historia del Arte,  Universidad de
Zaragoza.

1 8 : 2 0 H MESA REDONDA

PONENCIA

PONENCIA

Experiencias sobre medios digitales y
virtualización del patrimonio. 

Participan:
Javier Campos ,  Presidente de la
Asociación Valenciana de Realidad
Extendida.
Mar Gaitán. Proyecto Towched.
Vanesa García. Proyecto MayaTech.
Álvaro Solbes. Proyecto ChemiNova.

1 9 : 3 0 H FIN DE LA JORNADA

V I E R N E S  2 1  D E
M A R Z O  2 0 2 5
1 6 : 0 0 H  -  1 9 : 3 0 H
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