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TEMARI

Tema 1.- Corbes de Bézier.

1.1.- L’algorisme de De Casteljau.

1.2.- Primeres propietats.

1.3.- Corbes de Bézier mitjançant polinomis de Bernstein.

1.4.- Primeres aplicacions de les corbes de Bézier.

1.5.- Corbes de Bézier racionals.

Tema 2.- Superf́ıcies de Bézier.

2.1.- El paraboloide hiperbòlic.

2.2.- L’algorisme de De Casteljau per a superf́ıcies.

2.3.- Superf́ıcies de Bézier amb polinomis de Bernstein.

2.4.- Propietats de les superf́ıcies de Bézier.

2.5.- Derivades parcials d’una superf́ıcie de Bézier.

2.6.- Superf́ıcies de Bézier triangulars.

Tema 3.- Embolcalls convexos.

3.1.- Definició d’embolcall convex.

3.2.- Algorisme lent de càlcul de l’embolcall convex.

3.3.- Algorisme de Jarvis o Gift-wrapping.

3.4.- Algorisme QuickHull.

3.5.- Algorisme Scan de Graham.

3.6.- Algorisme incremental.

3.7.- Algorisme Dividir i conquerir.



Tema 4.- Diagrama de Voronoi.

4.1.- Definició.

4.2.- Algorisme de Fortune.

4.3.- La ĺınia de costa.

4.4.- Esdeveniments.

4.5.- Les estructures de dades.

4.6.- L’algorisme.

Tema 5.- Triangulacions de Delaunay.

5.1.- Introducció.

5.2.- Triangulacions de conjunts de punts en el pla.

5.3.- La triangulació de Delaunay.

Tema 6.- Eliminació de parts ocultes.

6.1.- Introducció.

6.2.- L’algorisme del pintor.

6.3.- Particions binàries de l’espai.

6.4.- Algorisme del pintor.

6.5.- Construcció d’un arbre PBE.

6.6.- Fragmentació d’objectes.

6.7.- Ompliment de regions planes.
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http://www.farinhansford.com/gerald/gf.html



5. Gallier, Jean; Curves and surfaces in geometric modeling. Theory and algorithms, Ed.
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