
 

Lloc. Telemàtic. Tots els còmics es penjaran a la web de la Universitat de València amb 
enllaços a les universitats participants. 

Participants. Estudiants de qualsevol grau en ciències que hagen cursat o estiguen 
cursant qualsevol assignatura centrada en la fisiologia. 

• Cada universitat podrà presentar fins a un màxim de 4 còmics. 

• Cada còmic estarà presentat per equips de 2 a 5 estudiants del mateix o 
diferent grau. Cada equip comptarà amb la tutorització d’un professor de la 
universitat per supervisar el seu treball, que podrà triar lliurement. 

• Cada Universitat tindrà un o diversos coordinadors locals, que establiran les 
dates de lliurament dels treballs i gestionaran la preselecció en cas que se 
supere el nombre màxim d’equips permesos. El coordinador local és la persona 
de referència per a qualsevol dubte sobre el certamen. Un coordinador local 
també pot ser tutor. 

Format del còmic. Es presentarà un còmic relatiu a un procés fisiològic. Es considera 
vàlid qualsevol aspecte, inclosa fisiologia cel·lular, de sistemes o aspectes 
fisiopatològics, sempre que tinga les següents característiques: 

• El còmic es podrà elaborar amb qualsevol tècnica (digital, plàstica, etc.), però no 
es podran utilitzar imatges de les quals no es tinga l’autoria. Està autoritzat l’ús 
de plantilles o programes per a l’elaboració de còmics digitals. 

• El còmic ha de tenir una extensió d'una pàgina en format vertical. 

• El còmic es presentarà en PDF. Es recomana una resolució d’imatge de 1536 X 
1024 píxels com a mínim (alt x ample). 



• Amb cada còmic cal adjuntar un resum explicatiu d’un màxim de 200 paraules. 

• Cada autor ha d’incloure en el còmic una llicència de Creative Commons, que 
en permeta la lliure distribució reconeixent-ne l’autoria, però no l’explotació 
comercial. Més informació en l’enllaç 
següent https://creativecommons.org/licenses/?lang=es_ES. 

• El no compliment d’alguna d’aquestes normes pot ser motiu d’exclusió del 
concurs. 

Dates rellevants. 

• La data límit d’inscripció serà el 30 de maig de 2026.  La inscripció inclourà el 
títol de la proposta de còmic, el resum del seu contingut i la durà a terme el 
coordinador de cada Universitat (consulta sobre les dates internes de la teua 
Universitat amb el coordinador local o al web de la Universitat de València). 

• La data límit de recepció de còmics serà el 30 de juliol de 2026. 

• No s’acceptarà cap còmic que no haja estat inscrit prèviament. 

Selecció. Hi haurà una primera fase on cada universitat, a través dels seus 
coordinadors, votarà els 4 millors còmics i exclourà aquells presentats per la pròpia 
institució. En una segona fase, els 10 còmics més ben puntuats seran avaluats per un 
jurat format per professionals del còmic, disseny i comunicació científica. 

Premis. 

Els 3 millors còmics rebran un premi en metàl·lic: 

• Primer premi: 600 euros 

• Segon premi: 300 euros 

• Tercer premi: 200 euros. 

Els 10 equips finalistes rebran un lot de còmics de Medicina Gràfica per grup 
(exemplars subjectes a disponibilitat). 

Tots els concursants rebran un certificat electrònic de participació. 

 


