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Trabajo fin de mdster en TIC aplicado a una

experiencia ApS en Humanidades Digitales A

CONTEXTO: proyecto innovacién docente
© Finalidad

«Voces y letras contra la violencia: imaginarios literarios y creacién en
videoarte» trata de fomentar el pensamiento critico, la apropiacién
patrimonial de la literatura y la contribucién, desde los estudios literarios, a
la reflexién sobre la violencia como forma que atenta contra la dignidad del
ser humano y perturba la convivencia libre, social y democrdtica.
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) Seleccién, por parte de los estudiantes de distintos grados filolégicos, de un corpus de textos
literarios que les permiten reflexionar sobre las distintas formas de violencia.
(2] Busqueda de informacién sobre interpretaciones criticas precedentes de los textos literarios
seleccionados.
£ Intercambio de lecturas y negociacién de los significados.
Q Creaclon de una muestra de vldeourte
ionan y juegan con las posibili
« Elaboran un guion
* Graban y editan el video
* Suben a Mmedia el video
{5 Disefio de un marcapdginas, que contiene un cédigo QR enlazado al video que han creado.
@ Visita a los centros de Ensefianza Secundaria para llevar a cabo la accién de servicio.
ﬂ Incorporacién de textos y producciones a la web del proyecto.

o Proceso

3

libres y

Objetivos logrados COoVvID19

Cierre de los centros educativos y
confinamiento a partir de marzo de 2020

v
Favorecer la coordinacion entre distintas dreas
implicadas en el desarrollo conjunto del proyecto.

Convertir a los estudiantes en protagonistas del
desarrollo de las distintas tareas la accién de servicio.

Contribuir al desarrollo de la competencia digital en
los estudiantes de dreas filolégicas.

Establecer protocolos para la evaluacién de la calidad
de la accién y la implementacién de mejoras futuras.

TFM: Plataforma distribuida de videoarte e imaginarios
literarios contra la violencia

Resultados Nuevos retos del "servicio digital"

1) Laplataforma digital debe implementar las funcionalidades de bisqueda a partir del

@ El estudiante de mdster adquirié con éxito (M.H)
las competencias técnicas, profesionales y éticas ¥
objetivo del TFM.

@ Realizacién de un proyecto que ha beneficiado a la
comunidad de las aulas (universitarias y de secundaria) y

ha permitido potenciar los valores éticos y civicos de tod@s.

vaciado y etiquetado del conjunto de los videos.

Los objetos digitales creados por los estudiantes tienen que cumplir con unas garantias
de calidad contrastada y, por tanto, los procesos de disefio, grabacién y edicién no pueden
afrontarse desde una perspectiva disciplinar, vinculada ala asignatura co

alumnado. Se hace necesario replantear la realizacién de las muestras audiovisuales desde
un enfoque basado en el trabajo cooperativo interdisciplinar.

Creacion de un la tori innovaci

disefio de una plataforma digital que favorezca
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