Guia de I’assignatura

TALLER DE JOC EN L'EDUCACIO INFANTIL
GRUP S

1.- FICHA IDENTIFICATIVA

Datos de la Asignatura

Cadigo: 33613
Nombre: Taller de juego en IaI educac.l?tm mfarjtll / Taller de joc en
I'educacié infantil
Curso académico: 2011-2012
Professors
Professor/a Contacte HORARI ATENCIO ALUMNES DESPATX
, . DILLUNSS: de 17:30h. a 18:30h. 42 Planta
Salvador Tarin Moreno Salvador.tarin@uv.es DIVENDRES: de 12:30h. a 14:30h. Despatx 17
e S DIMARTS: de 12:30h. a 16:30h. 22 Planta
a
M2 Fernanda Vitini M.fernanda.vitini@uv.es DUOUS: de 10:30h. a 14:30h. Despatx 16
2.- RESUMEN

Valencia

Resumen descriptiu de I'assignatura

La mateéria "Taller del joc en I'educacié infantil" té caracter de formacio basica, s’oferta en el tercer
curs del Grau de mestre en educacid Infantil i té una carrega lectiva de 4,5 credits.

Té com a finalitat que I'estudiant adquiresca competencias, experiencies, habilitats, coneixements i
recursos metodologics per tal que, en un futur, puga dissenyar, aplicar i avaluar de forma autonoma
propostas de jocs i materials [udics en els ambits motriu, afectiu, social, cognitiu i sensorial en I'ambit
de I'Educacié Infantil.

L’assignatura, de caracter teoric i practic, ofereix una visié amplia i no dogmatica de I'ensenyament
del joc buscant fomentar la capacitat critica i reflexiva de I'alumnat i estimular la seua implicacié en
el procés d’aprenentatge.

Des del punt de vista organitzatiu i metodologic, I’assignatura combinara les sessions impartides pels
docents amb unes altres dissenyades i dirigides per I'alumnat; tant en les instal-lacions del centre
com en uns altres llocs préviament establits.

A més, es prioritzara I'Gs de les tecnologies educatives (TIC) i I'Gs d’estrategies metodologiques
actives, amb la resolucié de problemes o I'aprenentatge cooperatiu. L’avaluacié combinara I'Gs de
tecniques de auto i coavaluacid, avaluacid qualitativa i qualificacié negociada. Finalment, |'avaluacio
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estara orientada a fomentar la participacid de I'alumnat a I’hora de decidir la forma de ser avaluat.

Castellano

La materia "Taller de juego en la educacién infantil" tiene caracter de formacion bdsica, se oferta en el tercer
curso del Grado de maestro en educacidn Infantil y tiene de 4,5 créditos.

Tiene como finalidad que el estudiante adquiera competencias, experiencias, habilidades, conocimientos y
recursos metodoldgicos para que, en un futuro, pueda disefiar, aplicar y evaluar de forma auténoma
propuestas de juegos y materiales ludicos en los ambitos motriz, afectivo, social, cognitivo y sensorial en el
ambito de la Educacién Infantil.

La asignatura, de caracter tedrico y practico, ofrece una vision amplia y no dogmatica de la ensefianza del juego
buscando fomentar la capacidad critica y reflexiva del alumnado y estimular su implicacién en el proceso de
aprendizaje.

Desde el punto de vista organizativo y metodoldgico, la asignatura combinara las sesiones impartidas por el
profesorado con otras disefiadas y dirigidas por el alumnado; tanto en las instalaciones del centro como en
otros lugares previamente establecidos.

Ademas, se primara el uso de las tecnologias educativas (TIC) y el uso de estrategias metodoldgicas activas,
como la resolucién de problemas o el aprendizaje cooperativo. La evaluacion combinara el uso de técnicas de
auto y coevaluacion, evaluacion cualitativa y calificacion negociada. Finalmente, la evaluacién estara orientada
a fomentar la participacién del alumnado a la hora de decidir la forma de ser evaluado.

3.- CONOCIMIENTOS PREVIOS

Otros tipos de requisitos

Valencia

Es parteix de la base que els estudiants han cursat els dos primers cursos i, per tant, disposen de les
competéncies i coneixements basics suficients per enfrontar les exigencies académiques del taller.

Castellano

Se parte de la base que los estudiantes han cursado los dos primeros cursos y, por tanto, disponen de las
competencias y conocimientos basicos suficientes para afrontar las exigencias académicas del taller.
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4.- COMPETENCIAS

Valencia

En la memoria de verificacid del titol es contemplen les segiients competeéncies per a |'assignatura:

Competencia 1: Coneixer els fonaments teorics i practics del joc i la seva evolucié en el desenvolupament
psicomotor del nen.

Competeéncia 2: Coneixer i identificar el joc com a experiéncia natural d'aprenentatge i manifestacio
sociocultural en I'educacid infantil. Conéixer, valorar i respectar els jocs motrius des
d'una perspectiva multicultural: els jocs tradicionals.

Competeéncia 3: Saber utilitzar el joc com a element dinamitzador del desenvolupament de capacitats
perceptives, motrius, cognitives, socioafectives, comunicatives i creatives propies
delsnens i les nenes, contribuint a millorar la seva autoestima i eficacia.

Competeéncia 4: Saber dissenyar, aplicar i avaluar activitats ludic-motrius per al coneixement d'unmateix, la
descoberta de I'entorn i dels objectes.

Competeéncia 5: Saber fomentar a través del joc motor habits i actituds de col.laboracid i solucidédialogades de
conflictes.

Competeéncia 6: Dominar estrategies d'observacio de I'infant a través del joc per avaluar i desenvolupar les
seves capacitats.

Competeéncia 7: Capacitat de seleccid i informacio a altres sobre joguines i materials lidics que
responguin a les necessitats, interessos, nivells de coneixements

Castellano

En la memoria de verificacion del titulo se contemplan las siguientes competencias para la asignatura:

Competencia 1: Conocer los fundamentos tedricos y practicos del juego y su evolucién en el desarrollo
psicomotor del nifio.

Competencia 2: Conocer e identificar el juego como experiencia natural de aprendizaje y manifestacion socio-
cultural en la educacidn infantil. Conocer, valorar y respetar los juegos motrices desde una perspectiva
multicultural: los juegos tradicionales.

Competencia 3: Saber utilizar el juego como elemento dinamizador del desarrollo de capacidades perceptivas,
motrices, cognitivas, socio-afectivas, comunicativas y creativas propias de los nifios y las nifias, contribuyendo a
mejorar su autoestima y eficacia.

Competencia 4: Saber disefar, aplicar y evaluar actividades Itidico-motrices para el conocimiento de uno
mismo, el descubrimiento del entorno y de los objetos.

Competencia 5: Saber fomentar a través del juego motor habitos y actitudes de colaboracion y solucion
dialogadas de conflictos.

Competencia 6: Dominar estrategias de observacion del nifio a través del juego para evaluar y desarrollar sus
capacidades.

Competencia 7: Capacidad de seleccién e informaciéon a otros sobre juguetes y materiales ludicos que
respondan a las necesidades, intereses, niveles de conocimientos
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5.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Valencia

Resultados de aprendizaje

Els resultats d’aprenentatge que, han de ser conseqiiencia de les situacions i activitat
d’ensenyament-aprenentatge que es dissenyen, atenent a les competéncies, el contingut i les
caracteristiques de I'alumnat i el context sén:

=>»Domini teoric i capacitat d’aplicacié practica de las diferents teories i perspectives sobre el joc.

=>» Capacitat d’observacio i analisi del joc infantil des de les dimensions afectiva, social, cognitiva,
sensorial i motriu.

=>» Comprensié de les relacions entre el desenvolupament psicomotor infantil des del naixement fins
als sis anys i el paper i funcions del joc en aquest procés.

=>» Disseny i organitzacié de diferents tipus de jocs motrius.

=>» Aplicacié de recursos metodologics, espais i materials pel que fa a jocs especifics: jocs en espais
oberts i tancats o jocs individuals i col-lectius.

=>» Capacitat d’establir i aplicar criteris fonamentats i socialment rellevants en I'avaluacié de joguets
i jocs.

=>»Reconeixement del valor del joc simbolic en el desenvolupament dels xiquets i de les xiquetes.

=>» Disseny, aplicacié i avaluacid, en contextos diversos, propostes ludicomotrius orientades al
coneixement d’u mateix, al descobriment i la relacié amb I’entorn, o per a facilitar la relacié amb
objectes i companys.

=» Valoracié del joc cooperatiu enfront del joc competitiu en el desenvolupament del xiquet i la
xiqueta.

=>» Reconeixement del joc i les seues adaptacions possibles en I'ambit de les necessitats educatives
de caracter especific, capacitat d’utilizar i adaptar el joc com a forma d’acometre la diversitat.

Castellano

Los resultados de aprendizaje que, se espera, sean consecuencia de las situaciones y actividades de ensefianza-
aprendizaje que se disefan, atendiendo a las competencias, el contenido, las caracteristicas de los y las
estudiantes y el contexto son:

=>»Dominio tedrico y capacidad de aplicacion practica de las diferentes teorias y perspectivas sobre el juego.
=>» Capacidad de observacidn y analisis del juego infantil desde las dimensiones afectiva, social, cognitiva,
sensorial y motora.

=»Comprender las relaciones entre el desarrollo psicomotor infantil desde el nacimiento hasta los seis afios y
el papel y funciones del juego en ese proceso.

=>» Conocimiento y capacidad de disefio y organizacion de diferentes tipos de juegos motores.

=>» Capacidad de disefiar y estructurar recursos metodolégicos, espacios y materiales en torno a juegos
especificos: juego en espacios abiertos y cerrados o juegos individuales y colectivos.

=>» Capacidad de establecer y aplicar criterios fundamentados y socialmente relevantes en la evaluacién de
juguetes y juegos.

=>»Reconocer el valor del juego simbdlico en el desarrollo del nifio, capacidad de disefiar espacios y tiempos
para el juego en el proyecto educativo.

Capacidad para disefiar, aplicar y evaluar, en contextos diversos, propuestas ludo-motrices orientadas al
conocimiento de uno mismo, al descubrimiento y la relacidn con el entorno, o para facilitar la relacién con
objetos y compafieros.

Reconocer el valor del juego cooperativo frente al juego competitivo en el desarrollo del nifio, capacidad de
disefiar espacios y tiempos para el juego en el proyecto educativo.

=>»Reconocer el valor del juego y sus adaptaciones posibles ante necesidades educativas de caracter especifico,
capacidad de utilizar y adaptar el juego como forma de abordar la diversidad.
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6.- DESCRIPCION DE CONTENIDOS

Descripcion de contenidos (Valencia):

TEMA 1. Concepte de joc. Fonaments i aspectes metodologics i didactics del joc. El joc i les dimensions
afectiva, social, cognitiva, sensorial i motora. Els temps pedagogics i les variables d'organitzacio, gestio i
control a I'aula d'educacié infantil.

TEMA 2. Tipus de jocs motors: teoria i practica. El joc per al desenvolupament de les capacitats
perceptivomotrius i basiques: la somatognosia, la percepcid espai-temporal i les habilitats fisiques basiques.
TEMA 3. Les activitats i els jocs ritmics i expressius en I'educacié infantil: activitats ritmiques, danses, balls,
dramatitzacions i contes motrius.

TEMA 4. Tipologia i funcid educativa dels jocs. Els jocs cooperatius i d'associacié. El joc cooperatiu, com a
forma natural mitjangant la qual el xiquet o la xiqueta s'aproxima a la realitat i com a mitja de treballar la
igualtat i la diversitat.

TEMA 5. El joc simbolici el seu valor didactic com a forma d'accés a la realitat: I'organitzacié de materials,
espais i activitats a l'aula.

TEMA 6. Elvalor del joc i les adaptacions necessaries davant necessitats educatives de caracter especific,
capacitat d'utilitzar i adaptar el joc com a forma d'abordar la diversitat. El joc motor adaptat als alumnes amb
Necessitats Especifiques de Suport Educatiu. Adaptacions motoriques en educacio infantil.

TEMA 7. Criteris i fonaments per a la valoracid, disseny, elaboracié i aplicacié de jocs i joguets en el context
de I'educacid infantil.

Descripcion de contenidos (Castellano):

TEMA 1. Concepto de juego. Fundamentos y aspectos metodoldgicos y didacticos del juego. El juego y las
dimensiones afectiva, social, cognitiva, sensorial y motora. Los tiempos pedagégicos y las variables de
organizacion, gestion y control en el aula de educacion infantil.

TEMA 2. Tipos de juegos motores: teoria y practica. El juego para el desarrollo de las capacidades perceptivo
motrices y basicas: la somatognosia, la percepcidn espacio-temporal y las habilidades fisicas basicas.

TEMA 3. Las actividades y juegos ritmico expresivos en la educacién infantil: actividades ritmicas, danzas,
bailes, dramatizaciones y cuentos motores.

TEMA 4. Tipologia y funcién educativa de los juegos los cooperativos y de asociacion. El juego cooperativo,
como forma natural mediante la cual el niflo se aproxima a la realidad y como medio de trabajar la igualdad y
la diversidad.

TEMA 5. El juego simbdlico y su valor didactico como forma de acceso a la realidad: la organizacion de
materiales, espacios y actividades en el aula.

TEMA 6. El valor del juego y sus adaptaciones posibles ante necesidades educativas de caracter especifico,
capacidad de utilizar y adaptar el juego como forma de abordar la diversidad. El juego motor adaptado a los
alumnos con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo. Adaptaciones motdricas en educacidn infantil.

TEMA 7. Criterios y fundamentos para la valoracion, disefio, elaboracién y aplicacion de juegos y juguetes en
el contexto de la educacion infantil
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7.- VOLUMEN DE TRABAJO

Tal como explicitamente se establece en la memoria de verificacion del titulo las actividades no presenciales
representan el 60% del tiempo de dedicacion del o la estudiante, y tal como se sefiala de forma explicita, dicha
dedicacion consiste en estudio y trabajo auténomo con la siguiente consideracion:

TIPOS DE ACTIVIDADES NO PRESENCIALES Horas

El modelo del docente como investigador en el aula 67.5
centra la actividad del estudiante en formulacién de
preguntas relevantes, busqueda de informacion,
analisis, elaboracién y posterior comunicacion. Se
plantearan trabajos individuales y otros de
naturaleza cooperativa, todos ellos orientados,
supervisados y evaluados por los profesores
(Verifica).

TOTAL 67.5
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8.- METODOLOGIA DOCENTE

Valencia

En I'assignatura s'utilitzaran les seglients estratégies d'ensenyament-aprenentatge.

Estrategies d'ensenyament-aprenentatge presencials:

e Sessions teoriques en gran grup: recolzades en classes magistrals amb participacio activa dels
estudiants.

e Sessions teoricopractiques on s'aborden els aprenentatges de forma activa i practica. Es donara
importancia als aprenentatges actius, cooperatius, i I'ensenyament-aprenentatge per projectes.

e Tutories académiques: individual i col.lectives. El seu objectiu és ajudar, facilitar i orientar els
estudiants durant el procés d’aprenentatge.

e Treball en grup

Estrategies d'ensenyament-aprenentatge no presencials: destinades a fomentar I'autonomia dels estudiants.

e Treball autonom individual i en grup: el treball en biblioteca, lectures complementaries, preparar les
tutories, debats, avaluacions, etc. es consideren fonamentals per a desenvolupar |'aprenentatge
autonom.

Castellano

En la asignatura se utilizaran las siguientes estrategias de ensefanza-aprendizaje.

Estrategias de ensefianza-aprendizaje presenciales:

e Sesiones tedricas con el gran grupo: apoyadas en clases magistrales con participacion activa de los
estudiantes

e Sesiones tedrico-practicas donde se acometan los aprendizajes de forma activa y practica. Se dara
importancia a los aprendizajes activos, cooperativos, y la ensefianza-aprendizaje por proyectos.

e Tutorias académicas: individual y colectivas. Su objetivo es ayudar, facilitar y orientar los aprendizajes
de los estudiantes

e Trabajo en grupo:

Estrategias de enseiianza-aprendizaje no presenciales: destinadas a fomentar |la autonomia intelectual de los

estudiantes.
e Trabajo auténomo individual y en grupo: el trabajo en biblioteca, lecturas complementarias, preparar
las tutorias, debates, evaluaciones, etc., es fundamental para el aprendizaje auténomo.
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9.- EVALUACION

Valencia

En finalitzar el curs, I'alumne ha de ser capa¢ de demostrar el nivell aconseguit en l'adquisicié de
coneixements, habilitats, estratégies, técniques, etc. especifiques de la matéria i propies d'un futur
mestre d'educacié infantil.

CRITERIS PER A L'AVALUACIO FINAL DEL CURS

e En els treballs teorics o teoric-practics presentats es valorara, entre altres aspectes: la
coheréncia, la rellevancia, les aportacions personals i de grup, la capacitat reflexiva i critica, les
innovacions i I'adequacié de les fonts bibliografiques consultades.

e En les exposicions es valorara, entre altres aspectes: la coheréencia, la rellevancia, |'organitzacio,
la facilitat de comunicacié, l'adequacio, l'originalitat, els recursos didactics i tecnologics
utilitzats.

e També s'ha de tenir en compte, en l'avaluacid, el nivell de participacio i implicacié individual i en
grup, dels estudiants, tant dins de l'aula com en les activitats i tasques que es realitzin fora
d'elles.

e Durant les classes presencials, es valorara l'actitud de respecte cap als companys, cap al
professorat i cap a la propia materia.

e Sera valorada l'assisténcia almenys del 80% de les sessions i la participacié activa en les
mateixes.

ACTIVITATS D’AVALUACIO

PORTAFOLIOS (60%):
e Presentacio, defensa i superacid d'activitats i treballs proposats per cadascu dels professors,
individuals i en grup.
e Lectura i entrevista / informe d'un o diversos llibres, a triar d'entre la bibliografia recomanada, o
proposats pel professorat.
e Disseny i desenvolupament de propostes didactiques

TREBALL EN GRUP (30%):
e Presentacio i defensa d’una activitat en grup al voltant d’un treball de camp.

AUTOAVALUACIO (10%):
o Informe reflexiu al voltant del propi rendiment durant el desenvolupament de I'assignatura.

Nota: per poder superar I'assignatura s’haura de superar al meys el 50% de cadascuna de les
activitats (Portafolios, trball en grup i autoavaluacio).

EXAMEN

Aquells estudiants que no realitzen les activitats proposades en les sessions, o aquells que ho
triin, realitzaran un examen final sobre el temari de tota I'assignatura. El valor d'aquesta prova sera el
100% de la qualificacié final. També podran realitzar aquesta proba els alumnes que desitgen
millorar la qualificacié obtinguda amb les activitats avaluatives (portafolios, treball en grup i
autoavaluacio).
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Castellano

Al finalizar el curso, el alumno debe de ser capaz de demostrar el nivel conseguido en la
adquisicion de conocimientos, habilidades, estrategias, técnicas, etc. especificas de la materia y
propias de un futuro maestro de Educacion Infantil.

CRITERIOS PARA LA EVALUACION FINAL DEL CURSO

e En los trabajos tedricos o tedrico-practicos presentados se valorara, entre otros aspectos: la
coherencia, la relevancia, las aportaciones personales y de grupo, la capacidad reflexiva y
critica, las innovaciones y la adecuacién de las fuentes bibliograficas consultadas.

e En las exposiciones se valorara, entre otros aspectos: la coherencia, la relevancia, la
organizacion, la facilidad de comunicacién, la adecuacién, la originalidad, los recursos didacticos
y tecnoldgicos utilizados.

e También se tendra en cuenta, en la evaluacién, el nivel de participacién e implicacion individual
y en grupo, de los estudiantes, tanto dentro del aula como en las actividades y tareas que se
realicen fuera de ellas.

e Durante las clases presenciales, se valorara la actitud de respeto hacia los compafieros, hacia el
profesorado y hacia la propia materia.

e Serd valorara la asistencia al menos del 80 % de las sesiones y la participacién activa en las
mismas.

ACTIVIDADES
PORTAFOLIOS (60%):
e Presentacion, defensa y superacidon de actividades y trabajos propuestos por cada uno de los
profesores, individuales y en grupo.
e lectura y entrevista/informe de uno o varios libros, a elegir de entre la bibliografia
recomendada, o propuestos per el profesorado.
e Disefio y desarrollo de propuestas didacticas.
TRABAJO EN GRUPO (30%):
e Presentacion y defensa de una actividad en grupo en torno a un trabajo de campo.
AUTOEVALUACION (10%):
e Informe reflexivo sobre el propio rendimiento durante el desarrollo de la asignatura.

Nota: para poder superar la asignatura habrd que superar al menos el 50% de cada una de las
actividades (portafolios, trabajo en grupo y autoevaluacién).

EXAMEN

Aquellos estudiantes que no realicen las actividades propuestas en las sesiones, o aquellos que
lo elijan, realizardn un examen final sobre el temario de toda la asignatura. El valor de esta prueba
serd el 100% de la calificacion final. También podrdn realizar esta prueba los alumnos que deseen
mejorar la calificacién obtenida con las actividades evaluativas (portafolios, trabajo en grupo vy
autoevaluacion)
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