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2.-­‐  RESUMEN  y  OBJETIVO  

La asignatura de Educación y TIC forma parte de la mención Especialista en Tecnologías 
de la Información y la Comunicación del Grado de Maestro/a en Educación Primaria.  

Desde una visión interdisciplinar esta asignatura ofrece a los estudiantes una aproximación 
crítica y práctica sobre la oportunidad educativa que genera el desarrollo cultural 
denominado Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC). Ya sea por la novedad 
instrumental, por su complejidad operativa o por su enfoque de uso, la apropiación educativa 
de las TIC se ha convertido en un tópico recurrente que merece atención tanto conceptual 
como funcional. Por ello, buscando articular teoría y práctica, la idea en este proceso de 
apropiación educativa no consiste sólo en trasladar o traducir la pedagogía actual y aplicarla 
al mundo virtual. Este desarrollo supone entender también la dinámica social y cultural que 
supone usar las TIC como entorno educativo, así como asumir los dilemas que –más 
temprano que tarde- los maestros deben encarar en los sistemas educativos en la Sociedad 
Red.  

De este modo, el objetivo general de esta asignatura es ofrecer las herramientas simbólicas e 
instrumentales para entender la dimensión educativa de las TIC buscando, con ello, 
desarrollar una competencia educativa digital para que el estudiante emplee las TIC en 
su propia formación, como recurso educativo en la educación formal y como herramienta de 
innovación en los ámbitos de intervención donde el futuro docente debe realizar su labor. Se 
trata, en definitiva, de aprender a pensar y hacer contando con las TIC como una 
variable más de la acción educativa.  
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3.-­‐  COMPETENCIAS  

En el ámbito de las competencias la alumna o el alumno, al completar la asignatura, debe ser 
capaz de: 

 Definir y dar respuesta a las distintas interrogantes que caracterizan el desarrollo 
pedagógico en la Sociedad Red. 

 Valorar y desarrollar un punto de vista crítico que entienda la tecnología como 
una variable necesaria pero no suficiente para el desarrollo educativo y social. 

 Aprender a pensar y hacer empleando las TIC como entorno educativo, no sólo 
como material educativo. 

 Comprender que la innovación en educación no consiste sólo en la aplicación de 
herramientas web, sino en la creación de una cultura educativa en red. 

 Repensar la práctica docente desde la cultura digital educativa buscando 
enriquecer su experiencia con la construcción de un Entorno Personal de 
Aprendizaje (PLE). 

 Reconocer y seleccionar recursos tecnológicos pertinentes para el ámbito 
educativo en general, pero especialmente para el desarrollo curricular en primaria. 

 Representar la oportunidad educativa abierta por las TIC desde un encuadre 
pedagógico y funcional a la educación primaria. 

 Identificar fuentes y procesos para diseñar materiales didácticos pertinentes a la 
finalidad educativa, así como a su formación profesional. 

 Entender la necesidad interdisciplinar que requiere la acción educativa como TIC 
en la educación así como expresar una actitud positiva, pero crítica, ante la escuela 
2.0. 

 Reinterpretar su posición de estudiantes y de futuros docentes desde las 
posibilidades abiertas por la interacción en red. 

 Desarrollar la capacidad de búsqueda, selección y utilización de fuentes 
documentales y material bibliográfico propios de los problemas y temáticas a 
tratar. 

  

4.-­‐  CONTENIDOS  

Número  de  orden:   1  
Nombre  de  la  U.T.     Educar en red y con Internet  

Descripción  de  contenidos:  
Caracterizado por la pregunta ¿para qué aprender? Como tal, busca analizar las 
interrelaciones entre sociedad, educación y tecnología recuperando el horizonte teleológico 
en la reflexión educativa, así como identificando las funciones socioculturales de la escuela 
en la sociedad  en red. 
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Número  de  orden:   2  
Nombre  de  la  U.T.:   Reconfiguración del entorno educativo: lugar-nodo 

Descripción  de  contenidos:  
Caracterizado por la pregunta ¿dónde aprender? Como tal, busca reconocer los entornos 
tecnológicos como entornos de acción y representación educativa que abren puntos de 
aprehensión sobre los roles, los materiales y la propia posición de la escuela en un 
entramado reticular.  

 

Número  de  orden:   3    
Nombre  de  la  U.T.:   Nuevos agentes como condición social de aprendizaje 

Descripción  de  contenidos:  
Caracterizado por la pregunta ¿con quién aprender? Como tal, busca abrir el debate sobre 
los sujetos de la educación, el papel de la interacción como condición social de aprendizaje y 
el aprendizaje cooperativo en propuestas de educación formal y no formal como rasgo de las 
actividades educativas en red.  

 

Número  de  orden:   4    
Nombre  de  la  U.T.:   Estructuras didácticas no lineales: MOOC y PLE 

Descripción  de  contenidos:  
Caracterizado por la pregunta ¿cómo aprender? Como tal, busca reconocer y ejemplificar 
nuevas dinámicas de participación sociotecnológicas como oportunidades educativas que 
amplían la experiencia educativa a nuevas propuestas de interacción didáctica basadas en 
estructuras no jerárquicas. 

 

Número  de  orden:   5  
Nombre  de  la  U.T.:   Recursos educativos abiertos 

Descripción  de  contenidos:  
Caracterizado por la pregunta ¿con quién aprender? Como tal, busca reconocer recursos 
educativos para la educación primaria que permitan pensar en nuevas experiencias, y 
necesidades, de aprendizaje en un entorno flexible, abierto y cooperativo. 

 

Número  de  orden:   6  
Nombre  de  la  U.T.:   Construcción de mi PLE  

Descripción  de  contenidos:  
Es la parte práctica de la asignatura que se construye de forma guiada y cooperativa. Busca 
poner en valor todo lo visto a través de la organización y puesta en común de un Entorno 
Personal de Aprendizaje (PLE). Un PLE sería la herramienta de representación educativa de 
la acción curricular para primaria así como de autoformación en red. 
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5.-­‐  METODOLOGÍA    

El tipo y volumen de trabajo en esta asignatura se estructura en dos formas básicas: 
actividades presenciales con un total de 60 horas, y actividades no presenciales con un total 
de 90 horas.  

En ambas formas de trabajo se trata de articular un desarrollo conceptual docente y de 
trabajo en grupo para que, progresivamente, cada estudiante pueda construir su Entorno 
Virtual de Aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE).  

Con el desarrollo de un PLE, punto central de este programa, el estudiante podrá alcanzar las 
competencias de esta asignatura que le permitan aprender a pensar y hacer contando con las 
TIC como una variable más de la acción educativa en primaria. 

Por actividades presenciales se entienden las siguientes actividades:  

Las clases teóricas-prácticas que buscan desarrollar un marco conceptual 
sobre los 5 primeros temas del programa. Se desarrolla en sesiones según el 
modelo expositivo, el seminario, los debates o el análisis de casos usando, para ello, 
distintos materiales como presentaciones y bibliografía obligatoria (ver “Para trabajar 
en clase” y otra “opcional”). Sustancialmente en estas sesiones se busca dar respuesta 
a ¿para qué aprender?, ¿dónde aprender?, ¿con quién aprender? y ¿con qué 
aprender? 

De forma paralela al desarrollo teórico de las asignatura, se despliega el trabajo en 
equipo cooperativo (cada equipo está conformado por 4 estudiantes) a través de 
un blog. Para ello cada equipo gestionará un blog donde, de forma colectiva, podrán 
desarrollar y hacer púbico los trabajos en formato de post combinando todos los 
recursos posibles: lecturas de clase, comentarios en clase, materiales curriculares y 
todo tipo de recursos online (video, imágenes, aplicaciones, etc.) disponibles en la 
web. Cada equipo debe prepara y expone un post sobre cada uno de los cinco puntos 
de la asignatura.  

De forma paralela al desarrollo de las sesiones presenciales –las clases teóricas sobre 
los 5 primeros temas del programa- y el trabajo en equipo cooperativo – a través del 
blog-, cada estudiante debe organizar su propio Entorno Personal de 
Aprendizaje o PLE. 

Planteado así, la actividad en la clase presencial se complementa con las actividades no 
presenciales en las que el estudiante prepara sus lecturas para el debate y el seminario, 
trabaja su blog en equipo y selecciona los recursos para desarrollar su PLE.  

La tutoría individual y/o colectiva tiene como finalidad asesorar y coordinar de forma 
directa el trabajo de cada estudiante o equipo de estudiantes sobre aspectos del contenido, la 
metodología docente, el cronograma y las  herramientas, pero sobre todo el desarrollo de la 
tarea más importante, el PLE de cada estudiante.  
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6.-­‐  EVALUACIÓN  

 
La asignatura de “Educación y TIC” está diseñada para ser desarrollada de modo presencial. 
Se centra, por tanto, en una evaluación de carácter formativo que atiende el proceso de 
aprendizaje a lo largo del semestre, dejando la evaluación escrita tradicional fuera 
de la calificación global en esta signatura.  

Ya que en esta asignatura no hay un examen escrito final, para ser evaluado los estudiantes 
debe tener en cuenta:   

 La asistencia a un mínimo del 80 % de las clases. 
 La entrega de un mínimo del 80 % de los trabajos. 
 La participación comprometida en los trabajos de equipo a través del blog. 
 La capacidad para usar críticamente las categorías conceptuales. 
 La capacidad para organizar y compartir información en equipo y en clase. 
 La puntualidad en la entrega de trabajos. 
 La creatividad en el uso innovador de las tecnología 

 
Todo lo anterior quedará reflejado en una evaluación que se desglosa de la siguiente forma: 
 

 Blog educativo de equipo (40%). Se trata de un blog ad hoc para la 
asignatura elaborado por un equipo conformado por 4 estudiantes. El blog será 
público y recibirá comentarios tanto de los otros compañeros de clase, así como 
de terceros en Internet. Para su elaboración se usarán diversos recursos y 
fuentes, cada entrada será inédita con una extensión variable y debe incluir 
textos, enlaces, imágenes, videos, etc., según sea el caso. Cada grupo debe 
elaborar y exponer como mínimo 5 entradas (posts) sobre temas específicos y 
distribuirlos usando #eduticUV. 
 

 Desarrollo personal (20%). En este aspecto se incluye la percepción docente 
del desempeño, la capacidad analítica del estudiante en clase, la participación en 
las exposiciones de grupo y, sobre todo, la entrega de trabajos individuales 
que se señalarán en clase. 
 

 PLE (40%). Se trata del “producto” personal de todo el proceso de aprendizaje 
en esta asignatura. Este PLE debe reflejar un uso real de las distintas 
herramientas y debe ser defendido y evaluado por todos en clase. 

 
 
Consideraciones finales:  
 

Se debe tener en cuenta que, técnicamente, ningún estudiante podrá aprobar esta 
asignatura sólo con el blog o con la confección de su PLE.  

Que la carencia de examen escrito no es sinónimo de falta de trabajo y análisis 
educativo. 

Existe la obligación formativa de trabajar en un equipo, elaborar las tareas en el blog 
y exponer sus resultados. Este tipo de actividad no se puede recuperar.  
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Si el alumno, por motivo justificado, no llega a cubrir el 80% de la asistencia así 
como la entrega de algún trabajo personal, puede recuperarlas con tareas específicas, 
como la elaboración de ensayos.  

Todos materiales, en un 90%, son materiales online y se exponen en esta misma guía 
y otros se irán “subiendo” al aula virtual progresivamente.  
 
Se recomienda usar Twitter con el hashtag de la asignatura #eduticUV 
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