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GRADO DE MAGISTERIO
CURSO 2012-2013

TALLER DEL JUEGO EN EDUCACION INGANTIL

0. DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la Asignatura: Taller del Juego en Educacién Infantil
Codigo: 33613
Titulo: Grado de Maestro/a en Educacidn Infantil
Curso: Tercero
Lengua: Castellano
Departamento: Diddctica y Organizacion Escolar

Profesora responsable Silvia Puerta Rubio

Créditos: 4.5
Aula: P02-11
Dias y horarios de clases Martes de9allh
Miércoles de 11,30 a 13,30h
Viernes de 11.30a 13,30h

Atencion Alumnado: Martes de 11 a 13h
Lugar: Despacho 16 —PLANTA 2

961625138

B2 Silvia.Puerta@uv.es




Taller del Juego en Educacién Infantil. Grupo P
Programa de la asignatura
Silvia Puerta Rubio

1. INTRODUCCION

La materia "Taller de juego en la educacion infantil" tiene caracter de formacién bdsica,
se oferta en el tercer curso del Grado de maestro en educacién Infantil y tiene 4,5
créditos.

Tiene como finalidad que el estudiante adquiera competencias, experiencias,
habilidades, conocimientos y recursos metodolégicos para que, en un futuro, pueda
disefiar, aplicar y evaluar de forma auténoma propuestas de juegos y materiales ludicos
en los ambitos motriz, afectivo, social, cognitivo y sensorial en el dmbito de la
Educacidn Infantil.

La asignatura, de caracter tedrico y practico, ofrece una visién amplia y no dogmatica de
la ensefianza del juego buscando fomentar la capacidad critica y reflexiva del alumnado
y estimular su implicacion en el proceso de aprendizaje.

Desde el punto de vista organizativo y metodoldgico, la asignatura combinard las
sesiones impartidas por el profesorado con otras disefiadas y dirigidas por el alumnado;
tanto en las instalaciones del centro como en otros lugares previamente establecidos.

Ademas, se primara el uso de las tecnologias educativas (TIC) y el uso de estrategias
metodolégicas activas, como la resolucién de problemas o el aprendizaje
cooperativo. La evaluacién combinard el uso de técnicas de auto y coevaluacidn,
evaluacién cualitativa y calificacién negociada. Finalmente, la evaluacion estard
orientada a fomentar la participacion del alumnado a la hora de decidir la forma de ser
evaluado.

Se parte de la base que los estudiantes han completado los dos primeros cursos vy, por
tanto, disponen de las competencias y conocimientos bdsicos suficientes para afrontar
las exigencias académicas del taller.
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2. OBIJETIVOS

Aprender el dominio tedrico y capacidad de aplicacién practica de las diferentes
teorias y perspectivas sobre el juego.

Fomentar la capacidad de observacion y analisis del juego infantil desde las
dimensiones afectiva, social, cognitiva, sensorial y motora.

Comprender las relaciones entre el desarrollo psicomotor infantil desde el
nacimiento hasta los seis anos y el papel y funciones del juego en ese proceso.

Adquirir la capacidad de disefiar y organizar diferentes tipos de juegos motores.

Adquirir la capacidad de disefiar y estructurar recursos metodoldgicos, espacios
y materiales en torno a juegos especificos: juego en espacios abiertos y cerrados
o0 juegos individuales y colectivos.

Adquirir la capacidad de establecer y aplicar criterios fundamentados y
socialmente relevantes en la evaluacién de juguetes y juegos.

Reconocer el valor del juego simbdlico en el desarrollo del nifio, capacidad de
disefiar espacios y tiempos para el juego en el proyecto educativo.

Disefiar, aplicar y evaluar, en contextos diversos, propuestas ludo-motrices
orientadas al conocimiento de uno mismo, al descubrimiento y la relacién con el
entorno, o para facilitar la relacién con objetos y compafieros.

Reconocer el valor del juego cooperativo frente al juego competitivo en el
desarrollo del nifio, capacidad de disefiar espacios y tiempos para el juego en el
proyecto educativo.

Reconocer el valor del juego y sus adaptaciones posibles ante necesidades
educativas de cardcter especifico, capacidad de utilizar y adaptar el juego como
forma de abordar la diversidad.
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3. COMPETENCIAS

Competencial.
Conocer los fundamentos tedricos y practicos del juego y su evolucién en el desarrollo
psicomotor del nifio.

Competencia 2.

Conocer e identificar el juego como experiencia natural de aprendizaje y manifestacién
socio-cultural en la educacién infantil. Conocer, valorar y respetar los juegos motrices
desde una perspectiva multicultural: los juegos tradicionales.

Competencia 3.

Saber utilizar el juego como elemento dinamizador del desarrollo de capacidades
perceptivas, motrices, cognitivas, socio-afectivas, comunicativas y creativas propias de
los nifos y las nifas, contribuyendo a mejorar su autoestima y eficacia.

Competencia 4.
Saber disefiar, aplicar y evaluar actividades ludico-motrices para el conocimiento de uno
mismo, el descubrimiento del entorno y de los objetos.

Competencia 5.
Saber fomentar a través del juego motor habitos y actitudes de colaboracion y solucién
dialogadas de conflictos.

Competencia 6.
Dominar estrategias de observacion del nifo a través del juego para evaluar y
desarrollar sus capacidades.

Competencia 7.
Capacidad de seleccién e informacion a otros sobre juguetes y materiales ludicos que
respondan a las necesidades, intereses, niveles de conocimientos.
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4. CONTENIDOS

TEMA 1.

e Concepto de juego.

e Fundamentos y aspectos metodoldgicos y didacticos del juego.

e Eljuego vy las dimensiones afectiva, social, cognitiva, sensorial y motora.

e Los tiempos pedagdgicos y las variables de organizacidn, gestidn y control en el
aula de educacién infantil.

TEMA 2.
e Tipos de juegos motores: teoria y practica.
e Eljuego para el desarrollo de las capacidades perceptivo motrices y basicas:

o la somatognosia, la percepcidn espacio-temporal y las habilidades fisicas
basicas.

TEMA 3.

e Las actividades y juegos ritmicos expresivos en la educacién infantil:
o actividades ritmicas, danzas, bailes, dramatizaciones y cuentos
motores.

TEMA 4.
e Tipologiay funcién educativa de los juegos los cooperativos y de asociacion.
e Eljuego cooperativo, como forma natural mediante la cual el nifio se aproxima a
la realidad y como medio de trabajar la igualdad y la diversidad.

TEMA 5.

o Eljuego simbdlico y su valor didactico como forma de acceso a la realidad:
o la organizacion de materiales, espacios y actividades en el aula.

TEMA 6.

e Elvalor del juego y sus adaptaciones posibles ante necesidades educativas de
caracter especifico, capacidad de utilizar y adaptar el juego como forma de
abordar la diversidad.
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e El juego motor adaptado a los alumnos con Necesidades Especificas de Apoyo
Educativo. Adaptaciones motéricas en educacion infantil.

TEMA 7.
e Criterios y fundamentos para la valoracién, disefio, elaboracién y aplicacién de
juegos y juguetes en el contexto de la educacion infantil

5. METODOLOGIA DE TRABAJO

5.1. Actividades presenciales

- Clases presenciales teorico-practicas en las que se trabajaran los
contenidos de la asignatura, se debatirdn y realizaran actividades utilizando distintos
recursos docentes, principalmente, la metodologia de Trabajo por Proyectos.

Los Proyectos de Trabajo responden a una intencidn organizada de dar forma al natural
deseo de aprender. Parten de un enfoque globalizador abierto, para provocar
aprendizajes significativos, partiendo del alumnado, de sus experiencias vy
conocimientos previos.

El trabajo por Proyectos se sustenta en unos principios pedagdgicos sélidos y estos
tienen una especial vigencia y actualidad:

El aprendizaje significativo.

La identidad y la diversidad.

El aprendizaje interpersonal activo. La investigacion sobre la practica.
La evaluacion procesual.

La globalidad.

* % % % %

Esta metodologia lleva consigo el trabajo en equipo en el aula teniendo como finalidad
destacar la importancia del aprendizaje cooperativo asi como reforzar el aprendizaje
individual.

- Las tutorias individuales y colectivas deberan servir como medio para
coordinar a los estudiantes en las tareas individuales y de grupo, asi como para evaluar
tanto los progresos individuales como las actividades y la metodologia docente.
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5.2. Actividades no presenciales

Estudio y trabajo auténomo: Se planteardn trabajos, lecturas y acceso y tratamiento de
informacién individuales y otros de naturaleza cooperativa, todos ellos orientados,
supervisados y evaluados por el profesorado. Se irdn concretando este tipo de trabajos
a medida que presentemos y avancemos en la materia siendo también elementos a
evaluar a lo largo del cuatrimestre.

5.3. Distribucion de tareas

OBLIGATORIAS:
INDIVIDUALES
- Asistencia a las clases
- Presentacion al foro del grupo
- Elaboracion de mapas conceptuales de las exposiciones de los trabajos del resto
de equipos.
- Participacion en los debates sobre cuestiones planteadas en el aula.

DE GRUPO
- Mantenimiento del foro — diario sobre el registro de la actividad de clase
- Disefio, Elaboracidn y presentacion de los proyectos elegidos en grupo
- Comentarios sobre documentos o articulos que entreguemos en las clases.

VOLUNTARIAS:
- Lectura de libros
- Participacidn en las actividades voluntarias propuestas a lo largo del taller
- Elaboracion de un blog profesional, que tenga como contenido aspectos que
hayamos ido viendo en el aula.
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6. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La evaluacion serd continua y global, tendra caracter formativo, y podrd analizar los
procesos de aprendizaje individual y colectivo. De la evaluacidn derivara la calificacién
final.

En ese sentido, la calificacion tratara de ser reflejo del aprendizaje individual, entendido
no sélo como la adquisicion de conocimientos, sino como un proceso que tiene que ver
fundamentalmente con cambios intelectuales y personales de los estudiantes al
encontrarse con situaciones nuevas que exigen desarrollar capacidades de comprensién
y razonamiento nuevas a su vez.

La informacién para evidenciar el aprendizaje podra ser recogida, principalmente,
mediante:

v Seguimiento periddico del progreso de los estudiantes, tanto en el aula como en
tutorias individuales y en grupo.

¥ Evaluacién de los trabajos encomendados, incluidos el andlisis y la valoracion de
observaciones sobre trabajos elaborados por terceros.

¥ Valoracidn de la participacion individual y en grupo, tanto en el aula como en las
tareas que se realicen fuera de ella.

Por tanto, a la hora calificar...
- Para “aprobar” necesariamente se ha de tener una asistencia regular en clase,
realizar los trabajos obligatorios y entregar en tiempo y forma las précticas
individuales y de grupo, con calidad.

- Para obtener un “notable”, necesariamente se ha de tener una asistencia regular
en clase, realizar los trabajos obligatorios y entregar en tiempo y forma las
practicas individuales y de grupo, con una calidad alta, asi como si es necesario,
una entrevista individual o grupal.

- Para acceder al “sobresaliente”, se ha de haber obtenido notable y haber
realizado el mayor nimero de actividades voluntarias con la calidad adecuada a
la calificacién que se pretende.

10
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7. BIBLIOGRAFIA

7.1. Bibliografia basica de la asignatura:

Aznar, P., Morte, J. L., Serrano, R. y Torralba, J. (1999). La Educacidn Fisica en la
Educacion Infantil de 3 a 6 afios. Barcelona: Inde

Bruel, A. (1994 ) Juegos Motores. Ed. Narcea. Madrid.

Conde, J. L. y Viciana, V. (1997). Fundamentos para el desarrollo de la motricidad
en edades tempranas. Malaga: Aljibe.

Gutiérrez, M. (1991). La educacion psicomotriz y el juego en la edad escolar.
Sevilla Ed. Wanceulen

Jiménez Frias, R. y Escudero Rios, |1 (1998). Jugar y aprender. Educacion Infantil y
Primaria. Madrid: UNED.

Lleixa, T. (1995). La Educacién Fisica de 0 a 8 ainos. Barcelona Ed.

Lépez Pastor, VM. (Coord.) (2004). La educacion Fisica en educacion infantil: una
propuesta y algunas experiencias. Madrid: Mifio y Davila.

Moreno Murcia, JA. A prendizaje a través del juego. Malaga. Ed Aljibe
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- Mendiara, J. (1999). Espacios de accion y aventura. Apunts,56, 65-70.
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7.3Legislacion basica
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DECRET 37/2008, de 28 de marg, del Consell, Curriculum Primer cicle d’infantil, DOCV
03/04/2008.
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03/04/2008.



