Entorno de programacion de Dev-C++ 4.01

Primeros pasos para comenzar a programar con este entorno:
Fle-> New Project (CTRL+N)

[-Tnl"l ew Project

Proiect | Addiional | GUI Taclkits | Graphics |

= %

YWinbkd ain(] DLL Ernpty Project
Project

Windows
Application

lic:ation

App

Dezcrption; A& standard console-based [M5-D0S] application.
" Cproject % Cx+ project
v Make default language ‘/ k. x Lancel

Después se introduce e nombre del proyecto que se guardara con extenson .dev (p.g.
proyectl.dev)

Se genera un fichero llamado untitledl, que habra que renombrar. Para elo habra que
guardarlo con File> Save Unit(CTRL+S). Se recomienda guardar este fichero C++ con
laextension .cpp. (pg. pruebal.cpp)

Se puede modificar € programa para empezar a trabgjar con €. Para hacer un programa
bési co que escriba hola mundo, se puede dejar de la Siguiente forma:

@ pruebal _cpp | _ O] x|
#include <stdio.h> AI

finclude <stdlilb.h:

g#include <iostream. hr

int mwmaini{int argc, char *argv[]]
i

cout << "hola wundo™
system| TPATIE™) ;
return 0O;

f o

| 1.1 | |Insertiu:un |E| lines in file s

Para compilarlo se pulsa € botdn v o Execute> Compile (CTRL+ F9). Después de
edo aparecerd la ventana siguiente, en la que se podran ver los errores (Show all
compiler results) o decutar € programa S ha sSdo compilado correctamente
(>>Execute<<).
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Compilation completed

—Infarmation:

Project:
| Project 1

Total errors: 0
Size of output file: | 74752 bytes

v’ Euntinuel Shotwall compiler results

»» Execute << °F Parameters

Después de ver como gecutar un programa, se van a describir las opciones principaes
de cada mend.

Menu File

Permite redlizar operaciones con ficherosy sdir dd programa

85 New Project... Chrl+ Nuevo proyecto
&7 New Template... Chl+T

Abrir proyecto exigtente o fichero

(= Open project or file..  Cirl+0 Abrir archivos recientes

(= Feopen r
[ Mew Source file Crl+LJ Fichero nuevo
; Mew Resource file ---
o _ Guardar unidad
~ Sereu LS | Guardar con otro nombre
il S e Guardar todos los ficheros abiertos

ﬁ Save all

Cloze project Cerrar proyecto
= AlbeF4 Cerrar ventana actua
Espor * | Exportar aHTML o RTF (Word)
Frint Clrl+P -

: Imprimir

Printer Setup... Setup impreﬁora

HB E it Dey-C+ Sdir dd entorno
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Menu Edit

Acciones que se pueden redlizar paralas tareas de edicion de texto.

7 Undo Chil+2
d Hedo Fd
& Cut Ctrl+
Copy Chl+C
E___l, Easte [+
0= Inzert 3

'@ Toggle Bookmarkz
== Goto Bookmarks

k
k

Select all Clrl+

Deshacer Ultima modificacion
Rehacer

Cortar

Copiar

Pegar

Poner marcaen € texto (CTRL+0...CTRL+9)
Iramarca (ALT+0..ALT+9)

Sdleccionar todo d texto de la ventana actua

Las marcas (bookmarks) se utilizan para redizar accesos répidos a diferentes partes del
codigo. Por gemplo, a la zona de declaracion de varigbles, o d procedimiento o método

con € gue se este trabgjando.

Menu Search

Para hacer busquedas en € texto

1= Find...
Find next
‘jj‘:’ Find and Replace. ..

culf | | Buscar

£ Buscar sguiente

Chl+R Reemplazar

Gotaline. .

Chrl+ Ir aunalineadd programa

Menu Project

En este menU se pueden gestionar |0s ementos que pertenecen a un proyecto

[ Mew urit in project
?: Add to project...

% Bemove from project...

Chl+F1 Nuevo fichero
culfz | |Afedir fichero existente d proyecto
cuispz | | Eliminer fichero del proyecto

; Edit resource file
' Generate bakeFile...

Chl+F& -

@ Eroject options

ae | |Opciones del proyecto (nombre, opciones

adicionaes de compilacion, tipo, etc.)
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Menu Execute

" Compile cukFy | | Compilar

Bun Fg Ejecutar

H Compile and Bun  Chl+F10 Compilar y Ejecutar

& Febuid al Cl+F11 | | Regenerar todos los binarios del proyecto

%3 Debug Fa Ejallta' e Debugger (Ver a)dO. de debugging)

Menu Options

Opciones de compilacion y entorno
e -Opciones  de  compilacion  (Directorios  caracteristicas
Erwiohme i oolions compilador para C yC++/ Generacion de codigo vy

%7 loons style g

optimizacion y opciones de linkado

Opciones dd entorno(Preferencias,  Edicion,
Completar codigo y varios)

Colores,

- Tipo deiconos de las barras de herramientas (norma, gnome)

Menu Tools

Algunas herramientas

ﬁ Coampile resulkz F12
Toolz configuration...

i Dos shel F10
FE'E: Explarer F2
ﬁ Packane Manager  Chil+F12
?_4; Setup Creatar F11

Sdir d Dos
Explorer de Windows

Ventana de resultados de compilacion

Para hacer instaladores sencillos de tus programas
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Menu Windows

Gestion de ventanas internas d entorno

Tile
LCascade
@E Arrange icons

£ Cloze Al
B¢ Minimize Al

Full zcreen mode  Alt+Enter

0= Hest F&
=0 Previous F&

|T pruebal.cpp

Organizar paraver todas las ventanas
Organizar en cascadas

Carar todas la ventanas
Minimizar todas |as ventanas
Pantalla completa

Sguiente ventana
Ventana anterior
Lista de ficheros abiertos

S s0lo se quiere gecutar (F9) E¥ | 0 9 que quiere Compilar y gecutar ¢

Debugging

El depurador(debugger) nos permite visuadizar la gecucion paso a paso de un programa
para corregir errores. Para que funcione @ debugger hay que afiadir d gecutable
informacion para € debug. Esto se debe hacer en Options—> Compiler Options >
Linker, y marcar la cadlla Genarate debugging information
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Compiler options

Dire::tn:nriesl CAC++ n::n:nmpilerl Code generation £ Optimization  Linker |

[T Link an Objective C program

I¥ Generate debugging informatior

[T Do not use standard system startup files or libraries

[T Compile for Win32 [mo consale]

Hint !

[f wou want the compiler ko generate debug
information in pour executable [to be able to
DEBUG it), check "'Generate debugaing
information’,

J ok | x Cancel | ? Help ail= Default

Con este apartado se pretende dar una ligera idea de como funciona e debugger
sin entrar en muchos detalles.

El debugger se encuentra en hin/gdb.exe (debgjo dd directorio de instdacion de Dev-
C++). Aunque puede activarse pulsando F8 en € entorno Dev-C++. Su aspecto es €
gguiente:

SI= kS

File Bun “iew Contral Preferences Help

ﬁﬂéd&ﬂ%“ Ox40122F | 6w s

BN
1 #include <stdio.h>
2 #include <stdlib.h>
3 #include <{iostream.h>
4 int main{int argc, char =argu[])
i [ {
6
¥
8
o

cout << “hola munde™ ;
system{"PAUSE") ;
return 8;

¥

IF'ru:ugram not running. Click on run icon to stark.

[pruebat._cpp R |main Rd |SI]UR[:E R I

Para que empiece a funcionar habra que abrir un fichero gecutable (File>Open o
CTRL.+O) que haya sdo guardado con opciones de debug, como se explicd
anteriormente. El funcionamiento basico consiste en comenzar a gecutar € programa
después de cargarlo (Run—>Run) e ir gecutando paso a paso las indrucciones ya sea
mediante € menu Control o mediante la barra de herramientas:

* M0G0
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Las opciones son (dguiente indruccion  S), (sguiente indruccion, Sn entrar en
procedimientos-N), (Sdir de procedimiento actud paa volver d procedimiento
llamante- F) (Continuar-C)

Se pueden tener vistas de variables con (View—> Watch Expreson CTRL+W)
Ver variable locales con (View—> Loca Variables CTRL+L)
Ver puntos de ruptura con (View-> Breakpoints CTRL+B)

Los puntos de ruptura (breskpoints) son marcas que se asocian a lineas del programa
donde se quiere que la gecucion pare para andizar € estado del programa en ese punto.
Muy Utiles cuando se quieren sdtar bucles y zonas dd programa que no se necesitan
examinar.

Para poner un punto de ruptura es suficiente con ‘pincha’ con € raon en la linea
deseada. Estalinea se marcara con un punto rojo alaizquierda

=2 5{
- i cout << '"hola mundo' ;
[ ] Fi system{"PAUSE"};

= 8 return B8;

= o3
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