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34829 Empresa GIM 1 2026-01-07 m 3.1, 3.2
34832 Tecnología de computadores GIM 1 2026-01-14 m 4.1, 4.2
34833 Ingeniería, sociedad y universidad GIM 1 2026-01-16 m 3.1, 3.2, 3.3, 3.4
34834 Matemáticas I GIM 1 2026-01-21 m 2.2, 2.3
34831 Informática GIM 1 2026-01-26 m 2.1.5, 2.1.6, 2.1.7
36483 Estructuras de datos y algoritmos GIM 2 2026-01-07 t 2.4
34836 Matemáticas III GIM 2 2026-01-12 t 4.1
34837 Estructura de computadores GIM 2 2026-01-15 t 2.2, 2.3
34851 Diseño de proyectos interactivos GIM 2 2026-01-20 t 1.0.1
36480 Fundamentos de informática gráfica GIM 2 2026-01-27 t 4.1, 4.2
34845 Animación GIM 3 2026-01-08 m 3.3, 3.4
34840 Ingeniería del software GIM 3 2026-01-12 m 3.2
34838 Sistemas operativos GIM 3 2026-01-15 m 3.3, 3.4
36484 Producción y edición audiovisual GIM 3 2026-01-20 m 3.1
34855 Información multimedia GIM 3 2026-01-27 m 2.2
36477 Técnicas procedurales en animación GIM 4 2026-01-09 t 3.1.1
34675 Sistemas de gestión de bases de datos GIM 4 2026-01-12 m 1.0.1
34827 Desarrollo de videojuegos GIM 4 2026-01-13 t 2.2
36405 Tecnologías web semánticas GIM 4 2026-01-16 t 1.1, 1.2
34672 Lenguajes de programación GIM 4 2026-01-19 m 3.1, 3.2
34686 Programación avanzada GIM 4 2026-01-21 t 2.2
34862 Aspectos legales de las TIC GIM 4 2026-01-26 t 2.2


