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34834 |Matematicas | GIM 1|MAT | 09:00 08/01/2024 |43-4.4 |
34831 |Informatica GIM 1|INF 09:00 11/01/2024 |43-4.4-4.1.1
34829|Empresa GIM 1|EMP 09:00 16/01/2024 |3.1-3.2
34833 |Ingenieria, sociedad y universidad GIM 1[ISU 9:00 19/01/2024 |2.2-2.3-2.4
34832 |Tecnologia de computadores GIM 1|TC 09:00 26/01/2024 |4.1-4.2
34837 |Estructura de computadores GIM 2|EC 15:00 10/01/2024 |3.3-3.4
34851 [Disefio de proyectos interactivos GIM 2(DPI 15:00 15/01/2024 (2.1-2.2
36483 |Estructuras de datos y algoritmos GIM 2|EDA 15:00 18/01/2024 |2.4
36480 |Fundamentos de informatica grafica GIM 2|FIG 15:00 23/01/2024 |1.0.1
34836|Matematicas IlI GIM 2|MAT Il |15:00 26/01/2024 |3.3
34838|Sistemas operativos GIM 3|S0 09:00 09/01/2024 |2.4
36484 |Produccion y edicion audiovisual GIM 3|PEA 09:00 12/01/2024 |3.1-3.2
34855 |Informacion multimedia GIM 3|INFM 09:00 17/01/2024 |4.3-4.4
34845|Animacion GIM 3|ANI 09:00 23/01/2024 |3.1-3.2
34840 |(Ingenieria del software GIM 31|IS 09:00 25/01/2024 |2.2-2.3
36405 [Tecnologias web semanticas GIM 4|1TWS 15:00 08/01/2024 |1.1-1.2
34686 |Programacion avanzada GIM 4(PROA 15:00 11/01/2024 |2.2
34672 |Lenguajes de programacion GIM 4|LP 09:00 12/01/2024 (2.2-2.3
34862 |Aspectos legales de las TIC GIM 4]ALTIC 15:00 16/01/2024 [1.1-1.2
36477 |Técnicas procedurales en animacion GIM 4|TPA 15:00 19/01/2024 |3.4
34827|Desarrollo de videojuegos GIM 4|DV) 15:00 24/01/2024 (2.3
34675 |Sistemas de gestidn de bases de datos GIM 4|SGBD 09:00 25/01/2024 |2.4




