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34830|Fisica GIM 1 1] 2025-05-19|m 3.3-34
34865 |Aplicaciones para dispositivos moviles GIM 4 1] 2025-05-19|t 3.3-34
34846|Simulacion GIM 3 1] 2025-05-20|m 1.0.1
36482 |Graficos por computador GIM 2 1] 2025-05-21|t 41-4.2
34850|Teorias de la comunicacion GIM 1 1] 2025-05-22|m 215-21.7
36473 |Interacciéon multimodal GIM 4 1] 2025-05-22 |t 2.2
34681 |Seguridad informatica GIM 4 1] 2025-05-23|m 31-32
36481 |Sistemas de audio GIM 3 1] 2025-05-23|m 4.1
34843 |Programacién multimedia GIM 3 1] 2025-05-26|m 1.1-1.2
36404 [Mineria de datos y aprendizaje maquina GIM 4 1] 2025-05-26|t 2.2
34853 [Fundamentos de computadores GIM 1 1] 2025-05-27|m 21-22
34847 [Fundamentos de redes de computadores GIM 2 1] 2025-05-27 |t 43-44
36478 |Programacién sobre tarjetas graficas GIM 4 1] 2025-05-28|t 2.1.2
34835|Matematicas Il GIM 1 1] 2025-05-29|m 3.3-34
34841 |Gestion de proyectos GIM 3 1] 2025-05-30|m 22-23
34857 [Programacioén hipermedia GIM 2 1] 2025-05-30|t 3.3-34
34852 |Programacién GIM 1 1] 2025-06-02|m 1.1-1.2
34854 [Bases de datos y sistemas de informacién GIM 2 1] 2025-06-02|t 43-44
36425|Visualizacion de datos GIM 4 1] 2025-06-02|t 11-1.2
34858 |Redes multimedia GIM 3 1] 2025-06-06|m 3.1
34839|Entornos de usuario GIM 2 1] 2025-06-06 [t 43-44
36438 |Programacién paralela GIM 4 1] 2025-06-06|t 1.1-1.2
34832 |Tecnologia de computadores GIM 1 2| 2025-06-09|m 3.1
34827 [Desarrollo de videojuegos GIM 4 2| 2025-06-09|t 2.1.3
34837 |Estructura de computadores GIM 2 2| 2025-06-09|t 2.3
34675 |Sistemas de gestion de bases de datos GIM 4 2| 2025-06-10|m 21-22
34834 |Matematicas | GIM 1 2| 2025-06-10{m 1.1
34838 |Sistemas operativos GIM 3 2| 2025-06-10|m 1.2
34686 [Programacién avanzada GIM 4 2| 2025-06-10]t 1.1
36484 [Produccion y edicion audiovisual GIM 3 2| 2025-06-11|m 3.2
34851 [Disefo de proyectos interactivos GIM 2 2| 2025-06-11]t 3.2
34833 [Ingenieria, sociedad y universidad GIM 1 2| 2025-06-12|m 3.3
36483 |Estructuras de datos y algoritmos GIM 2 2| 2025-06-12|t 1.0.1
34672 |Lenguajes de programacion GIM 4 2| 2025-06-13|m 21-22
34829 |Empresa GIM 1 2| 2025-06-13|m 23
34855|Informacién multimedia GIM 3 2| 2025-06-13|m 215
36477 [Técnicas procedurales en animacion GIM 4 2| 2025-06-13|t 2.1
34845|Animacion GIM 3 2| 2025-06-16|m 2.3
34836 |Matematicas Il GIM 2 2| 2025-06-16 |t 3.1
34862 |Aspectos legales de las TIC GIM 4 2| 2025-06-16|t 3.4
34831 |Informatica GIM 1 2| 2025-06-17|m 41-4.2
36405 |Tecnologias web semanticas GIM 4 2| 2025-06-17 |t 1.1
34840(Ingenieria del software GIM 3 2| 2025-06-18|m 3.1.1
36480[Fundamentos de informatica grafica GIM 2 2| 2025-06-18|t 2.3
34846|Simulacion GIM 3 2| 2025-06-19{m 3.3
34865 |Aplicaciones para dispositivos moviles GIM 4 2| 2025-06-19]t 2.3
36482 |Graficos por computador GIM 2 2| 2025-06-19|t 1.0.1
34681 |Seguridad informatica GIM 4 2| 2025-06-20{m 23
34830|Fisica GIM 1 2| 2025-06-20{m 1.0.1
36481 |Sistemas de audio GIM 3 2| 2025-06-20|m 41.2-414
34847 [Fundamentos de redes de computadores GIM 2 2| 2025-06-20|t 2.4
34853 [Fundamentos de computadores GIM 1 2| 2025-06-23|m 1.0.1
34857 [Programacioén hipermedia GIM 2 2| 2025-06-23|t 21-22
36404 [Mineria de datos y aprendizaje maquina GIM 4 2| 2025-06-23|t 3.2
34841 |Gestion de proyectos GIM 3 2| 2025-06-25|m 3.1.1
34850|Teorias de la comunicacion GIM 1 2| 2025-06-25|m 2.2
36473 |Interacciéon multimodal GIM 4 2| 2025-06-25t 2.1
34843 |Programacién multimedia GIM 3 2| 2025-06-26|m 1.0.1
34839|Entornos de usuario GIM 2 2| 2025-06-26 |t 1.0.1
36438 |Programacién paralela GIM 4 2| 2025-06-26|t 1.1-1.2
36478 [Programacién sobre tarjetas graficas GIM 4 2| 2025-06-26|t 211
34835|Matematicas |l GIM 1 2| 2025-06-27|m 3.3-34
34858 |Redes multimedia GIM 3 2| 2025-06-27|m 3.1.1
34854 [Bases de datos y sistemas de informacién GIM 2 2| 2025-06-27|t 2.3
36425|Visualizacion de datos GIM 4 2| 2025-06-27 [t 11-1.2
34852 |Programacién GIM 1 2| 2025-06-30|m 3.3-34




