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Resumen:

Este es el resumen del TFM. Debe ser corto (maximo media péagina) y cubrir los
aspectos principales del TFM.







Abstract:

This is the abstract of the TFM. It must be short and cover the main aspects of
the TFM.







Resum:

Aquest és el resum del TFM. Ha de ser curt (maxim mitja pagina) i cobrir els
aspectes principals del TFM.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Introduccion

Puedes utilizar esta plantilla KTEX para elaborar tu memoria. Si utilizas otra plantilla,
debes comprobar que cumple con los requisitos establecidos por el centro en cuanto al
formato de la memoria de TFG.

Antes de empezar a escribir la memoria debes leerte, al menos, los dos primeros capi-
tulos del cléasico de Tobias Oeitker [1]".

El Apéndice recoge algunos ejemplos de edicion con KTEX.

1.2. Motivacion
1.3. Objetivos

1.4. Organizacién de la memoria

1La altima versiéon puede encontrarse en


http://tobi.oetiker.ch/lshort/lshort.pdf
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Capitulo 2

Estado del arte

2.1. Analisis de aplicaciones similares

2.2. Tecnologias
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Capitulo 3

Requisitos, especificaciones, coste,
riesgos, viabilidad

3.1. Requisitos

3.2. [Especificaciones
3.3. Costes

3.4. Riesgos

3.5. Viabilidad
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Capitulo 4

Analisis
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Capitulo 5

Diseno
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Capitulo 6

Implementacion y pruebas

6.1. Implementaciéon
6.2. Pruebas funcionales

6.3. Pruebas de rendimiento

6.4. Pruebas de usabilidad
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Capitulo 7

Conclusiones

7.1. Revision de costes
7.2. Conclusiones

7.3. Trabajo futuro
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Apéndice A

Apéndice

A.1. Ejemplos del lenguaje de marcado Latex

Ths document is an example of BibTeX using in bibliography management. Three
items are cited: The BTEX Companion book [2], the Einstein journal paper [3], and the
Donald Knuth’s website [!]. The ITEX related items are |2, 1]

Texto en el parrafo 1.
Texto en el parrafo 2.

Texto en el parrafo 3.

s Consideracion 1

s Consideracién 2

1. Punto 1
2. Punto 2

A continuacién se muestra una ecuacion:

1
1
/ 5 dx
o x¢+1

Podemos incluir imagenes en formato: png, pdf o jpg.

En la figura se muestra un diagrama realizado con

Imagen 1 Imagen 2

Compute0 Computel Compute0 Computel

=
Iﬁ

1

—

1Esto esta tomado de


https://www.overleaf.com/learn/latex/Bibliography_management_with_bibtex
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ComputeO Computel

@ @

Figura A.1: Esta es una figura que latex decide donde colocar (floating) en el documento.

Este es un ejemplo de una tabla:

Columna 1 | Columna 2
1 2

O la misma tabla centrada:

Columna 1 | Columna 2
1 2

Para generar el fichero PDF":

pdflatex ejemplo-memoria.tex
bibtex ejemplo-memoria
pdflatex ejemplo-memoria.tex

También se puede usar latexmk que automaticamente regenera la bibliografia.

latexmk -pdf ejemplo-memoria.tex
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