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Resumen:
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Capítulo 1

Introducción

1.1. Introducción

Puedes utilizar esta plantilla LATEX para elaborar tu memoria. Si utilizas otra plantilla,
debes comprobar que cumple con los requisitos establecidos por el centro en cuanto al
formato de la memoria de TFG.

Antes de empezar a escribir la memoria debes leerte, al menos, los dos primeros capí-
tulos del clásico de Tobias Oeitker [1]1.

El Apéndice A.1 recoge algunos ejemplos de edición con LATEX.

1.2. Motivación

1.3. Objetivos

1.4. Organización de la memoria

1La última versión puede encontrarse en http://tobi.oetiker.ch/lshort/lshort.pdf.

http://tobi.oetiker.ch/lshort/lshort.pdf
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Estado del arte

2.1. Análisis de aplicaciones similares

2.2. Tecnologías
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3.1. Requisitos

3.2. Especificaciones

3.3. Costes

3.4. Riesgos

3.5. Viabilidad
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Análisis
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6.1. Implementación

6.2. Pruebas funcionales

6.3. Pruebas de rendimiento

6.4. Pruebas de usabilidad
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Apéndice A

Apéndice

A.1. Ejemplos del lenguaje de marcado Latex

Ths document is an example of BibTeX using in bibliography management. Three
items are cited: The LATEX Companion book [2], the Einstein journal paper [3], and the
Donald Knuth’s website [4]. The LATEX related items are [2, 4]1.

Texto en el párrafo 1.

Texto en el párrafo 2.

Texto en el párrafo 3.

Consideración 1

Consideración 2

1. Punto 1

2. Punto 2

A continuación se muestra una ecuación:

∫ 1

0

1

x2 + 1
dx

Podemos incluir imágenes en formato: png, pdf o jpg.

En la figura A.1 se muestra un diagrama realizado con https://www.yworks.com/products/yed:

Imagen 1 Imagen 2

1Esto está tomado de https://www.overleaf.com/learn/latex/Bibliography_management_with_bibtex

https://www.overleaf.com/learn/latex/Bibliography_management_with_bibtex
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Figura A.1: Esta es una figura que latex decide donde colocar (floating) en el documento.

Este es un ejemplo de una tabla:
Columna 1 Columna 2
1 2

O la misma tabla centrada:

Columna 1 Columna 2
1 2

Para generar el fichero PDF:

pdflatex ejemplo-memoria.tex
bibtex ejemplo-memoria
pdflatex ejemplo-memoria.tex

También se puede usar latexmk que automáticamente regenera la bibliografía.

latexmk -pdf ejemplo-memoria.tex
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