Ingenieria

— Conocer los fundamentos de la tecnologia
— Aplicar técnicas especializadas

— Utilizar tecnologias de vanguardia

Multimedia

— Comunicar contenidos con creatividad

— Visualizar informacion (de manera interactiva)

— Desarrollar soluciones en un entorno audiovisual

— Aulas de televisién y radio

— Material de adquisicion y edicion profesional

— Sala de captura de movimientos 3D

— Aulas de realidad virtual (Visionarios cilindricos, CAVE)
— Sistemas de visualizaciéon inmersiva

— Laboratorios con software multimedia
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— Alta formacién practica

— Grupos reducidos

— Eleccion de itinerarios de especializacion
— Practicas en empresa

— Oferta de asignaturas en inglés

— Movilidad internacional

— Estudiantes de Bachillerato de Ciencia y Tecnologia

— Estudiantes de Ciclos Formativos de Grado Superior en
especialidades técnicas

— Estudiantes interesados por la informatica y las nuevas
tecnologias

— Estudiantes con creatividad e iniciativa

— Estudiantes con capacidad de abstraccion y de
resolucion de problemas

Las empresas del sector
audiovisual y de las
tecnologias de la informacion
demandan profesionales con
conocimientos técnicos muy
especializados capaces a la
vez de comunicar contenidos
con creatividad y trabajar en
equipos multidisciplinares.

Acepta el desafio.
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Diseno: Jaime Mulet

Plan de estudios

El grado tiene una duracién de 4 afios (240 ECTS).

Ingenieria Software / Graficos Comunicacion Tecnologia y
Aplicaciones Audiovisual Datos
- Fisica - Informatica - Teorias de la - Tecnologia de

- Matematicas | y Il - Programacion Comunicacion Computadores
- Ingenieria, Sociedad y - Fundamentos de
Universidad Computadores
- Empresa
- Matematicas Il - Entornos de Usuario - Fundamentos de la - Disefo de Proyectos - Estructura de
- Programacion Informatica Grafica Interactivos Computadores
Hipermedia - Graficos por Computador - Fundamentos de Redes
- Estructuras de Datos y de Computadores
Algoritmos - Bases de Datos
- Gestion de - Ingenieria del - Animacion + Produccion Audiovisual - Sistemas Operativos
Proyectos Software - Simulacion - Sistemas de Audio y Periféricos
- Programacion - Redes Multimedia
Multimedia + Informacion Multimedia
Obligatorias Optativas Formacion flexible y especializada el 4° curso mediante asignaturas optativas

- Aspectos Legales de las
TIC

- Aplicaciones para
Dispositivos Moviles

- Programacién Avanzada

- Tecnologias Web
Semanticas

- Lenguajes de
Programacion

- Programacion sobre
Tarjetas Graficas

- Técnicas Procedurales en
Animacion

- Desarrollo de
Videojuegos

+ Interacciéon Multimodal

- Taller de proyectos
interactivos

- Realizacion
Cinematografica

- Realizacion Televisiva

- Guién Cinematografico

- Sistemas de Gestion de
Bases de Datos

- Seguridad Informatica

 Mineria de Datos y
Aprendizaje Maquina

Trabajo Fin de Grado

Elige tu tema y el profesor/a
y/o la empresa donde realizarlo.

Grado en Ingenieria

Movilidad Internacional

Amplias oportunidades de movilidad internacional.
Convenios con +100 universidades en el extranjero.

ETSE-UV

Multimedia

GIM

www.uv.es/gradoe/ingenieriamultimedia
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Practicas

Elige tus practicas entre +60 empresas del sector.

Duraciéon minima de 260 horas.

Salidas profesionales

— Desarrollo de videojuegos y sistemas de
entretenimiento

— Produccion de peliculas de animacion y contenidos 3D

— Desarrollo de sistemas de realidad virtual
— Aplicaciones de realidad aumentada

— Produccion de video y audio digital

— Creacion de contenidos para Web y dispositivos modviles
— Direccion técnica de proyectos multimedia

Conexion con estudios de postgrado

— Master en Tecnologias Web, Computacion en la Nube
y Aplicaciones Moviles

— Master en Bioinformatica

— Master en Ciencia de Datos

— Programa de Doctorado en Tecnologias de la
Informaciéon, Comunicaciones y Computacion

Otros grados de la ETSE-UV

j Ingenieria Quimica
¢¥ Ingenieria Electronica
de Telecomunicacion

¥ Ingenieria Informatica
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#i) Ciencia de Datos
Ingenieria Electronica
Industrial
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