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	Laboratorio 1 – Análisis empírico de costes de algoritmos de ordenación
Hoja de trabajo del estudiante en el LABORATORIO


Datos de los estudiantes

	Apellidos, Nombre (estudiante 1)
	

	Apellidos, Nombre (estudiante 2)
	


EL DOCUMENTO SE DEBE ENTREGAR AL PROFESOR DE PRÁCTICAS 
AL FINALIZAR LA SESIÓN DE LABORATORIO

	Actividad 1


Cuestión 7:

Completa la tabla 1.1 con los resultados generados al ejecutar “lab1_act1.cpp” para los distintos tamaños de vector que en ella se indican. Utilizar el símbolo ‘.’ como separador de miles para hacer más comprensibles los resultados.
Tabla 1.1: Método de ordenación de vectores: Inserción

	Operaciones
	Número de elementos

	
	10
	100
	1000
	10000
	20000

	Asig
	aleatorio
	
	
	
	
	

	
	orden
	
	
	
	
	

	
	inverso
	
	
	
	
	

	Comp
	aleatorio
	
	
	
	
	

	
	orden
	
	
	
	
	

	
	inverso
	
	
	
	
	


	Actividad 2


Cuestión 8:

Completa la tabla 2.1 con los resultados generados al ejecutar “lab1_act2.cpp”. Utilizar el símbolo ‘.’ como separador de miles para hacer más comprensibles los resultados.
Tabla 2.1: Método de ordenación de vectores: Inserción 
	Operaciones
	Número de elementos

	
	10
	100
	1000
	10000
	20000

	Asig
	aleatorio
	
	
	
	
	

	
	orden
	
	
	
	
	

	
	inverso
	
	
	
	
	

	Comp
	aleatorio
	
	
	
	
	

	
	orden
	
	
	
	
	

	
	inverso
	
	
	
	
	


	Actividad 3


Cuestión 9:

Completa la tabla 3.1 con los resultados generados al ejecutar “lab1_act3.cpp”. Utilizar el símbolo ‘.’ como separador de miles para hacer más comprensibles los resultados.
Tabla 3.1: Método de ordenación de vectores: Inserción 
	Operaciones
	Número de elementos

	
	10
	100
	1000
	10000
	20000

	Asig
	aleatorio
	
	
	
	
	

	
	orden
	
	
	
	
	

	
	inverso
	
	
	
	
	

	Comp
	aleatorio
	
	
	
	
	

	
	orden
	
	
	
	
	

	
	inverso
	
	
	
	
	


	Actividad 4


Cuestión 10:

Completa las tablas 4.1 a 4.5 con los resultados generados al ejecutar “lab1_act4.cpp”. Utilizar el símbolo ‘.’ como separador de miles para hacer más comprensibles los resultados.
Tabla 4.1: Método de ordenación de vectores: Inserción, Selección y Quicksort para 
Tamaño=10.

	Operaciones
	Algoritmo

	
	Inserción
	Selección
	QuickSort

	Asig
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	

	Comp
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	


Tabla 4.2: Método de ordenación de vectores: Inserción, Selección y Quicksort para 
Tamaño=100. 
	Operaciones
	Algoritmo

	
	Inserción
	Selección
	QuickSort

	Asig
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	

	Comp
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	


Tabla 4.3: Método de ordenación de vectores: Inserción, Selección y Quicksort para 
Tamaño=1000. 
	Operaciones
	Algoritmo

	
	Inserción
	Selección
	QuickSort

	Asig
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	

	Comp
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	


Tabla 4.4: Método de ordenación de vectores: Inserción, Selección y Quicksort para 
Tamaño=10000. 
	Operaciones
	Algoritmo

	
	Inserción
	Selección
	QuickSort

	Asig
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	

	Comp
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	


Tabla 4.5: Método de ordenación de vectores: Inserción, Selección y Quicksort para 
Tamaño=20000. 
	Operaciones
	Algoritmo

	
	Inserción
	Selección
	QuickSort

	Asig
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	

	Comp
	aleatorio
	
	
	

	
	orden
	
	
	

	
	inverso
	
	
	


Laboratorio 1
Hoja de trabajo del estudiante en el LABORATORIO
4

[image: image1.png]


