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Laboratorio 2 – Creación y manipulación de Clases en C++

DOCUMENTOS

La documentación relativa al Laboratorio 2 “Creación y manipulación de Clases en C++” consta de 
los siguientes archivos:

Archivo Descripción

Lab2_Guion.pdf Guión del trabajo a realizar durante la práctica.

Lab2_HojaTrabajo.doc

Hoja  de  trabajo  a  completar  por  el  estudiante  durante  el 
desarrollo del laboratorio.
Entrega: Al finalizar la sesión de laboratorio.
Nota:  Los  estudiantes  deben mantener,  para  su  uso personal, 
una copia de este documento.

Lab2_Prerrequisito.doc

Cuestionario  a  completar  por  lo  estudiantes  antes  de  la 
realización de la práctica.
Entrega: hasta las 23:59 del  sábado 10 de marzo de 2007, a 
través del aula virtual.
La  no  entrega  de  este  cuestionario  implica  no  acceder  al 
laboratorio (y no evaluar la práctica).

Lab2_CuestionarioPosterior.doc

Cuestionario a completar por los estudiantes con posterioridad a 
la sesión de laboratorio.
Entrega: antes  del  inicio  de  la  sesión  de  prácticas 
correspondiente al laboratorio 3, a través del aula virtual.

Lab2_ProyectosDevCpp.pdf
Guía  rápida  sobre  el  funcionamiento  básico  del  trabajo  con 
proyectos en el  entorno  DevC++,  que explica como manejar 
múltiples archivos para compilar un programa.

carta01.h
carta01.cpp
testCarta01.cpp
testCarta02.cpp
testBaraja.cpp

Archivos en C++ sobre los que se basa la práctica y que se 
deberán modificar de acuerdo con lo establecido en el guión del 
laboratorio.

Los archivos con los programas que deben realizar los estudiantes a lo largo de la práctica se 
deberán entregar, a través del aula virtual,  al finalizar la sesión de prácticas, junto con la Hoja de 
Trabajo del estudiante.
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