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	Laboratorio 2 – Creación y manipulación de Clases en C++
Hoja de trabajo del estudiante en el LABORATORIO


Datos de los estudiantes

	Apellidos, Nombre (estudiante 1)
	

	Apellidos, Nombre (estudiante 2)
	


EL DOCUMENTO SE DEBE ENTREGAR AL PROFESOR DE PRÁCTICAS 
AL FINALIZAR LA SESIÓN DE LABORATORIO

	Actividad 1


Cuestión 6: Indica si se ha producido algún error al construir (compilar) todo el proyecto “carta_act1”:
	SI
	NO

	
	


Si se ha generado algún error, indica la(s) línea(s) que lo generan y cuál es el motivo:

	


Cuestión 7: Corrige los errores cometidos en el código sin modificar los archivos “carta01.h” y “carta01.cpp” e indica cuál es la salida del programa. Marca con X la opción que corresponda:

	(a)
	Gana la carta a, 1:Oros
	

	(b)
	Gana la carta b, 12:Copas
	

	(c)
	Gana la carta a, 12:Copas
	

	(d)
	Gana la carta b, 1:Oros
	


	Actividad 2


Cuestión 8: Indica cuál es la salida del programa “testCarta02.cpp”. Marca con X la opción que corresponda:
	(a)
	Gana la carta, 1:Oros
	

	(b)
	Gana la carta, 1:Copas
	


	Actividad 3


Cuestión 9: Indica cómo has implementado la agrupación de 48 cartas dentro de la baraja. Para ello, copia a continuación la línea del interfaz de la clase Baraja donde se declara esta agrupación:
	


Cuestión 10: Marca con una X todas las operaciones de la clase Carta que has utilizado para implementar la operación Baraja::VerBaraja():

	(1)
	PonerPalo (char)
	

	(2)
	PonerNumero (int)
	

	(3)
	Palo()
	

	(4)
	Numero()
	

	(5)
	VerCarta()
	

	(6)
	MenorCarta (Carta)
	


Cuestión 11: En la implementación de Baraja::OrdenarCartas(), ¿Cuántos objetos locales de la propia clase Carta has definido? ¿Para qué sirve(n)?
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