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aaLaboratorio 3 – El TAD Pila. Algoritmos de relleno de polígonos

Hoja de trabajo del estudiante en el LABORATORIO

Datos de los estudiantes

Apellidos, Nombre (estudiante 1)


Apellidos, Nombre (estudiante 2)


EL DOCUMENTO SE DEBE ENTREGAR AL PROFESOR DE PRÁCTICAS 

AL FINALIZAR LA SESIÓN DE LABORATORIO

Actividad 1

Cuestión 5:

Genera con la aplicación las siguientes figuras e introduce la semilla pinchando en el sitio que se indica. Pinta aquí en el boletín el resultado e indica porqué se comporta así.









Actividad 2

Cuestión 6:

Cuando se pulsa la tecla 'c' para volver a dibujar otro polígono,y después elegimos volver a rellenar el nuevo polígono con el algoritmo de la semilla con pila ¿Se crea una nueva pila o se usa la empleada para rellenar el polígono anterior? ¿Por qué?


Cuestión 7:

Imagina que modificamos el código de la clase alg_relleno() para incorporar en su parte privada una pila para que sea usada por el método rellena_mejor() cuando corresponda.

Escribe los constructores de la clase alg_relleno() y Pila() para que  usáramos adecuadamente esta pila con múltiples redibujados (opción de tecla 'c').
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