Algoritmos y estructuras de datos I / Fundamentos de programación II
2006-2007


Laboratorio 8 – Caminos en grafos dirigidos. Star Wars – Episodio π

Hoja de trabajo PREVIO del estudiante

Datos de los estudiantes

Apellidos, Nombre (estudiante 1)


Apellidos, Nombre (estudiante 2)


FECHA LÍMITE DE ENTREGA: hasta las 23:55 del sábado 26 de mayo de 2007

 (La entrega del documento se debe realizar a través del aula virtual, http://pizarra.uv.es)

Actividad 0 (PRERREQUISITO)

Cuestión 1:

Revisa el código suministrado y contesta qué tipo de representación de grafos de las estudiadas en clase se ha utilizado;

MATRICES DE ADYACENCIA



Cuestión 2:

Explica qué tendrías que hacer para poder acceder al nombre de los planetas almacenados en el grafo desde el programa principal.

AÑADIR UN MÉTODO DE CONSULTA A LA CLASE



Cuestión 3:

¿Qué tipo de información se escribirá en los ficheros “noms.dat” y “coords.dat”?

LOS DOS REPRESENTAN UN CAMINO EN EL GRAFO. EL PRIMERO COMO LISTA DE NOMBRES DE PLANETAS Y EL SEGUNDO COMO LISTA DE SUS COORDENADAS 3D.



Laboratorio 8
Hoja de trabajo PREVIO del estudiante
1

