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I.INTRODUCCIO

1.1. MARC CONTEXTUAL 1.2. JUSTIFICACIO

e IES Marina Baixa e Per que treballar les llegendes de la

e Ir de I’ESO Marina Baixa?

* Dates de realitzacio: 26, 27 i 28 de e Importancia de les narracions orals

setembre. breus

e Llegedes i rondalles




2. MARC METODOLOGIC

2.1. Objectius generals i especifics
2.2. Criteris d’avaluacio

2.3. Competencies clau




2.1. OBJECTIUS

e Con¢ixer I'entorn rondallistic i llegendari de la Marina Baixa.

e Descobrir les caracteristiques principals del genere rondallistic.

e Fomentar la cooperacio entre I'alumnat provinent de diferents

centres educatius.
e Utilitzar el joc com a recurs educatiu per a potenciar I'educacio
literaria, mitjancant el foment de gaudir per I'aprenentatge i la

motivacio dels estudiants.

e Utilitzar la llengua per a adquirir nous coneixements.




2.2. CRITERIS D’AVALUACIO

Creacio literaria: 40% Resum: 30%

Participacio en les activitats Maquetacio i publicacio en

i realitzacio de la ruta: 15% el llibre d’aula: 15%



2.3. COMPETENCIES CLAU

CPSAA: La competencia personal, social i d’aprendre a

aprendre.
CCEC: La competencia en consciencia i expressions culturals.
CC: La competencia ciutadana.

CCL: La competencia en comunicacio linguistica.




3. VIATGE A LA MARINA BAIXA

3.1. Descripcio de la ruta

3.2. Sequencia d’activitats




3.1. DESCRIPCIO DE LA RUTA

DIA1

' La Vila Joiosa
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DIA 2
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DIA 3

' Benidorm
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DIA 1: LA VILA JOIOSA

OLIVERA GROSSA “ROCA ENCANTADA

DURACIO: 39 min. “DURACIO: 7 min.



DIA 2: FINESTRAT

“PUIG CAMPANA

C—



DIA 5: BENIDORM

<~ DOFITLESPARRALLONET

-

———




3.2. SEQUENCIA D'’ACTIVITATS

Activitats Organitzacio | Recursos Temps Objectius
. . , Text i .r
AP 1: Coneixements previs de 'alumnat abans de la ruta Sessio 1:
e 3 o Grup recursos per . 1, 4,10
literaria . 30 min
a escriure
Wt Sessio 1:
AP 2: Que son les rondalles? Grup recursos per 25 min | 1,2,4,7
a escriure
Text i .
S Sessio 2:
AP 3: Lectura de les rondalles de la ruta literaria Grup recursos per 55 min 1,2,4,9
a la lectura
AP 4: Video de Joan de la Panarra per explicar la rondalla Text i suport | Sessio 3:
digitalitzada Grup informatic 30 min 1.2,4,6,9,10




3.2. SEQUENCIA D’ACTIVITATS

Activitats Organitzacio | Recursos Temps Objectius

Text, recursos

AR 5: Gimcana, codis QR a la Vila Joiosa, Finestrat i de la lecturai Sessio 4:

Benidorm Grup suport (el te'mps q‘.’? 1,2,3,5,6,9,10
. 2o dura U'excursio)
informatic
AR 6: Anecdota d’un adult convidat que dona el seu Recursos Sessio 5:
punt de vista i noves aportacions sobre la rondalla Grup propis de (el temps que 1,2,4,7,9

de cada punt de la ruta literaria l'exposicio oral | dura l'excursio)




3.2. SEQUENCIA D'’ACTIVITATS

Activitats Organitzacio Recursos Temps Objectius
. S WP . z Recursos per a ez ..
AA 7: Resum de la ruta lliter?rla i valoracio personal individual escriure tradicionals i Sessm. 6: 7.8,9, 10
de l'eixida . . 55 min
digitals
Recursos per a Sessis 7:
AA 8: Treball de creacio literaria Individual escriure tradicionals i . | 6,7,8,9, 10
.« . 55 min
digitals
Recursos per a Sessid 8:
AA 9: Recopilacio de les histories en un llibre d’aula Individual escriure tradicionals i 1 6,7,8,9,10

digitals

55 min




4. CONCLUSIONS

Aproximacié de la cultura folklorica del poble als alumnes
Andlisi de les rondalles i llegendes amb una major perspectvia
F amiliaritzar 'alumnat amb la geografia i cultura dels pobles
Gaudir de 'aprenentatge
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