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J La resolucién de problemas como eje: “Problem solving must be the focus of school

mathematics” (NCTM, 1980); no como actividad final, sino como forma de construir

conocimiento matematico.

1 Resolver problemas implica pensar matematicamente: conjeturar, representar, justificar, conectar

1deas y revisar estrategias; procesos que el NC1'M mantiene como estandares centrales de la

actividad matematica (NCTM, 2000).

1 Suelo bajo v techo alto: una misma tarea debe olrecer una entrada accesible para todo el

alumnado v, a la vez, posibilidades de generalizacion, argumentacion y reto matematico

(Radmehr, 2023; Canogullar1 y Radmehr, 2025).
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EFnciendo los
Interruptores de

Intento comprender qué me

alrededor s COMPRENDO EL
. . . . . . PROBLEMA
Mirar s1 los vecinos Mira tu libreta, s1 otras
tienen luz personas saben hacerlo
(Herramientas) libro o profe,
Buscar una linterna |selecciono los conceptos que
S€. BUSCO
HERRAMIENTAS

Mirar el diferencial

Busca herramientas
especlalizadas, videos...
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Objetivos de la comunicacion

No una coleccion
de ejercicios: una
progresion con
sentido
matematico.

Suelo bajo, techo Dos agentes

alto, paredes anchas preparados para la

y andamiaje oeneracion de
ajustado. tareas.
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La IA genera
opclones; el

profesorado

valida, ajusta y

decide.
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FASE 1: EL SUELO

Calcula el producto de los extremos vy el producto de los dos términos
centrales en cada uno de estos grupos de cuatro niimeros consecutivos:

B2 3.1
b 2.0, 4,5
B0, 11,12, 13

Compara ambos productos y escribe qué observas.

A partir de lo que has descubierto, escribe una CONJETURA.
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FASE 1: EL SUELO

Calcula el producto de los extremos vy el producto de los dos términos
centrales en cada uno de estos grupos de cuatro niimeros consecutivos:

B 1.2 3.1 1'4=4vy 2-3 =6 — diferencia 2
B 3. .4.)5 2:5=10vy 3"4 =12 — diferencia 2
B0 11, 12 13 10-13=130y 11:12 = 132 — diferencia 2

Compara ambos productos y escribe qué observas.

A partir de lo que has descubierto, escribe una CONJETURA.




FASE 2: ELL ENTRESULELO

Sin hacer primero todos los calculos, responde a estas dos cuestiones:
a) ¢Qué crees que ocurrira con los productos de los nimeros 25, 26, 27, 287

b) Explica con palabras qué parece ocurrir siempre cuando se comparan los

productos en cuatro nimeros consecutivos.

Después, verifica tu respuesta en el apartado a) mediante una cuenta.
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FASE 2: ELL ENTRESULELO

Sin hacer primero todos los calculos, responde a estas dos cuestiones:
a) ¢Qué crees que ocurrira con los productos de los nimeros 25, 26, 27, 287

b) Explica con palabras qué parece ocurrir siempre cuando se comparan los

productos en cuatro nimeros consecutivos.

Después, verifica tu respuesta en el apartado a) mediante una cuenta.

25+ 28 = 700
26" 27 =702
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FASLE 3: PRIMER PISO

Demuestra GRAFICAMENTE que, si se toman cuatro nimeros consecutivos
cualesquiera, el producto de los dos términos centrales supera en 2 al producto

de los extremos.

Ol % 1O
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INNOVACION EDUCATIVA

Y PROBLEMAS CREATIVOS
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FASLE 3: PRIMER PISO

Demuestra GRAFICAMENTE que, si se toman cuatro nimeros consecutivos
cualesquiera, el producto de los dos términos centrales supera en 2 al producto

de los extremos.

N+3
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CONSTRUYO ANDAMIAJE

A) INTERRUPTORES (COMPRENDO EL PROBLEMA)

- ¢Qué me pide? :Fntiendo los términos?
- ¢kl enunciado indica que tengo que hacer una operacion?

- @S¢ escribir de manera general esa propiedad?

B) LINTERNAS (TENGO LAS HERRAMIENTAS PARA
RESOLVERLO)

- :9¢ aplicar las operaciones que me pide?
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FASE 3: PRIMER PISO CON ANDAMIAJE

Ahora vamos a usar el adlgebra para demostrar esta CONJETURA.

a) ¢Como se escriben cuatro nameros consecutivos en general?

b) :Como se hace el producto de los extremos de esos “nimeros™ Y el

producto de los centrales?

c) Escribe 4 nimeros consecutivos en general v haz el producto de los

extremos v los centrales. Demuestra que la diferencia de estos

productos es 2. I0)

V1 JID ~Jornades d'Innovacié Docent en Matematiques S U BTAI
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FASE o: PRIMER PISO. PAREDES ANCHAS

Considera ahora seis niumeros consecutivos:
Bl Il.ntZ2nt3,n+t4,n+H
Compara estos tres productos simétricos:

Pl=nn+5,P2=(n+1)(n+4), P3=1n +2)(n + 3).

a) Calcula P2—P1I.
b) Calcula P3—P2.

c) Explica qué observas cuando los pares se acercan al centro.
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FASE o: PRIMER PISO. PAREDES ANCHAS

Considera ahora seis niumeros consecutivos:
Nl ntZ2nt3,n+4,n+H

Compara estos tres productos simétricos:

Pl=nn+J5),P2=n+1)n+4), P3={n + 2)(n + 3).

Pl=n?2+5n P2=n?2+5n+4 P3=n?2+5n+6

a) Calcula P2—PI1. =4
b) Calcula P3—P2. =2

c) Explica qué observas cuando los pares se acercan al centro.
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FASE 4: SEGUNDO PISO

Considera ahora estos numeros:

o, 24, 25, 20

Ahora llamamos C al término central, PE al producto de los valores exteriores
y PC al producto de los valores alrededor del centro.

a) (Qué¢ paridad tienen los nameros que componen el producto PE? Y el
resultado del producto?

b) ¢Qué paridad tienen los nimeros que componen el producto PC? Y el
resultado del producto?

¢) llene relacion esta propiedad con el térmimo central? Ixplica qué
cambiaria s1 la paridad del término central fuera otra.
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FASE 4: SEGUNDO PISO

Considera ahora estos numeros:

0, 24, 25, 20

a) ¢Qué¢ paridad tienen los niimeros que componen el producto PE? Y

el resultado del producto? PE = 22:26 = 572

b) Qué paridad tienen los nimeros que componen el producto PC? Y

el resultado del producto? PC = 2325 = 575

c) ¢ liene relacion esta propiedad con el térmimo central? Fxplica qué
cambiaria s1 la paridad del término central fuera otra.

C = 2 tiene la misma paridad que C.
C = 1 tiene la paridad contrana.
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Magnitude

@ 40,00
| +2.00
| +1.00
1 +1.00
=1 +1.50

VI JID - Jornades d'Innovacié Docent en Matematiques
en Educacio Superior




FASLE 5: TERCER PISO

Considera ahora estos niameros:

a)

B 20, 24, 25, 260

JComo puedes expresar PL usando el término central?
JComo puedes expresar PC usando el término central?

Compara la expresion que has obtenido en a) y la obtenida en b), sEn qué se
parecen? ;kin qué se diferencian?

Desarrolla las expresiones que has obtenido en a) y b).

cQué observas en los resultados? :De qué forma queda escrito cada producto?

I'xplica qué papel juega la distancia al término central. S

—
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FASLE 5: TERCER PISO

Considera ahora estos niumeros:
PE=(C-2)(C+2)=C2-4
20, 24, 25, 20 PC=(C-1D)(C+1)=C2-1

a) JComo puedes expresar PL usando el término central? PE = 242 - 4 = 572
b) ¢Como puedes expresar PC usando el t¢rmimo central? PC = 242-1 = 575

¢) Compara la expresion que has obtenido en a) y la obtenida en b), sEn qué se
parecen? ;:Fin qué se diferencian?

d) Desarrolla las expresiones que has obtenido en a) v b).

e) (Qué observas en los resultados? :De qué forma queda escrito cada

pl‘()dllC'[O.D (C . d)(C i d) = (2.d2 . f
) Explica qué papel juega la distancia al término central.
VI JID - Jornades d'Innovacié Docent en Matematiq




FASE 6: CUARTO PISO

Iscribe el nimero 572 como producto de dos tactores naturales.
a) Crea una lista de todas las posibilidades.

b) Analiza los productos que has encontrado, ;qué distancia hay entre esos

factores?

c) (Cudles de esas parejas se pueden expresar como dos nameros equidistantes de

un mismo centro?

d) LEn ese caso, spodriamos considerar esa pareja como PLE? :Con qué centro y

con qué distancia al centro?

e) LEstablece una relacion entre la distancia entre los factores v la posibilidad de

escribirlo como PEL.
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a)

b)

FASE 6: CUARTO PISO

Iscribe el nimero 572 como producto de dos tactores naturales.

Crea una lista de todas las posibilidades.

Analiza los productos que has encontrado, squé distancia hay entre esos

factores?

Pareja

1:572
2286
4-143
11-52
13-44
27520

Centro

2806,5
144
73,5
31,5
28,5
24

Distancia al
centro

285,5

142

69,5
20,5
15,5

cCudles de esas parejas se pueden expresar como dos nimeros equidistantes de

un mismo centro?

En ese caso, spodriamos considerar esa pareja como PLE? :Con qué centro y

con qué distancia al centro?

I'stablece una relacion entre la distancia entre los factores y la posibilidad de

escribirlo como PL.
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FASE 7: ATICO

Ordena de menor a mayor, sin calcular todas las multiplicaciones completas,

los siguientes productos:
186:214, 195-205, 198-202, 200-200.

Justitica tu respuesta.
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FASE 7: ATICO

Ordena de menor a mayor, sin calcular todas las multiplicaciones completas,

los siguientes productos:
186:214, 195-205, 198-202, 200-200.

Justitica tu respuesta.

186-214 = (200 - 14)(200 + 14) = 2002 - 142
195-205 = (200 - 5)(200 + 5) = 2002 - 52
198-202 = (200 - 2)(200 + 2) = 2002 - 22
200-200 = 2002

186-214: < 195-205 <198-202 < 200-200

1 o 7/ Y .
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FASE 8: TECHO

Encuentra todas las formas de escribir el nimero 924 como diferencia de los

cuadrados de dos enteros no negativos.

Debes justiticar que no hay mas posibilidades.
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FASE 8: TECHO

Encuentra todas las formas de escribir el niimero 924 como diferencia de los

cuadrados de dos enteros no negativos.

Debes justificar que no hay mas posibilidades.

924 = 2:462 = 6:154 = 14-66 = 2242

924 = 2327 - 2307 924, = 807 - 747
924 = 40? - 262 924 = 322 - 10?
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JCOmMo sé s1 una tarea es

SUBTA?
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CHECKLIST DOCENTE:
;Esta Tarea es de SUELO BAJO,
PAREDES ANCHAS y TECHO ALTO?

1. SUELO BA

Casi todo el alumnado
puede empezar

Megafono - La consigna
< | inicial se entiende sin
una explicacion larga.

Puerta abierta - Hay una
forma clara y accesible de
empezar.

Primer paso - La primera accion
matematica es sencilla pero
significativa.

Sin llaves - No exige dominar
previamente un algoritmo
complejo para entrar.

/ Lupa - Permite probar, observar,
representar o explorar desde el inicio. | |

Ejemplos y materiales - El
alumnado puede empezar con casos
simples.

Inclusién - No deja fuera a quienes
van mas lentos o tienen menos
confianza.

Pensamiento - Invita a pensar, no
| so solo a recordar un procedimiento.

er comu
'_.' [ —==

Pro
_'€lac

: L-"au a0
ductivog o cambios 8
/0nes, astructura y

2. TECHO ALTO:

Permite profundizar sin cambiar de tarea

5. DISENO DIDACTICO DE LA TAREA

¢ Nicleo matematico potente y
reconocible.

e Contexto no distrae ni tapa la
matematica.

e Extensiones salen de forma natural.

¢ Docente puede intervenir con
preguntas de desbloqueo.

e Recoger evidencias de razonamiento
y argumentacion.




:Como es una tarea de suelo bajo,
| techo alto y paredes anchas?

/ Caracteristicas de una tarea rica, inclusiva y con sentido matematico

*
A

w_ﬂ -

- y e No exige mucha explicacion previa.

SUBTAI

INNOVACION EDUCATIVA
Y PROBLEMAS CREATIVOS

MATEMATICAS

SUELO BAJO

e Permite profundizar sin
cambiar de tarea.

e Permite que casi todo el
alumnado pueda empezar.

e Admite varios caminos y estrategias.

e Permite diferentes representaciones:
tablas, dibujos, material manipulativo,
lenguaje verbal y algebra.

e Favorece generalizar, justificar
y demostrar.

¢ Tiene una entrada accesible
y comprensible.

e Abre la puerta a optimizar,

: clasificar o encontrar todos
e Invita a probar, observar los casos.

y representar.

NsSiea e Favorece comparar métodos
y argumentar.

e Da lugar a preguntas, variaciones
e Genera reto para alumnado gatapreg

e Ofrece primeras decisiones con distintos ritmos. y extensiones.

matematicas significativas. e La dificultad crece por e Valora la diversidad de ideas

profundidad matematica, no en el aula.
por calculos mas largos.

f

Ademas, una buena tarea...

£ 222 & 2’

promueve invita a conjeturar permite discutir conecta procedimientos hace visible el se puede ampliar
razonamiento y y justificar en grupo con ideas pensamiento del sin perder su
comunicacion matematicas alumnado esencia L€

o

Paredes anchas # muchas
preguntas del mismo tipo. a C

_4

Q Suelo bajo # tarea facil. @ Techo alto # nimeros mas grandes.




_Laherramienta
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LLOS AGENTES Referencias académicas
SUBTAI + Libros de la editorial Mir

* Polya, G. (1945). How to Solve It.

2 * Kjercicios de mspiracion olimpica (OME, Cangur...)

& ¥ e ¥ SUBTAI GEMINI

Con este Gem podras crear actividades de suelo alto y techo alto.

Documentacion de Trabajo v Recursos

 Metodologia de tareas: Enfoque de "Suelo bajo, techo
alto" (LTHC).

e Analisis didactco: Documento de caso de estudio
"Pair Products'.

SUBTAI
Por Luisa Cuadrado A
v/ Usando el modelo recomendado por el creador: GPT-5.4 Thinking PY C Z a 3 = 1 E
atalogo: Listado de Actividades de Suelo Bajo
Asistente para crear, transformar y enriquecer actividades de g J y
matematicas de suelo bajo y techo alto para ESO y Bachillerato, con T h Al
enfoque inclusivo, razonamiento matematico y aplicacion real en el eC O tO "

aula.



L. PROCLESO

SABLER

PROBLEMA
OLIMPICO

FJERCICIO

SUBTAI

INNOVACION EDUCATIVA
Y PROBLEMAS CREATIVOS
MATEMATICAS

REFLEXION SOBRE TU PROPIA TAREA

CHECK LIST

Contesta a las preguntas siguientes para verificar si tu tarea es de suelo bajo y techo

alto
1. Suelo bajo
Indicador S{ | Parcialmente| No
La consigna inicial se entiende sin una explicacién larga. ] O O
Hay una forma clara y accesible de empezar. ] O O
La primera accién matemética es sencilla pero
L . O O O
significativa.
No exige dominar previamente un algoritmo complejo o o o
para entrar.
Permite probar, observar, representar o explorar desde el O O O
inicio.
El alumnado puede empezar con ejemplos, dibujos, O o o
materiales o casos simples.
No deja fuera de entrada a quienes tienen menor nivel O O O
desempefio.
La tare-_a _m\nta a pensar, no solo a recordar un o o O
procedimiento.
2. Techo alto|
Indicador S{ | Parcialmente| No
La misma tarea permite seguir avanzando a quien O O L
| progresa répido.
Da lugar a conjeturar, justificar, generalizar o_demostrar. ) O O
Permite comparar casos o buscar patrones. O O =]
Puede llevar a encontrar todos los casos, clasificar o O o 0
decidir si algo es posible.
La dificultad aumenta por profundidad matematica, no o o 0
por cuentas mas largas.
No se agota al obtener una primera respuesta. 0 O
Invita a hacerse nuevas preguntas sin romper la idea L
central.
Permite distintos niveles de formalizacién, desde lo O o 0
intuitivo_hasta lo general.
3. Paredes anchas
Indicador Si__| Parcialmente| No
Se puede abordar con distintas estrategias. O O O
Admite distintas representaciones: verbal, numérica, o
grafica, tabular, algebraica o manipulativa.
Permite comparar métodos y discutir cual funciona o o
mejor.
No obliga a una (nica ruta cerrada. 0 0




FJEMPLOS DOCENTES

SUBTAI

INNOVACION EDUCATIVA
Y PROBLEMAS CREATIVOS

MATEMATICAS
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TAREA A PARTIR DE UN SABER

FASE 1. SUELO

Lo que sabemos seguro

Tu tarea
1.
2. Marca los siete puntos indicados arriba.
3.
mantiene.
4.

Ent=0s, eldronestaaOm.
Ent=10s, estaa 20 m.
Ent=20s, estaa35m.
Ent=30s,estaa10m.
Ent=40s, estaa 10 m.
Ent=50s, estaa 20 m.
Ent=60s, estaa15m.

Saber: Caracteristicas de las funciones: Funcion Lineal

, , CHECK LIST
EL DESAFIO DEL DRON CINEMATOGRAFICO

Una productora de cine ha perdido la grafica original del vuelo de un dron durante una escena de 9 5 2 %
accion. Solo se conserva la informacion del registro de vuelo. Tu trabajo sera reconstruir el vuelo, J :
defender tus decisiones y descubrir si la informacién dada obliga a una Unica grafica o permite
varias.

FASE 7. ATICO

Elreto del guionista

e Disena tu propia escena de dron.

e Debe durarentre 30y 60 segundos.

e Debetener al menos: untramo de subida, un tramo de bajada, un tramo de altura constante y un cambio
de forma (por ejemplo, de recta a curva, o de curva a recta).

Elige una opcion

Opcion A. Del texto a la grafica

Escribe la descripcion verbal de tu vuelo

Dibuja unos ejes: tiempo (s) en horizontal y altura (m) en vertical.

Sin preocuparte todavia por la forma exacta, escribe junto a cada tramo una primera idea: sube, baja o se

Completa la frase: 'Entre dos puntos, una grafica no es solo unir puntos, porque...'

AN

Opciodn B. De la grafica al texto



varias.

Una productora de cine ha perdido la grafica original del vuelo de un dron durante una escena de
accion. Solo se conserva la informacion del registro de vuelo. Tu trabajo sera reconstruir el vuelo,
defender tus decisiones y descubrir si la informacién dada obliga a una unica grafica o permite

El desafio del dron

cmematograflco

@ 2 sesiones de 55 min - Modelizacion y lectura de graficas

Objetivo:
Reconstruir y justificar la grafica

del vuelo de un dron a partir de
un registro, decidiendo si la
informacién determina una unica
grafica o varias posibles.

Pregunta clave:

¢Una sola gréfica
o varias posibles?

Producto:

Justificar, comparar
y precisar graficas.

‘ mt

\{l

[Ex‘_nﬂ” .

D

FASE 7 - ATICO

Crear una nueva escena:
del texto a la grafica o de la grafica al texto.

Transferencia y
creacion auténoma.

FASE 6 - TECHO

Reescribir el enunciado con la
minima informacion para una Unica grafica.

Precisar la informacion
matematica.

FASE 5 - BALCON DE CONTRASTE /
SEGUNDO PISO

Decidir si hay una unica grafica o varias
y anallzar grafncas trampa.

FASE 4 - PAREDES ANCHAS

Dibujar otra grafica valida y comparar
qué queda fijo y qué queda abierto.

FASE 3 - PRIMER PISO

Completar el final del vuelo
y etiquetar la grafica.

FASE 2 - ENTRESUELO

Anadir pistas de la forma: sube mas,
se aplana, cae recto, se mantiene.

FASE 1 - SUELO

Marcar puntos del vuelo e identificar
si sube, baja o se mantiene.

Analisis critico
y comparacion.

Explorar, comparar
y validar.

Comunicar
y razonar.

Interpretar lenguaje
de graficas.

Entrada accesible
para todos.




TAREA A PARTIR DE UN PROBLEMA OLIMPICO

Problema de la tase comarcal de la Olimpiada Matematica Al-Khwarizmi de la SEMCV

CHECK LIST

3. ESCALESDEFELICITAT 88 7 7 '« MISION MATEMATICA: LAS ESCALERAS DE LA
,/ 0.

Els dies que Llum esta contenta puja les escales més de pressa que quan
esta trista o preocupada. FELICIDAD

L’entrada de sa casa, just abans de la porta, té una escala amb 5 esglaons.
Quan esta trista, Llum puja els esglaons de la porta de sa casa d'un en un

i molt lentament. @ NIVEL 1: Calentando motores

Quan _té un bon dia, Llumﬁ p.u_ja 91? esglaons d'un €n un, de dos en dos o Imagina una escalera muy pequefita de 3 escalones. Dibuja o escribe aqui abajo todas las
combinant ambdues possibilitats i sempre molt rapid. formas posibles en las que Llum puede subir esos 3 escalones combinando pasos de 1y de 2.

a) De quantes maneres diferents pot pujar Llum les escales quan esta

contenta?

b) Sergi és cosi germa de Llum i tots dos s’assemblen molt. Sergi també
puja les escales de dos en dos, d'un en un o combinant ambdues
possibilitats quan esta content. Sergi, pero, té 10 esglaons davant de sa
casa. De quantes maneres diferents pot pujar Sergi les escales quan té un
bon dia?

B NIVEL EXPERTO: El escalén roto

jAlarma! El escalén numero 6 de la escalera de Sergi esta roto y NO PUEDE PISARLO bajo
ningun concepto. ; De cuantas maneras podra llegar ahora al escalon 10 sin pisar nunca el 67




D

NIVEL EXPERTO - ATICO - :
; ransferir
Resolver el caso del escalon roto y ﬁ y adaptar.

adaptar la estrategia a una nueva restriccion.

Las escaleras

de la felicidad

ll Conteo, patrones y recursion

A

Aplicar la regla recursiva para calcular
las formas de subir 10 escalones.

NIVEL 5 - TECHO @; Generalizar

@ 1 o 2 sesiones - Pensamiento algebraico y resolucion de problemas y calcular.

Objetivo: <

Descubrir y justificar el patron que permite NIVEL 4 - SEGUNDO PISO _

contar de cudntas maneras se puede subir = : : Explicar y
Justificar por qué la regla funciona 0" shr s

una escalera dando pasos de 1 o de 2 , , justificar
pensando desde qué escalon puede '

escalones, y aplicarlo a nuevos retos. . S
venir el ultimo paso.

NIVEL 3 - PRIMER PISO _—
Completar la tabla, detectar el patron @

. patrones.
y predecir el caso de 5 escalones.

Pregunta clave:

¢ Cuantas formas distintas hay de subir
una escalera con pasos de 1 y de 27

Producto:

Representar casos, encontrar el patron,
justificar la regla y resolver variantes.

NIVEL 2 - ENTRESUELO

Encontrar de forma ordenada todas é

Organizar la

é busqueda.

Salto de 1 Salto de 2 las maneras de subir 4 escalones.
+
S Al % ,.L,[
/ .
ey NIVEL 1 - SUELO J S
/’_*\,“'\‘ r~ “\1 Explorar todas las.formas de subir accesible.
=t 3 escalones combinando saltos de 1y de 2.
0 1 2 3 4 5 5 n




TAREA A PARTIR DE UN EJERCICIO

"T'area de Nrich

Lineas de Factores

Cuaderno de Investigacion Matematica

CHECK LIST

FaCtor Lines In the Primary curriculum map Thinking mathematically LAS REGLAS DEL JUEGO:

Number - Multiplication, Division and Ratio ; ) ) )
Tenemos un tablero de 5 x 5 con los numeros del 1 al 25. Tienes en tu poder varias "tarjetas" con

Age: 7to14 Challenge level: # Properties of Numbers: Multiples, Factors, ® Working systematically 90 3
Primes, Square and Cube Numbers nl:lmeros_
Arrange the four number cards on the grid, 9 ; O °
according to the rules, to make a diagonal,
vertical or horizontal line. Regla de Oro: Una tarjeta con un numero solo se puede colocar sobre una casilla del tablero si

el nimero de la casilla es un multiplo o un divisor del nUmero de tu tarjeta.

Getting Started Student Solutions Teachers' Resources

MISION 1: RECONOCIMIENTO DEL TERRENO (SUELO BAJO)

1 2 3 4 5 Imagina que tienes tres tarjetas sueltas: la del , la del y la del . Observa el tablero

6 7 8 9 10 de arriba.
21

* ¢ En qué casillas podrias colocar la tarjeta 5 cumpliendo la regla? Anétalas.

1 1 1 2 1 3 1 4 1 5 » Haz lo mismo para la tarjeta 7 y luego para la tarjeta 12.
« ;Qué tarjeta tiene mas opciones para colocarse y cual tiene menos? ;Por qué crees que

1 16 17 18 19 20 pasa esto?
21|122|123|24|25

MISION 5: NIVEL EXPERTO (OPTIMIZACION Y DEMOSTRACION)

Encuentra un conjunto de 5 tarjetas distintas (entre 1 y 25) que encajen en exactamente una y
solo una linea de 5 (una fila, columna o diagonal completa).

¢ Es posible? Si crees que si, encuentra el conjunto y demuestra por qué no puede colocarse en
ninguna otra parte. Si crees que no es posible, demuestra matematicamente por qué la presencia
de ciertos nimeros siempre genera multiples soluciones o bloquea la linea.



Lineas de factores

05;0 Divisibilidad, multiplos y estrategia

[ 0 10 2 sesiones + Pensamiento matematico y busqueda de patrones )

Objetivo; Descubrir como la divisibilidad condiciona la
colocacioén de numeros en un tablero y usar esa
idea para buscar patrones, disenar estrategias
y generalizar.

Pregunta  ;Qué conjuntos de tarjetas permiten

clave: formar lineas y por qué?

Producto: Resolver retos, justificar estrategias
y crear nuevos casos.

4 .

1 2 4
6 7 9 10
— — s
1 | 12 14 ___(15)
=t B i ~_ AN
16 | 17 19 20
21 24 25
9 | | J

MISION 6 - ATICO

Imaginar un tablero infinito con

nameros primos y estudiar la linea
continua mas larga posible.

Investigar y
generalizar.

MISION 5 - TECHO

Encontrar 5 tarjetas que encajenen : Optimizary

una unica linea de 5, o demostrar . demostrar.

que no es posible.

MISION 4 - SEGUNDO PISO :
Inventar un conjunto imposible yotro | Creary =
muy flexible, y justificar qué justificar.
propiedades los explican.

MISION 3 - PRIMER PISO -
Con 1, 2, 3y 21, localizar opciones Buscar

para el 21 y contar todas las lineas patrones.
distintas de 4.

MISION 2 - ENTRESUELO

Con 1, 3y 15, formar al menos dos Explore?r

lineas rectas de 3 y explicar estrategias.

la estrategia.

MISION 1 - SUELO

Decidir en qué casillas pueden Entrada
colocarse 5, 7 y 12 segun la regla accesible.

de multiplos y divisores.
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Con este Gem podras crear actividades de suelo alto y techo alto.

Asistente para crear, transformar vy enriquecer actividades de
matematicas de suelo bajo v techo alto para ESQO v Bachillerato, con
enfoque inclusivo, razonamiento matematico y aplicacion real en el

aula.

VI JID - Jornades d'Innovacié Docent en Matematiques
en Educacid Superior




 “El profesorado construye el
aprendizaje desde los
cimientos: afianza el suelo, S
enciende interruptoresy  §—' — /

~ ofrece linternas. Asi, el viaje al
interior de las matemdticas §
permite entender que resolver
problemas abre la posibilidad |
de que el techo llegueal |
_infinito”. i

VI JID -~ Jornades d'Innovacié Docent en Matematiques

en Educacio Superior
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en Educacio Superior

Lucia Rotger Garcia - Universitat de les llles Balears - lucia.rotger@uib.es

Maria Luisa Cuadrado Saez - IES Doctor Fausti Barbera - l.cuadradosaez@edu.gva.es

Juan Miguel Ribera Puchades - Universitat de les llles Balears - j.ribera@uib.es

Andrés Gutiérrez Jaime - Universitat Politecnica de Valencia - agutjai@posgrado.upv.es
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