OCO~NOOUTAWNPE

<l-- HTM. con Conentarios afadi dos para poder explicar la estructura,
el metal enguaje o incluso | os problemas con |as etiquetas -->

<l-- La etiqueta que aparece a continuaci 6n conprueba que |a DEFI N ClON DE Tl POS DE DATCS
de nuestro archivo HTM 6 HTM. es correcta en el servidor del Consorcio del Wrld Wde Wb-->

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional //EN'" "http://ww. w3.org/ TR htm 4/ oose. dtd">

<l-- HTM. es el acroéni no de Hyper Text Met aLanguage e indica el inicio del docunento para que | o pueda representar el navegador web -->
<htm >

<!-- HEAD indica que el ementos contendré | a CABECERA de nuestro docunento -->

<head>

<I-- En la parte superior de |a ventana del navegador incluira | os datos de identificacion de |la pagina -->

<title> CRONEM CA H PERTEXTUAL - UNO </title>

<l-- A continuaci 6n indi canps el contenido basico de nuestro docunento: TEXTO HTM. con el juego de caracteres iso-8859-1 -->
<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm; charset=i so-8859-1">

<!-- AQU ES DONDE ANADI MOS PARAMETROS A UNA ETI QUETA HTML PARA SI MULAR UNA ANI MACI ON MEDI ANTE EL CAMBI O AUTOVATI CO DE PAG NAS.
PARA ELLO, UTILIZAMOS EL PARAVETRO - REFRESH (refrescar) que canbia el CONTEN DO del navegador a | os 6 segundo nedi ante

| a carga del siguiente recurso. En este caso, un maxi no de Cl NCO DOCUMENTCS. OBVI AMENTE, el uno enlaza con el dos,

dos con tres, tres con cuatro, cuatro con cinco y cinco con uno para conpletar la

secuenci a. Los canbi os cromaticos y textual es son para indicar al lector este canbio de estrategia -->

<nmeta http-equiv="refresh" content="6; URL=slide02. htm ">
</ head>

<l-- FINALI ZA | a CABECERA -->

<l-- INICl O DEL CUERPO DE NUESTRO DOCUMENTO - - >
<body>
<l-- Incluinms una | MAGEN | DENTI FI CATI VA -->

<I MG SRC="htt p://ww. uv. es/ hi pert xtteol /wi ki base/ cas/i ngcabeceral.jpg">

<!'-- Incluinobs una TITULAR -->
<H1> Cron&eacute; m ca Hi pertextual </ H1>

<l-- Incluinms una RAYA INICIAL para delimtar el &rea de contenido del texto -->
<HR>
<l-- A continuaci 6n escribinos el texto y |lo vinculanos -->

<p> El <a href="http://es.w ki pedi a.org/wi ki/Tenpo" target="_bl ank">TEMPO</ a> en el <a href="http://ww. w3.org/" target="_bl ank">
<enPWorld Wde Web</enp</a> es f&aacute;cil nmente
mani pul abl e nedi ante la utilizaci &acute;n de una etiqueta<a href="http://ww. w3.org/htm /" target="_bl ank"> HTM.</ a>.

En esta ocasi &acute;n, vanps a a&ntilde;adir una instrucci&acute;n denoni nada<a href="http://ww. w3. org/ TR ht Ml 401/ charset.htm " target="_bl ank">
META</ a> en | a cabecera del docunmento <a href="index. htm " target="_bl ank" >l NDEX. HTML.</ a> que ya conocé& acut e; anos pero variando | os par &acute; metr
os de la cl &acute; usula <a href="http://ww. w3. org/ TR ht m 401/struct/g| obal . htm " target="_bl ank">HTTP- EQUI V</ a> para que podanps jugar con la <a
href="htt p: // es. wi ki pedi a. or g/ wi ki / Cr on%C3%A9ni ca" target="_bl ank" >CRONEM CA</ a> Hi pert ext ual .

Es decir, cuando RE-leanps el c&oacute;digo verenps que <em>S&Dacute; LO HEMOS A&Nti | de; ADI DO
UNA L&l acute; NEA</ en> con una serie de par&acute; metros que van a jugar un papel muy inportante para que el |ector-usuario canbie

<a href="ttp://ww. wi kil earning.coniel _|ector_hipertextual _conp_detective_o_cono_interprete_|ibre-wkccp-20268-6. htn' target="_bl ank">
la estrategia de |l ectura del hipertexto</a>. </p>
<p>Si recordais, durante |a &uacute;ltina sesi &acute;n nostranos un ejenpl o de sinul aci &acute; n de senderos de i nfornaci &acute; n
(<a href="http: //vwwv uv.es/ hipertxtteol/plantillas/2frames. htm" target="_bl ank">2</a>,

<a href="http://ww. uv. es/ hi pertxtteol /plantillas/4frames. htm" target="_bl ank">4</ a>,
<a href="http://ww uv. es/ hipertxtteol /plantillas/8franes. htm" target="_blank">8</a> itinerarios distintos al estilo
<a href="http://biblioweb. si ndom ni 0. net/pensam ent o/ vbush-es. html " target="_bl ank">Menex</a> desde un &uacute; ni co espaci o
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medi ante la utilizaci &acute; n de <a href="http://wmv. w3. org/ TR/ ht m 401/ present/franes. htm " target="_bl ank" >FRAMES</ a>) .
En este caso, habl ar& acute; anps de <a href="http://es.w ki pedi a. or g/ wi ki / Prox%C3%A9ni ca" target="_bl ank" >PROXEM CA</ a> Hi pert ext ual
pero eso ya |l o trabajarenps con nkaacute;s detalle durante | as pr&oacute; xi nas sesiones. Previamente, nos henps asegurado del
funci onam ento del ejenplo nmediante la utilizaci &acute;n de <a href="http://validator.w3.org/" target="_bl ank">val i dador es</ a>
ya que nos pernitir&aacute;n saber de antemano si | a nmayor & acute;a de
<a href="http://ww. w3. or g/ Peopl e/ Ber ner s- Lee/ Wr | dW deWeb. ht Ml " target="_bl ank" >navegador es</ a>
soportan esta etiqueta. </p>
<p>Vanpbs a utilizar, conp ejenplo, un contraste cronaacute;tico que sinularé& acute;a |as grandes di coton® acute;as binarias:
bl ancos y negros, 0y 1. </p>
<HR>

<!-- | MPORTANTE recordad que, a diferencia de otros docunentos, el hipertexto puede tener un COMWORTAM ENTO asoci ado al Codi go
si el usuario asi |o desea -->

<! -- COWORTAM ENTO 1: Vincul aci 6n -->

<A HREF="http://ww. uv. es/ hi pertxtteol /"> Vol ver a plantillas </A>

<!-- ANADI MOS otro retorno de carro -->
<BR>

</ body>

<!-- FIN DEL CUERPO DE NUESTRO DOCUMENTO - - >
</htm >

<!-- FIN DEL ARCH VO HTM. -->
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