Evaluación Continua, prueba de noviembre 2025 (Grupo B)

Una investigadora quiere saber si los factores situaciones, mediante realidad virtual, hacen aumentar la creatividad. Para ello, realiza el siguiente estudio. Recluta 20 estudiantes universitarios que han de venir al laboratorio dos sesiones. En una de las sesiones, la persona está inmersa en el MIT (Massachusetts Institute of Technology), y en la otra sesión está inmersa en un centro comercial; la mitad la primera sesión en MIT y segunda en el centro comercial y la otra mitad al revés para controlar efectos de arrastre. En ambas sesiones, tras la realidad virtual, todas las personas realizan un test de creatividad. Para posibles análisis exploratorios, se recoge la edad y género preferido de los participantes.

PREGUNTA 1
1.a ¿Qué tipo de diseño tenernos (entre-sujeto, intra-sujeto)? Justifica tu respuesta.


1.b ¿Qué variables independientes y dependientes tenemos en el diseño?

PREGUNTA 2
2.a ¿Cuántos filas y columnas necesitaremos para analizar los datos en JASP/R/SPSS/jamovi?


2.b Pensemos que las puntuaciones en el test de creatividad fueron generalmente superiores tras la inmersión en el MIT. A partir de estos datos, ¿qué posibles experimentos podrías realizar que sean relevantes? (Es suficiente con indicar uno, es justificarlo)


Tenemos el siguiente conjunto de datos
https://www.uv.es/mperea/2person.jasp
con información de una muestra de personas: Género, Neuroticismo, Extraversión y Sinceridad (nota: en Sinceridad, a mayor puntuación, menor sinceridad).

PREGUNTA 3
Queremos detectar qué personas tienen un grado muy alto de neuroticismo. Para ello, necesitamos saber qué valor deja por debajo de sí al 95% de las observaciones. Indica el valor de este punto de corte y copia/pega de JASP.

PREGUNTA 4
Queremos examinar si la extraversión difiere entre hombres y mujeres, pero antes de realizar este análisis debemos excluir de la muestra a todas las personas con una puntuación de sinceridad superior a 1. Indica los resultados con el gráfico y los estadísticos apropiados (copia/pega de JASP).
