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Introducción 

   

Ventajas de la holografía 
 

Figura 1. En la vitrina holográfica se proyecta la colección de paleontología humana del MUVHN, que anteriormente se exponía en la 

vitrina tradicional, de dimensiones mucho mayores, que se puede observar a su derecha. 

Figura 2. Árbol de familia de los homínidos, la evolución humana. Los números indican la edad en millones de años. 

Figura 3. Proceso de realización de un modelo 3D mediante fotogrametría de un cráneo de Paranthropus boisei. (A) Orientación de 

las fotografías, (B) nube de puntos 3D, (C) malla, (D) superficie 3D y (E) modelo final en 3D con textura.  

Colección virtual de paleontología humana 
La colección virtual se ha creado a partir de los cráneos de la colección de paleon-

tología humana del MUVHN, y se ha completado su árbol genealógico (Figura 2) 

con otros repositorios online. Para crear los modelos 3D de los cráneos se ha utili-

zado la fotogrametría como técnica de digitalización (Figura 3).  

El objetivo de este trabajo es mostrar el potencial de la holografía como herra-

mienta para la divulgación del patrimonio1 paleontológico, aplicando esta técnica 

a la colección de paleontología humana del MUVHN a modo de ejemplo práctico. 

1.  Permite exponer las piezas en un espacio reducido2, lo cual posibilita mostrar 

un mayor número de piezas (Fig. 1). 

2.  Creación de una colección virtual que no se deteriora con el tiempo y que se 

puede completar fácilmente con piezas de otros museos. 

3.  Posibilidad de ampliar y rotar el fósil, lo que permite observarlo desde cual-

quier ángulo sin manipularlo ni dañarlo.  
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Figura 4. Colección virtual de cráneos en 3D. Cráneos digitalizados mediante fotogrametría: Australopithecus afarensis [“Lucy”], Paranthropus robustus, Paranthropus boisei, Australopithecus africanus, Kenyanthropus platyops, Homo erectus, Homo habilis, Homo er-

gaster, Homo heidelbergensis, Homo neanderthalensis y Homo sapiens. Cráneos de otros repositorios online: Paranthropus aethiopicus, Homo rudolfensis, Australopithecus anamensis, Proconsul major. 
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