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Tras la publicacion de la Guia Practica y el
Toolkit para proyectos de aprendizaje-
servicio digital intergeneracional, se ha
publicado nuestra Guia para el Hackaton

IDOL (Aprendizaje-Servicio Digital Intergeneracional) es un Proyecto de
dos anos coordinado por la Universidad Johannes Gutenberg de Mainz.

El Proyecto comenzd el 1 de febrero de 2022 y tiene como objetivo
desarrollar un enfoque innovador para implementar la ensefianza en
tandem en el aprendizaje digital intergeneracional a través de la
formula del aprendizaje-servicio.

IDOL ofrece una solucion para gestionar esta situacion de aprendizaje y
rejuvenecer la misién de servicio civico de las universidades a través
del aprendizaje-servicio digital intergeneracional. IDOL ha sido
cuidadosamente disefiado a fin de satisfacer las necesidades del
profesorado y el personal de estas instituciones.

El objetivo general de IDOL es disefar y desarrollar un nuevo enfoque
pedagdgico que capacite al profesorado universitario para poner en
practica el aprendizaje-servicio digital intergeneracional a través de
formas innovadoras de colaboracion, mejora de las competencias
digitales y mejor comprension del papel del aprendizaje-servicio.

En esta Newsletter podras encontrar mas informacién sobre el tercer
resultado del Proyecto IDOL.
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GUIA PARA UN HACKATON: COMO ORGANIZAR HACKATONES EN
PROYECTOS DE APRENDIZALE-SERVICIO DIGITAL INTERGENERACIONAL

Durante los ultimos meses, hemos estado trabajando intensamente en la creacién de una guia
integral que introduzca al profesorado y a los socios de la comunidad en el concepto de
“hackaton” y ofrezca consejos utiles para implementar el concepto en proyectos de

aprendizaje-servicio en las IES.
Antecedentes: el Hackaton en el foco de la
educacion superior

El hackatén, como plataforma para el intercambio
intensivo de conocimientos a corto plazo y el
desarrollo conjunto de ideas, surgié en el sector
tecnolégico, pero ahora se esta abriendo camino
cada vez mas en el sector educativo. Para los
proyectos intergeneracionales de aprendizaje-
servicio abre una amplia gama de posibilidades
para permitir que personas de diferentes edades
participen en diversas ideas de proyectos en
periodos de tiempo cortos y de mucho trabajo, ya
sea en linea o] en persona.

Metodologia: Entrevistas e
bibliografica como pilares.

investigacion

Para crear la guia, acumulamos experiencia
practica. Realizamos entrevistas a profesores que
ya han adquirido una amplia experiencia en
hackatones en universidades. Estas entrevistas
nos brindaron una vision profunda de los desafios
y el potencial del uso de hackatones en el contexto
universitario.
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Ademas, organizamos hackatones independientes
en cada uno de nuestros paises socios, en los que
participaron especificamente miembros mayores y
mas jovenes de la comunidad, estudiantes y
profesores, para obtener un amplio espectro de
perspectivas.

Resultado: Una guia para la implementacién
exitosa de hackatones en la educacién superior
Basandose en la combinacion de experiencia
practica e investigaciones actualizadas, se cred
una guia completa para el hackatén, desarrollada
para alentar y apoyar al profesorado en el contexto
universitario, en particular para integrar con éxito el
concepto de hackaton en proyectos de
aprendizaje-servicio.

La guia se centra en:

- Introduccién al concepto “hackaton”

- El papel del hackaton dentro del aprendizaje-
servicio (digital)

- Principios pedagdgicos del hackaton.

- Oportunidades y desafios

- Incentivos para la implementacion
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