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Introduccion

Escape room “inversa”: el alumnado no tenia que salir del aula,
sino volver a ella, “el templo del saber”.

e Grupos de 4-5 alumnos, elegidos por las profesoras
* ltinerarios diferentes para cada grupo

* Factor sorpresa: los alumnos desconocian la naturaleza de la actividad,
voluntaria, que iban a realizar

Caracteristicas diferenciales respecto a una escape room al uso:

Todas las instalaciones del centro a su disposicion:
e Aulas informaticas

e Biblioteca

* Acceso ainternet

e Colaboracion del personal administrativo
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Descripcion actividad

Planteamiento inicial:

Los:zombies de los grandes matematicos/estadisticos os persiguen por
todo el centro y debéis volver al aula, el templo del saber, para conjurar la
maldicion de la ignorancia.
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Itinerario

Pa SO 1 Escondido en el nimero de soluciones reales de la ecuacion:
x*+4x-1=0
A lo largo de las clases de Estadistica | y Estadistica Il lo hemos
mencionado en contadas ocasiones, e incluso una de las Encontraréis la escalera. Acudid alli y vuestra vista os revelara la
distribuciones derivadas de la Normal lleva su nombre, pero... continuacion del camino.

éSabes cuando vio la luz este importante estadistico?

jAbrid el candado del cofre de los misterios!
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iVais por buen camino!

Estdis demostrando vuestra perseverancia. Ahora necesitaréis de
vuestro conocimiento para obtener el

“CODIGO DE ACTIVACION”

En la misteriosa funcién
> 1
F(x) = | (sen“x + —) dx

T . .. . ..
Tomad el valor C = S Ppara la constante de integracion. éSeréis

capaces de calcular las cuatro primeras cifras significativas de
F(T[/4)? Si asi fuera... iya tendriais vuestro coédigo! Guardadlo, lo

necesitaréis.

Paso 3 Pero no, no habéis llegado al final, el juego continda. En el
segundo piso de la escalera que se describe con el siguiente
enigma:

CANTOR
o
=
=
—
o
=

LA LUZ OS ILUMINARA ALLT DOINDE EL
AGUA ES LA PROTAGONISTA
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Si habéis llegado hasta aqui es que habéis resuelto el segundo ejercicio del
juego.

Para continuar necesitaréis una contrasefia, que se encuentra escondida en
la resolucion del siguiente ejercicio (si, otro, el tercero)

Considerada una poblacion con distribucion Normal y varianza o® = 25,
obtener el tamafio de la muestra que tendrd que extraerse para lograr un
intervalo de confianza del 95% para la media poblacional, si se prefija un
error de estimacion de #1.

En efecto, las cuatro primeras cifras significativas de la solucion del 3er
ejercicio os dardn los cuatro Ultimos digitos de la contraseiia:

Paso 4 I R IV N P T (T T I S I SR

Pero... ¢Cuales son los cuatro primeros?
Y... éDe qué contrasefia hablamos?

iEl Gltimo ejercicio, el que os dara la clave final, esta un archivo pdf protegido
por esa endiablada contrasefia!

Y las cuatro primeras cifras son...
SES nismero do Toaryefz'.f y “La conguista def paraise "/

éSabéis algo de cine?
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Paso 5

Todo buen arquitecto debe saber calcular areas. iCémo podria no
saberlo! éNo le llevaria esto a intentar ubicar un Palacio de la
Opera en un espacio de 50m2? jPocos serian los afortunados que
podrian ver las representaciones!

Un posible terreno donde ubicar dicho palacio esta delimitado por
las funciones f(x) =3 — x?, g(x) = —2x.

Las cuatro primeras cifras del valor de esta area,... os daran la
clave de acceso al templo del saber, EL AULA...

1Y EN ELLA ESTAREIS SALVADOS!!?

Todo buen FINANCIERO debe saber tomar decisiones jCdmo podria no saberlo! Pero para ello, tal vez,
le haria falta conocer si existe relacion entre los beneficios de las empresas y el nimero de
trabajadores en plantilla.

Si se disp de una a de 350 emp en las que se ho estudiado sus beneficios les (en miles de €) y su tamafio:
T <1.500 1500- >2500
T
~ Be 2500
Mo _‘Kfzﬁdos

S
Ne trabajadores

<20 a0 &0 25
>20 15 20 80
¢ Qué decisién tomaria nuestro financiero acerca de la hipdtesis de que no hay relacidn de dependencia entre el fio de la

y los beneficios anuales (a=10%)?

Las cinco primeras cifras del valor de la variable (To) os daran |a clave de acceso al templo del saber,

EL AULA...

Y EN ELLA ESTARELS SALVADOS!!!
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Opinién del alumnado

‘ Cuestionario ad-hoc ‘

* Informacion empirica:

— Muestra (casual) alumnos de
FYC (sociales) y “Matemati
Arquitectura (ingenieria).

— Cuestiones planteadas:
e 9 Tipo Likert (5 niveles)

» 2 Dicotomica (posibles respuestas: “Si”, “No”) = sobre
ampliacion del numero de supuestos y enigmas.

* Valoracion de la actividad (escala: de 0 a 10)
4 [ [ ] v 4 [ J ’:’ E I i
» Analisis estadistico: ploratorte

¢ Inferencial
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Analisis exploratorio (desagregado)

Q1 Q2 Q3 Q4
Asimilacion) Preparacion Incremento calificacion Incremento interés

- Mateméticas 1|  Estadistica Il || Matematicas 1| Estadistica Il || Matematicas 1]  Estadistica Il | Matematicas 1| Estadistica I
':I:;;':to 0% 0% 3,57% 0% 3,57% 4,76% 0% 0%
m 7,14% 0% 7,14%  952% | 21,43%  14,29% 3,57%  4,76%
10,71% 4,76% 32,14%  952% | 46,43%  23,81% | 2500%  19,05%
67,86% 38,10% | 53,57%  61,90% | 2857%  47,62% | 53,57%  47,62%
M 14,29% 57,14% 3,57%  19,05% 0% 9,52% 17,86%  28,57%
82.14%  95.24% | 57.14%  80.95% | 28.75%  57.14% | 71.43%  76.19%

L Ll 1} L}
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Analisis exploratorio (desagregado)

- -
Problemas :

Matematicas 1 Estadistica Il Matematicas 1 Estadistica Il

0% 0% 0% 0%
Faciles | 0% 14,29% 3,57% 25,00%
Neutrales | 53,57% 85,71% 64,29% 75,00%
N 75,43% 0% 37, 12% 0%
Muy dificiles ‘ 0% 0% 0% 0%

_
Interés enigmas

T Matematicas 1 Estadistica I
0,% 0,%

0,% 0,%

Neutrales  EEENALA 14,29%
64,29% 52,38%
25,00% 33,33%
85, 7T% 89,29%
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Analisis exploratorio (desagregado)

I
Caracter ludico Duracion

I Matematicas 1 Estadisticsf T Matemiticas 1 Estadistica I

0,00% 0,00% 7,14% 0,00%

0,00% 0,00% 3,57% 0,00%
Indiferente 3,57% 0,00% | 78,57% 71,43%
Bastante 32, 12% ARV Corta 10,7T% 28,57%
Mucho 64,29% 76, 0,00% 0,00%

Q10 Qll
Incremento Incremento enigmas

Matematicas 1 Estadistica Il Matematicas 1 Estadistica Il
42,86% 71,43% 66,67% 90,48%
57,14% 28,57% 33,33% 9,52%

L} L}
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Error tipico
Mediana

Desv. estandar

Coef. V. Pearson

Rango
Curtosis

VALORACION

S Matematicas 1

Analisis exploratorio (desagregado)

Estadistica Il
8 69 9,1 60%
0,17

50%
40%
30%
200

10%
-0,63
-0,08

0%
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Analisis Inferencial

“Diferencias significativas
) en asimilacion Le

Matematicas 1 Estadistica Il

B Bastante
M indiferente
B Mucho

B Poco

Vde Cramer=0.467, p-valor=0.013 ===) Diferencias significativas
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Analisis Inferencial

c Diferencias significativas ?
e €n incremento de problemas i g

Matematicas 1 Estadistica Il

V de Cramer=0.284, p-valor=0.047 ===) Diferencias significativas
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Analisis Inferencial

Diferencias significativas
e envaloracion global

Test de Levene | A L R
2,136 0,151

Test t (muestras independientes)

95% de intervalo de
confianza de la
diferencia

p- vanr Inferior Superior
Valoraaon -1, 679 -0,897 0,082

h Diferencias NO significativas
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Conclusiones

Buenos resultados, en cuanto a la opinion del alumnado, quienes perciben mas util
la actividad en: @ Asimilacion de los conceptos de la asignatura, @Aumentar su

interés por la misma @Preparacién examen final @Incremento calificacion.
Incrementarian mas los enigmas que los problemas en futuras ediciones.

El alumnado de |la asignatura de Sociales da una valoracion por items y global algo

superior que el alumnado de Arquitectura.

Las diferencias resultan significativas en la asimilacion de conceptos de la materia,

asi como en el incremento de problemas a resolver para futuras ediciones.
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Recursos (digitalizacion)

SOPA DE LETRAS LABERINTO

ESCAPE ROOM
I _l_| I_IIIII

.................

- a 4 - b= AN w o = = - - - 2 -
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Recursos (digitalizacion)

MENSAJE EN SISTEMAS DE EJES COORDENADOS CIFRADO PIGPEN
; A osrLs > Kenr
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CcODIGO QR
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Recursos (digitalizacion)

DISTORSIONADOR DE VOCES
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GENERADOR DE ILUSIONES OPTICAS

<Generator| Samples:>

< CANGFStOT | Samiigs. Optical lllusion Generator
Optical lllusion Generator e B LA T O S
1 T - Line Width: 2[px} = =
Sal=ct g - Expansion | Hida Mask m Mask 2 | Masck 3 Line Step 19[px]
A | | Line angle 30[degree]
1 I pacH 4
CCCCCCCC .~

Convert any image into optical illusion image.
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