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FICHA IDENTIFICATIVA

DATOS DE LA ASIGNATURA

Código: 33675
Nombre: Música y Tecnologías de la Información y la Comunicación
Ciclo: Grado
Créditos ECTS: 4,5
Curso académico: 2026-27

TITULACIONES

Titulación Centro Curso Periodo

1339 - Grado en Maestro/a Educación Primaria Facultat de Formació del 
Professorat 3

MATERIAS

Titulación Materia Carácter
1339 - Grado en Maestro/a Educación Primaria Especialista en educación musical OPTATIVA

COORDINACIÓN

MURILLO RIBES ADOLF

RESUMEN

Las TIC se utilizan en la escuela en muchas ocasiones bajo una visión funcional de la tecnología, como un 
medio que nos permitirá hacer las cosas de forma más cómoda y rápida, pero sobre el cual, como 
docentes, no tenemos conocimientos profundos ni agencia más allá del uso de sus interfaces. En muy 
pocos casos se ha contemplado la tecnología como un campo para la experimentación educativa, como 
una invitación a la creación y al codiseño de nuestros propios artefactos para acompañar los procesos de 
enseñanza-aprendizaje en los que participamos.

En este sentido, la asignatura Música y Tecnologías de la Información y la Comunicación es una materia 
teórico-práctica cuyo objetivo principal es conocer y desarrollar estrategias creativas y didácticas para su 
implementación y uso efectivo en las aulas de música de Educación Primaria, así como configurar estas 
herramientas tecnológicas como auténticos instrumentos de formación (aprendizaje musical) y como 
herramienta del formador (diseño y elaboración de proyectos y materiales de educación musical). 

Esta asignatura contribuye al desarrollo de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), especialmente en 
relación con la educación de calidad (ODS 4), la igualdad de género (ODS 5) y la reducción de las 
desigualdades (ODS 10), promoviendo una formación docente comprometida con la inclusión y la equidad.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACIÓN

No se han especificado restricciones de matrícula con otras asignaturas del plan de estudios.
 
OTROS TIPOS DE REQUISITOS
 

El acceso al itinerario de Especialista en Educación Musical exige una prueba de nivel, de la cual estarán 
exentos quienes posean el grado medio de las enseñanzas de música o equivalente.

Se requieren conocimientos generales de informática, incluyendo la gestión del sistema operativo en 
operaciones comunes como guardar, guardar como, edición, gestión de archivos (copiar, pegar, cortar), 
exportación e importación (formatos de archivo), permisos, etc. También se requieren conocimientos 
generales de notación musical.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1305 - 

Analizar e incorporar de forma crítica las cuestiones más relevantes de la sociedad actual que afectan a la
educación familiar y escolar: impacto social y educativo de los lenguajes audiovisuales y de las pantallas;
cambios en las relaciones de género e intergeneracionales.; multiculturales e interculturales;
discriminación. e inclusión social y desarrollo sostenible; y también promover acciones educativas
orientadas a la preparación de una ciudadanía activa y democrática, comprometida con la igualdad,
especialmente entre hombres y mujeres.

Asumir que el ejercicio de la función docente ha de ir perfeccionándose y adaptándose a los cambios
científicos, pedagógicos y sociales a lo largo de la vida.

Comprender que la observación sistemática es un instrumento básico para poder reflexionar sobre la
práctica y la realidad, así como contribuir a la innovación y a la mejora en educación.

Conocer los procesos de interacción y comunicación en el aula.

Conocer y aplicar metodologías y técnicas básicas de investigación educativa y ser capaz de diseñar
proyectos de innovación identificando indicadores de evaluación.

Desarrollar el concepto armónico y compositivo a través de programas de ayuda a la creación,
improvisación.

Diseñar, planificar y evaluar la actividad docente y el aprendizaje en el aula en contextos multiculturales y
de coeducación.

Diseñar y desarrollar proyectos educativos, unidades de programación, entornos, actividades y materiales,
incluidos los digitales, para garantizar la adaptación del currículo a la diversidad del alumnado y promover
la calidad de los contextos en los que se desarrolla el proceso educativo.

Elaborar de forma progresiva un modelo de análisis auditivo aplicable a cualquier tipo de música.
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Expresarse oralmente y por escrito correcta y adecuadamente en las lenguas oficiales de la Comunidad
Autónoma.

Identificar y planificar la resolución de situaciones educativas que afecten a estudiantes con diferentes
capacidades y diferentes ritmos de aprendizaje, así como adquirir recursos para favorecer su integración.

Integrar las tecnologías de la información y comunicación en las actividades de enseñanza y aprendizaje
guiado y autónomo.

Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y esfuerzo individual.

Reconocer la identidad de cada etapa y sus características cognitivas, psicomotoras, comunicativas,
sociales y afectivas.

Saber trabajar en equipo con otros profesionales de dentro y fuera del centro en la atención a cada
estudiante, así como en la planificación de las secuencias de aprendizaje y en la organización de las
situaciones de trabajo en el aula y en el espacio de juego.

Utilizar con solvencia las tecnologías de la información y de la comunicación como herramientas de
trabajo habituales.

1339 - Grado en Maestro/a Educación Primaria

Analizar e incorporar de forma crítica las cuestiones más relevantes de la sociedad actual que afectan a la
educación familiar y escolar: impacto social y educativo de los lenguajes audiovisuales y de las pantallas;
multi e interculturalidad; inclusión social.

Aplicar metodologías y técnicas básicas de investigación educativa y ser capaz de diseñar proyectos de
innovación identificando indicadores de evaluación.

Capacidad para prevenir, detectar y actuar frente a violencias sexuales en el ámbito educativo, conforme a
la Ley Orgánica 10/2022.

Comprender que la observación sistemática es un instrumento básico para poder reflexionar sobre la
práctica y la realidad, así como contribuir a la innovación y a la mejora en educación.

Comprometerse con el desarrollo profesional docente y con la formación continua adaptada a los cambios
científicos, pedagógicos y sociales a lo largo de la vida.

Conocer los elementos del lenguaje musical mediante la rítmica y el movimiento.

Conocer los procesos de interacción y comunicación en el aula.

Conocer y saber utilizar la técnica de la dirección coral para organizar y dirigir agrupaciones vocales.

Conocer y saber utilizar la técnica de la dirección instrumental para organizar y dirigir agrupaciones
instrumentales.

Desarrollar el concepto armónico y compositivo a través de programas de ayuda a la creación,
improvisación.
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Desarrollar la creatividad, la improvisación y el sentido estético a partir de la rítmica y el movimiento.

Diseñar, planificar y evaluar la actividad docente y el aprendizaje en el aula en contextos multiculturales y
de coeducación.

Diseñar y desarrollar proyectos educativos, unidades de programación, entornos, actividades y materiales,
incluidos los digitales, para garantizar la adaptación del currículo a la diversidad del alumnado y promover
la calidad de los contextos en los que se desarrolla el proceso educativo.

Dominar la técnica de interpretación de piezas instrumentales e improvisación para la creación musical.

Dominar la técnica vocal para la interpretación de canciones e improvisación para la creación musical.

Elaborar de forma progresiva un modelo de análisis auditivo aplicable a cualquier tipo de música.

Expresarse oralmente y por escrito adecuadamente en las lenguas oficiales de la Comunidad Autónoma.

Identificar auditivamente los elementos del lenguaje musical a través del análisis de obras de la historia de
la música occidental, del folklore musical y de la música popular urbana.

Identificar y eliminar las barreras para la inclusión del alumnado con diferentes capacidades y ritmos de
aprendizaje.

Integrar las tecnologías de la información y comunicación en las actividades de enseñanza y aprendizaje
guiado y autónomo.

Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y esfuerzo individual.

Reconocer la identidad de cada etapa y sus características cognitivas, psicomotoras, comunicativas,
sociales y afectivas.

Saber trabajar en equipo con otros profesionales de dentro y fuera del centro en la atención a cada
estudiante, así como en la planificación de las secuencias de aprendizaje y en la organización de las
situaciones de trabajo en el aula y en el espacio de juego.

Utilizar con solvencia las tecnologías de la información y de la comunicación como herramientas de
trabajo habituales.

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS
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1. Revisión de las herramientas tecnológicas para la educación musical en
diferentes ámbitos educativos. Taxonomías.

2. Principios de digitalización de sonido.

Conceptos y procesos en la digitalización de sonido. 
Hardware para la captura, procesamiento y almacenamiento de audio digital. 
Software para la captura, procesamiento y almacenamiento de audio digital.

3. Protocolo de comunicación MIDI.

Protocolo MIDI de comunicación. 
Hardware MIDI. 
Tipologías de conexionado. 
Controladores e instrumentos MIDI. 
Principios y uso de los programas MIDI.

4. Programas de propósito general para la educación musical.

Principios de uso de programas secuenciadores.
Principios de uso de programas editores de sonido.
Principios de uso de programas editores de vídeo.
Proyectos colaborativos en pequeños grupos.

5. Diseño de actividades y materiales para la educación musical basado en el
sonido (SBM)

Principios para el diseño de actividades y materiales de educación musical en Ed. Primaria. 
Materiales y actividades para el aprendizaje de la creación sonora
Uso de programas secuenciadores, editores de audio y vídeo y programas de propósito específico. 
Proyectos colaborativos en pequeños grupos.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES

Actividad Horas
Teoría-Prácticas 45,00

Total horas 45,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
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Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboración de trabajos individuales o en grupo 0,00
Estudio y trabajo autónomo 67,00
Preparación de clases 0,00
Preparación de actividades de evaluación 0,00
Resolución de casos prácticos 0,00

Total horas 67,00

METODOLOGÍA DOCENTE

La metodología para el tratamiento de la materia consiste en un conjunto de técnicas docentes:  

1. Exposició de la teoría des de la pràctica
2. Tallers.
3. Asignaciones de trabajos prácticos individuales con el software tratado en la materia.
4. Seminaris i clínicas.
5. Ús i exploració de Detonants didàctics
6. Simulacions

EVALUACIÓN

La información para evidenciar el aprendizaje será recogida, principalmente, mediante:

1. Projecto. Trabajos realizados en grupos hasta 4 personas en relación a la elaboración de 
materiales curriculares para el Ed. Musical y trabajos de aplicación de la tecnología en Ed. 
Primaria (Portafolio, 50%).

2. Trabajo de investigación sobre NNTT aplicadas al ed. musical y su exposición (20%) (trabajo 
colaborativo, en parejas).

3. Prueba escrita que demuestro el dominio sobre conceptos y procedimientos tratados en la 
materia (20%).

4. Auto-evaluación razonada de la materia (10%).
5. Asistencia opcional a actividades formativas no sujetas a evaluación. Hasta 2 puntos en total 

por dos acciones formativas opcionales de tipos Taller.Treballs realitzats en grups fins a 4 
persones en relació a  l'elaboració de materials curriculars per a l'Ed. Musical i treballs  
d'aplicació de la tecnologia en Ed. Primària (Portafoli, 50%).

Para aprobar la asignatura será necesario alcanzar un porcentaje mínimo del:

60% de la puntuación del proyecto. 60% del trabajo de investigación. 60% de la prueba escrita.

Las puntuaciones obtenidas serán ajustadas de acuerdo a un máximo de 10 puntos en función del número
de actividades formativas opcionales realizadas. Así, si se realizan 2 actividades, la mayor puntuación será
12 puntos que será equivalente a 10; si se realiza 1 actividad, la mayor puntuación será 11 puntos que será
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equivalente a 10.Si no se realiza ninguna actividad opcional, la puntuación obtenida no tiene ajuste.

• ATENCIÓN:  Es obligatoria la asistencia a las clases en un 80%, que se acreditará mediante 
firma.  No es necesario justificar las faltas a clase.

• Aquellas personas que no asistan al menos al 80% de las clases, tendrán que realizar una 
prueba adicional con los programas abordados en la asignatura con el fin de demostrar las 
evidencias de aprendizaje de los contenidos prácticos, antes de que sus trabajos de la materia -
cuya presentación es condición previa- pasen a ser evaluados.

Se recomienda leer el documento "Guia d'actuació per a l'ús responsable de la intel·ligència artificial (IA) en
les activitats docents i d'avaluació a la Universitat de València en la Facultat de Formació del  Professorat.

https://www.uv.es/magisdire/Calidad/Guia_actuacio_IA_UV_FFP.pdf
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