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COORDINACIO

SUAREZ GUERRERO CRISTOBAL NICO

HUERTA RAMON RICARD VICENT

Sota una triple vessant tecnologic-didactica-visual, aquest modul proporciona als alumnes una
aproximacio6 als principis pedagogics i cientifics en que es basen els mitjans englobats sota el retol de
tecnologies de la informacié i comunicacié (TIC), desenvolupant, en general, les seues possibilitats
educatives, i, en concret, la seua projecciéo des del moén de la imatge, tot aixd en I'ambit de I'educacié
formal. D'aquesta manera, el conjunt de l'assignatura conforma un cos de coneixements teoricopractics al
voltant de les TIC, que, basat en elconeixement de la tecnologia digital, intenta proporcionar orientacions
valides a les futures i futurs professors sobre per qué, per a que. quins mitjans tecnologics sén els més
adequats en els ambits d'intervencié on realitzen la seua tasca, i quins materials poden dissenyar, crear i
implementar sobre ells. Es tracta, en definitiva, que puguen desenvolupar d'una manera eficag i eficient la
seua tasca docent en diferents escenaris educatius.

CONEIXEMENTS PREVIS
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RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO
No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.
ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Treball amb ordinadors tipus PC. Aixi mateix, utilitzacié tant d'Internet, com d'aplicacions ofimatiques.
Coneixements basics de programes digitals per gestionar i editar arxius de dades i multimédia.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

Analitzar i incorporar de forma critica les questions més rellevants de la societat actual que afecten
I'educacié familiar i escolar: impacte social i educatiu dels llenguatges audiovisuals i de les pantalles;
canvis en les relacions de génere i intergeneracionals, multiculturals i interculturals; discriminacio i
inclusié social i desenvolupament sostenible; i també promoure accions educatives orientades a la
preparacio d'una ciutadania activa i democratica, compromesa amb la igualtat, especialment entre homes
i dones.

Assessorar els membres de la comunitat educativa com a usuaris de les tecnologies de la informacié i la
comunicacio.

Assumir que l'exercici de la funcié docent ha d'anar perfeccionant-se i adaptant-se als canvis cientifics,
pedagogics i socials al llarg de la vida.

Comprendre que I'observacio sistematica és un instrument basic per a poder reflexionar sobre la practica i
la realitat, aixi com contribuir a la innovacié i a la millora en educacio.

Coneixer els fonaments antropologics de la societat de la informacié i la comunicacié, basada en la
interaccié amb les pantalles.

Coneixer els processos d'interaccio i comunicacio a l'aula.

Coneixer i aplicar metodologies i tecniques basiques d'investigacié educativa i ser capag¢ de dissenyar
projectes d'innovacié identificant indicadors d'avaluacié.

Coneixer la influéncia de les tecnologies de la informacio i la comunicacié i de la televisio en la primera
infancia.

Desenvolupar l'esperit critic cap a les tecnologies de la informacié i la comunicacid i cap als discursos que
es generen des d'aquestes.

Dissenyar, planificar i avaluar l'activitat docent i I'aprenentatge a l'aula en contextos multiculturals i de
coeducacié.

Expressar-se oralment i per escrit de forma correcta i adequada en les llenglies oficials de la comunitat
autonoma.

Identificar i planificar la resolucié de situacions educatives que afecten estudiants amb diferents
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capacitats i diferents ritmes d'aprenentatge, aixi com adquirir recursos per a afavorir la seua integracié.

Programar i intervenir pedagogicament aprofitant les possibilitats que ofereixen les tecnologies de la
informacio i la comunicacid.

Promoure actituds positives, i al mateix temps critiques, envers I'Us de les tecnologies de la informacid i la
comunicacio.

Promoure el treball cooperatiu i el treball i esforg individual.

Promoure l'autonomia en els processos d'ensenyament aprenentatge entre l'alumnat i potenciar la
col-laboracié en les accions educatives tant entre el professorat com entre I'alumnat.

Reconeixer la identitat de cada etapa i les seues caracteristiques cognitives, psicomotores, comunicatives,
socials i afectives.

Saber treballar en equip amb altres professionals de dins i fora del centre en 'atencié a cada estudiant, aixi
com en la planificacié de les seqiiencies d'aprenentatge i en l'organitzacié de les situacions de treball a
l'aula ien l'espai de joc.

Utilitzar adequadament els aparells que serveixen de suport a les tecnologies de la informacio6 i la
comunicacio, a nivell d'usuari, en I'ambit educatiu.

Utilitzar amb solvéencia les tecnologies de la informaci6é i de la comunicacié com a eines de treball
habituals.

Utilitzar les tecnologies com a potenciadors de la creativitat per a generar recursos educatius.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Informacid, coneixement i noves tecnologies

+ El paper de les TIC en la societat del segle XXI
- Informacio i comunicacio a través de les TIC
- Els mitjans tecnologics a l'educacio primaria
- Dilemes socials, culturals i educatius de la societat connectada
- La cultura visual com engranatge comunicatiu des de les TIC
- Escola digital d'emergéncia: Lligons sobre la digitalitzacié inedita de I'escola i I'escola post
COVID-19
+ Reptesi dilemes educatius amb IA
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2. Curriculum i tecnologia

- Competéncia digital al curriculum

- Tecnologies utils al docent en les organitzacions educatives
- Us de les TIC a les organitzacions educatives

- La competencia digital docent

3. Teories i modalitats de l'educacio i TIC

- Ecosistemes educatius amb tecnologia
- Pedagogies emergents

- eLearning i educacié a distancia

- Aprenentatge obert

4. Analisi critica del discurs audiovisual

- Aproximacio teorica al concepte de discurs audiovisual

- Analisi critica dels discursos dels mitjans de comunicacio i altres industries - El llenguatge audiovisual.
Introduccio als seus elements caracteristics i estructurals

- Fenomenologia basica de I'obra audiovisual digital.

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria-Practiques 60,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 0,00
Estudi i treball autonom 90,00
Preparacio de classes 0,00
Preparacio d'activitats d'avaluacié 0,00
Resolucié de casos practics 0,00
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| Total hores | 90,00 |

METODOLOGIA DOCENT

La docéncia s'articula al voltant de sessions teoriques i activitats practiques mitjangant la metodologia de
projectes, que segueixen els seglients criteris: L'assignatura pressuposa que l'alumne o alumna coneix i
maneja competentment entorns informatics tipus PC, aixi com el Sistema Operatiu Windows en les seues
diferents versions, browsers per a Internet, correu electronic i divers programari ofimatic per a la creacio i
digitalitzacio d'informacio textual o grafica. La realitzacié de les tasques que es proposen en els diferents
temes i nuclis; recerca i descarrega de materials, seguiment de I'assignatura, etc.

Requereix, imprescindiblement, l'accés continuat a internet i no només és les hores assignades a
l'assignatura. La Facultat de Magisteri posa a disposicié de I'alumnat una aula de lliure accés. Reservar-la
amb temps i no esperar a ultima hora. Igualment en les diferents facultats i Campus, com el de Tarongers,
hi ha sales d'informatica a disposicio dels alumnes. Per la seua banda, el professor de l'assignatura
proveeix d'una aula virtual com a entorn de treball on-line. Aquest entorn accessible des de qualsevol
ordinador amb connexié a Internet i permet descarregar la documentacié i materials del curs, aixi com
proveir-se dels arxius necessari per a la realitzacié de les activitats; realitzar el seguiment dels treballs
individuals i grupals; coneixer el calendari d'activitats I'assignatura; pujar els alumnes dels diferents treballs
proposats; mantenir un control d'accés per part dels alumnes i escriure el bloc personal. Igualment compte
un forum per a l'intercanvi d'informacié entre els alumnes i el professor.

Les practiques que es proposaran per a cada nucli tematic o tema es desenvoluparan, atenent les seues
caracteristiques, tant individualment com en grups de treball (Técnica de projectes). Els grups, en el cas de
constituir-se, estaran formats per un maxim de quatre a cinc persones. Les practiques no opcionals tenen
un caracter obligatori i son avaluables. Segons les seues caracteristiques, aquestes ultimes es realitzaran
bé en horari presencial, bé en el temps que s'acordi dins de la franja setmanal fixada per a I'assignatura.
Les practiques s'han dissenyat per introduir els alumnes en situacions reals d'aplicacié de les tic en
entorns educatius: Plataformes d'ensenyament no presencial; Disseny, creacio i posada en marxa d'un
entorn digital, creacié de materials multimedia, avaluacié de mitjans tecnologics, reflexions sobre els
nostres usos digitals i aspectes que s'han d'abordar des de I'educacio.

AVALUACIO

L'avaluacié sera continua i amb finalitat formativa. El referent fonamental seran els objectius
d'aprenentatge, aixi com les competencies, previstes per a l'assignatura. La qualificacié sera producte d'un
procés ampli, permanent i globalitzat de valoracié de I'exercici individual, majoritariament, a través de
diverses activitats i instruments d'avaluacid, perd també de caracter col-lectiu.

A més, com assenyala el reglament d'avaluacio de la universitat, el alumnat té I'oportunitat de ser avaluat
en una primera i una segona convocatoria, respectant l'article 6.10 d'aquest reglament que assenyala que
una vegada superada una assignatura en una primera convocatoria, I'estudiant no la pot tornar a examinar
en segona convocatoria amb la finalitat de millorar-ne la nota.

El plagi o us indegut d'eines d'IA podra ser sancionat d'acord amb l'article 15 el Reglament d'Avaluacié i
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Qualiicacio de la UV.
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